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LUDI GAMES VOU: 
PROPOSE 
LE CHALLENGE F1 
POLE POSITION 


LE PRINCIPE : Chaque mois, Ludi Games fixe un creuit sur lequel vous devrez é 
temps record avec un pilote et une voiture donnée. 

Les partidpants doivent envoyer ; ; 
une photo, en indiquant leurs 
coordonnées au dos de celle-d, 
de leur meilleur score à : 
Challenge F1 Pole Position 

Ludi Games 

28, rue Armand Carrel 

93100 Montreuil 

Les 5 meilleurs scores (tirage au 
sort si ex-aequo) pourront choisir 
le jeu de leur choix dans le catalogue Ludi Games. 

Pour ce mois de janvier : 1 faut courrir sur le GP d'Australie (Ad 
avec Nigel Mansel| sur Williams-Renault. Gentlemen, start your engine ! 
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Joypad est le terme anglais 
désignant la manette de jeu plus 
particulièrement utilisée avec une 
console de jeu vidéo. Elle se différen- 


cie du joystick (manche à 
balai) par sa croix de 


direction plate. 


Nous utilisons souvent 


des abréviations pour parler des différentes consoles 
de jeux dans nos articles. Voici leur signification : 


LES RUBRIQUES DE JOYPAD 


NEWS 


Les nouvelles ! Tout ce qui fait et défait le 
monde des jeux vidéo se trouve dans les 
News de Joypad : nouveaux jeux, ten- 
dances et infos de derrière les paddles. 


ALLO TOKYO 


Les nouvelles en direct du Japon 
sont rédigées par Ken Ogasawaro, 
notre correspondant permanent à 
Tokyo. Il se passe tous les jours 
quelque chose au pays de Sega et 
Nintendo. ALLO TOKYO, le rendez- 
vous mensuel des accrocs de l'info 
exclusive. 


PREVIEWS 


Littéralement “prévisualisations”, 
les pages Previews donnent un 
premier apercu des jeux que vous 
trouverez d'ici un ou deux mois 
dans les magasins. C'est générale- 
ment dans ces pages qu'intervient 
Derek Dela Fuente, notre corres- 
pondant permanent en Angleterre, 
qui suit de très près tous les déve- 
loppements réalisés outre-Manche. 


TEST 


Les tests sont de véritables bancs- 
d'essais des jeux vidéo. Nous tes- 
tons dans la partie centrale du 
magazine tous les jeux officielle 


ment distribués en France. Le nom 
de la console pour laquelle est 
destiné le jeu, est clairement indi- 
qué en ouverture du test. 


IMPORT 


Les jeux que nous présentons en 
rubrique Import proviennent, pour 
la plupart, directement des Etats- 
Unis ou du Japon. Ils sont testés 
sur une page maximum lorsqu'il 
est possible de se les procurer dans 
les boutiques spécialisées. Un ar- 
tie plus complet est proposé plus 
tard, si le jeu venait à être distri- 
bué de façon officielle en France. 


LES ASTUCES 
DE TONTON 
STÉPHANE 


Vous êtes coincé dans votre jeu 
préféré ? Allez donc consulter la 
rubrique de Tonton Stéphane, où 
vous trouverez certainement une 
astuce permettant de vous sortir 
d'une situation désespérée. Ce tri- 
cheur invétéré vous révèlera sou- 
vent des options de jeu ne figurant 
pas dans les notices. Vous pouvez 
également envoyer vos astuces au 
magazine, qui publie et récompen- 
se les trouvailles originales. 


Le JOYPAD 27 


Le Mega CD, 
lecteur de CD-Rom de lu Megadri 


EN Super Nintendo de Nintendo. 
sFc Super Famicom de Nintendo 


{modèle japonais de la Super Nin 


La Nintendo 8 bits 
ou Nintendo Entertainment Syster 


APPRÉCIATION DANS 
LES TESTS DE JEUX 


Dans chaque test de jeu, vous trouverez un 
technique (commencant por le titre du je 
terminant par une note attribuée sur 100) 
permettant de jauger rapidement de lo qu 
d'un jeu. 

Les bons points du jeu sont représenté par un « 
plein. Ses mauvais points, par un coeur brisé. 
Les commentaires de nos spécialistes sont ac 
pagnés d'une pastille de type pac-man. 


Extra ! Le jeu a donné entière satis 
tion au testeur. Si vos goûts corresp 
dent aux siens, vous pouvez vous ache 
ce jeu les yeux fermés. 


Sans être extraordinaire, ce jeu est d' 
bonne qualité générale. 


Mes: \ 
CZ 


Jeu moyen, vous risquez d'être décu | 
votre achat ou de vous lasser très vite 
celui-ci. 


Atiention, ce jeu n'a pos plu à notre t 
teur. Dans la majorité des cas, il vous 
conseillera son achat. 


LE QUOTIDIEN DAX LE QUOTDKN, QU KOUS EN 
APPREND PLUS SUR LES PTITS LECTEURS QUI NOUS ECRF 
\T, ET À UNE SELLE ET UNQUE ADRESSE 


JO), 103, DOULENARD MAC -DONAD, 75019 PARK. 


Les spécialistes 
sont tous 
d'accord :“Bof !” 


1) Dans le manuel du Méga-CD 2, on parle de copier des jeux. Est-ce 
qu'un système va sortir pour cela ? 
2) Trouvez-vous que le Méga-CD soit une bonne machine ? 
3) Aladdin sortira-t-il sur le Méga-CD 2 ? 
4) Quels sont les jeux préférés des testeurs sur Méga-CD 2 ? 
5) Qu'est-ce que les cd+g ou Cd+graphiques ? 
Defour Alban. 


1) Eh bien non, il s'agit d'un clon’k (un clon'k, c'est un terme que j'ai in- 
venté pour définir toutes les phrases qui sont traduites de travers dans 
les manuels de jeux ou de machines de jeux vidéo). On ne peut pas co- 
pier ses jeux sur un Méga-CD, mais copier ses sauvegardes de jeux sur 
une cartouche de RAM, qui sera vendue séparément (je ne sais pas si elle 
verra le jour en Europe). Je vous rappelle que l'on peut, bien entendu, 
sauvegarder ses parties de jeux sur un Méga-CD. La phrase n'est pas très 
claire dans la notice, mais elle l'est maintenant. Merci qui ? 
2) Moi non, mais la plupart des gens de la rédaction, oui. J'ai effectué 
un mini-sondage autour de moi : 
- Stef: “De bonnes idées, mais il est pour moi déjà mort.” 

- Trazom : “Une super machine, mais très mal exploitée." 

- Olivier : “Pour certains jeux, c'est bien” (excusez-le, il est pas très bon 
à l'oral). 

-TSR : “C'est un CD-ROM exploité de façon intelligente (pas comme un 
Amiga CD 32)." 

-Robby : “Qu'ils arrêtent d'essayer de faire des films sur Méga-CD !” 

- Moi (Greg) : “Une arnaque totale, seuls quatre jeux valent vraiment le 


 : “J'ai pas le temps, Greg !” 
- Les spécialistes : “Tous d'accord”. 
3) Oui, il serait prévu, mais nous n'en savons pas plus, même pas une 
photo ou une info, juste un bruit de couloir. 
4) Comme pour la question 2, je suis allé voir mes amis de ce beau 
journal qu'est Joypad : 
-Stef:“Silphecd” 
- Trazom : “Silpheed” 
ñ ‘Sonic CD” 

reg) : “Sonic CD” 
='TSR : “Ecco the Dolphin CD” 
- Robby : “Batman Returns” 
-Linos : “Heu, Greg, laisse tomber, j'chuis à la bourre ! 
- Les spécialistes : “Tous d'accord”. 
5) Les Cd+Graphiques, aussi appellés CD+6, sont des disques compacts 
comme les autres, avec des sons dessus et tout, sauf qu'en plus il y a 
des images, qui ne peuvent êtres lues que par les machines suivantes : 
PC-Engine avec CD-ROM, Duo, Duo-R, Méga-CD, 3DO, Amiga CD 32 et 
CDI. Ces images sont, pour la plupart, des photos du chanteur dont les 
chansons figurent sur le CD, ou parfois des paysages, lorsqu'il s'agit de 
CD de musique dite “relaxante”. Il arrive aussi que ce soit tout bête- 
ment k partition ou les paroles qui apparaissent à l'écran. On ne trou- 
ve ces CD qu'au Japon, et de plus, ils sont assez rares pour que la fonc- 
tion de lire les Cd+g nous importe peu, à nous, pauvres occidentaux. 


IL ABANDONNE 


LACHEMENT 


SA CONSOL 


POUR UNE AUTRE ! 


1) A votre avis, quel est le sursis de ma Super 
Nintendo face aux 32 bits et à la 64 bits d'Atari ? 

2) Pour ce coup-ci, les développeurs vont-ils 
jouer le jeu et créer des hits, en utilisant les 
capacités de l'animal, of course ? Ou alors 
nous pondre une série de daubes comme sur 
Lynx, sans utiliser les capacités de cette 
console ? 

3) Question très importante : pour la Jaguar, 
est-ce qu'il y aura une différence entre la ver- 
sion européenne et l'américaine, comme la 
Super Famicom, Super Nintendo et Super Nes 
? Idem pour les jeux aura-t-il besoin 
d'adaptateur ? Encore idem pour mon télévi- 
seur : branchement NTSC, Pal ou Secam ? 

4) Et m... ! Pourquoi les prix des cartouches 
Snin sont-ils si élevés ? Que les éditeurs bais- 
sent les prix des jeux ! Je pense que ce n'est 
pas la bonne solution pour que Nintendo re- 
devienne le n°1 des jeux vidéo. 

5) Pourquoi le prix des 32 Bits (3DO et Amiga 
CD 32) est-il plus élevé, comparé à la Jaguar 
qui est techniquement supérieure ? 

6) Pour finir, le Project Reality 64 bits : les ca- 
ractéristiques de cette machine seront ahuris- 
santes, est-ce véritablement faisable ? 

Bye bye 


Stéphane le félin. 


1) Le sursis de la Super Nintendo est très 
grand, et on a encore le temps de voir venir. 
Pourquoi ? Parce qu'il faut savoir que le prin- 
cipal fournisseur de jeux sur cette console est 
le Japon, et qu'au Japon, aucune console -hor- 
mis la Super Famicom ou la Nec- n'y a réussi 
une véritable percée. Et puis, le temps que les 
programmeurs japonais laissent choir la 
console de Nintendo, on sera en 1995, ce qui 
est déjà pas si mal pour une console, cinq ans 
de vie. 
2) Pour tout te dire, on n'en sait rien. Person- 
ne n’a encore vu tous les jeux, et il est trop tôt 
pour dire ce qu'il en sera exactement. D'après 
les premiers jeux, oui, les capacités sont utili- 
sées, et même un peu trop employées, pour 


jouer un effet de tape-à-loeil, tout en 1 
sant le “fun factor”. Et puis, y'a pas qu 
daubes sur Lynx. Bon, c'est vrai qu'il y 
beaucoup, mais enfin. 

3) En théorie (pour l'instant, becaus 
qu'on puisse vérifier), tu pourras jouer 
un jeu d'une nationalité différente de 
qu'aura ta console. En clair, on pourra 
avec une console turque et une cart 
d'Asie du Sud-Est. Par contre, pour les 
de branchement, oh que oui qu'il y au 
branchement très différent. Celui de la c 
le américaine se fait par prise vidéo 
“cinch” et ne fonctionne absolument p: 
nos téléviseurs français ; au grand max 
et avec beaucoup de chance, tu aura 
image en noir et blanc. Il est possible 
que certaines boutiques modifient 
mêmes les consoles, afin qu'elles mar 
sur ta télé française. 

4) Les cartouches si chères ? C'est tout si 
ment parce que Nintendo prend ce qu 
appelle des “marges” sur les ventes des 
éditeurs. Ils ne peuvent donc pas bais 
prix s'ils veulent vivre. Il y a d'ailler 
quelques petites embrouilles entre Mr N 
do et Mr Electronic Arts à ce sujet. 

5) Je pense que cela vient du fait que 1 
cesseur central de la Jaguar est un proc 
RISC, et que le RISC c'est vraiment pas « 
fabriquer, Et ensuite ce sont, chez la 3 
l'Amiga CD 32, les lecteurs de CD qui c 
cher, et non les composants qui sont à 
rieur, La Jaguar ne fonctionnant que su 
cartouche, on gagne au moins 1 500 F si 
prix de vente. 

A moins que les composants dans le ver 
la bête soient d'une qualité ultra médio 
du genre à péter au bout de deux mois ( 
sation, mais cela serait assez étonnant. 
6) Ben oui, c'est faisable : deux ans à pla 
comme des fous sur une machine, cel 
donner d'extraordinaires résultats, surt 
l'équipe est dynamisée par des prime 
exemple (l'argent, toujours !). 


ENCORE DEUX 
JOURNALISTES 
MYSTÉRIEUSEMENT 
DISPARUS ! 


Alors à, vous y allez fort, très fort. C'est à se demander si vous ne pre- 
nez pas vos lecteurs pour des cons. Je m'explique : lorsque J'm Des- 
troy, qui est le pilier de Joypad (souvenez-vous de Console News dans 
Joystick) a quitté votre magazine, il n'y a eu aucune explication. Ca 
st fort ! Mais lorsqu'AHL, le rédacteur en chef de Joypad, fait de 
même, vous restez de marbre. C'est très fort ! Nous les lecteurs, on 
n'achète pas Joypad que pour lire les tests et pour regarder les photos 
des nouveaux jeux, comme des légumes bouillis au vin blanc. On achè- 
te Joypad aussi pour l'ambiance qu'il dégage. Une ambiance très convi- 
viale, offerte par les testeurs qui “semblent” vraiment “unis” entre eux. 
Et lorsque l'un des testeurs s'en va, l'ambiance se casse et devient 
moins conviviale. Alors, s'il-vous-plaît, expliquez-moi, expliquez-nous 
pourquoi DESTROY et AHL sont partis s'il-vous-phaît. On est grand, on 


comprendra. 


Ben écoute, c'est très drôle parce que, justement, Destroy adore les 16- 
gumes bouillis au vin blanc... Non, pour revenir au sujet, il est vrai que 
deux et même plus de nos confrères s'en sont allés, parfois de leur 
plein gré, et parfois par obligation. Pour J'm Destroy, il faut savoir qu'il 
menait la double activité de pigiste chez nous, et de rédacteur en chef 
dans un autre magazine. Ces deux activités étant très éprouvantes pour 
lui, car effectuées simultanément, il fit le choix de nous quitter, afin de 
profiter de l'épanouissement personnel que permet le contrôle d'un 
magazine, C'est un choix de sa part, et nous n'avions pas pensé à vous 
Le dire, cest tout. Ne pensez pas que nous soyons pires que les blocs de 
l'Est, “arrangeant” la vérité dans notre intérêt. 

Pour AHL, c'est un peu différent. Alain est un homme de show-busi- 
ness, J'en veux pour preuve qu'il faisait partie d'un groupe de rock (1) 
qui a fait l'ouverture de concerts de Johnny Halliday, il y a quelques 
années défà. Puis il fut agent de production, ou plus simplement “im- 
présario”, Sachez que c' les Forbans, par 
exemple. On sait aussi de qui il fut l'imprésario, et il a même écrit des 
chansons pour certains artistes, dont la plupart furent des tubes, mais 
à encore on ne vous le dira pas. Arrivé dans l'univers des jeux, il 
un peu plus de cinq ans, AHL a finalement senti la fibre du spectacle vi- 
brer de nouveau pour lui. 

On ne sait pas encore ce que ces deux-là nous préparent, mais on leur 
souhaite une brillante carrière dans la voie qu'ils se sont choisie, c'est 
bien à l'essentiel, non ? Vous êtes grands, vous comprendrez. 


PUBLICITÉ 


Bien sûr m'sieur, c' 


Virgin Games, 2; ert, 75015 Paris. 


“Non, elles ne sont pas mortes”, 
nous déclare le corbeau ! 


Salut Greg ! 
Je trouve votre mag' très bien foutu, mais j'ai tout 
de même quelques reproches à émettre : dans l'en- 
semble, il n'y en a que pour Sega et Nintendo, et je 
trouve que vous faites de la “désinformation”, Je 
prends un exemple : vous avez parlé à maintes re- 
prises du CD-ROM Nintendo, vous avez parlé de 
toutes ses caractéristiques techniques etc. etc., 
alors que vous ne parlez de la Jaguar (cette console, 
j'y crois !) qu'au moment de sa sortie (ou presque 
1), alors que le CD-ROM Nintendo semble une très 
bonne blague destinée à empêcher les possesseurs 
de SNes de s'orienter vers les autres machines à 
base de CD-ROM, comme la Nec par exemple (le 
MCD étant nul à ch..). 
Au fait, parlons de la Nec. Je trouve que vous avez 
aidé considérablement à la chute de cette console. 
Vous avez préféré mettre en avant les “Nintenga”, 
car économiquement plus forts (peut-être y'a-til eu 
des dessous de table...) que le malheureux Sodi- 
peng, qui, bien que pas très doré, a lutté pour pro- 
mouvoir cette fabuleuse console qu'est la Nec et qui 
possède un lecteur CD-ROM depuis plus de quatre 
ans, Au lieu d'être suffisamment objectif avec cette 
console, vous avez préféré vous contenter d'articles 
comme “Nec, la fin ?”, alors que vous savez perti- 
nemment qu'au Japon cette console marche aussi 
fort que la Super Famicom, Sega n'existant prati- 
quement pas B-bas ! Bien sûr, sur Md ou sur SNes, 
il sort plus de jeux (et aussi beaucoup plus de m... 
1), mais on ne juge pas une console sur la quantité 
des jeux, mais sur ses qualités et sur le plaisir du 
joueur. Et le plaisir de jouer sur une Nec, c’est 
quelque chose : la maniabilité, et l'animation sont 
toujours au t0p (...). 
Bref, tout ça pour dire que je comprends tous ceux 
qui achètent les consoles Nintendo et Sega : on y 
retrouve des personnages qui s'adressent à un pu- 
blic plus enfantin, mais pour moi qui ai 20 ans, je 
ne me contente pas uniquement de celles-à (...). Et 
puis maintenant, tout le monde a une Snin ou une 
MD avec les mêmes jeux de baston et de plates- 
formes, plus faciles les uns que les autres. Où est 
l'originalité dans tout ça ? (...) Alors, votre devoir 
devrait être plutôt de montrer ce qu'est une Nec, 
une Lynx ou une Neo-geo, de montrer qu'il y a 
autre chose que Sega et Nintendo. Car figurez-vous 
que les jeunes n'ont pas besoin de vous pour 
connaître Sega et Nintendo, la télé s'en charge très 
bien... Merci de passer ma letire. 

Cyril un fan de St-Etienne (allez les verts !). 
Alors, euh, on va essayer de tout faire dans l'ordre. 


Tu dis d'abord que nous ne parlons pas de la Ja- 
guar. Ce qui est faux, on en a parlé, et on en parle 


La corruption touche tout le monde ! 


Boujour à toute la rédaction. 
J'ai vendu Megadrive et Super Nintendo pour me procu- 
rer et me consacrer à la Jaguar. 
Dans vos articles, j'ai lu les noms d'éditeurs, mais je n'y 
ai pas vu la société Electronic Arts. Ne se consacrera-t- 
elle qu'à la Megadrive et la 3DO ? 

Jacques Bajavi 


elle m'a entièrement confirmé le fait que développer sur 
3D0 prenait trop de temps pour une équipe de program- 
meurs traditionnels ; sans compter qu'ils développent 
aussi sur Super Nintendo. Mettre au point des films inter- 
actifs sur Méga-CD ou 3D0 ne leur permet donc pas de 
faire des jeux sur Jaguar ; à moins, bien sûr, qu'ils ne se 
rendent compte que la Jaguar rapporte plus qu'une 3DO. 


Ahhh argent, quand tu nous tiens (au fait, patron, pour 


Eh bien oui, j'ai eu l'occasion de discuter avec une per- 
sonne d'Electronic Arts au cours du Supergames Show, et 


mon p'tit chéquos, on se voit au café ?) ! 


encore (et même peut-être un peu trop), et vous 
êtes les premiers à être informés, puisque vous 
nous lisez (ou comment se faire de la pub gratis). 
Le CD-ROM Nintendo, ben non, c'est tout faux, ce 
n'était pas une tactique commerciale pour vous 
empêcher, possesseurs de Super Nintendo, de vous 
orienter vers d'autres machines, C'est vrai que vu 
sous cet angle-, cela paraît plausible, mais sachez 
aussi que de réels accords ont été créés pour faire 
ce lecteur de CD-ROM. Seulement voilà, le seul pro- 
blème réside dans la sortie de la Jaguar. Pour les in- 
dustriels japonais, cette console sort au moins un 
an trop tôt. Ils n'avaient pas prévu cela, une conso- 
le utilisant une technologie 64 bits pour la fin 1993. 
La preuve, ils sont tous en train de s'affoler à tenter 
de finir vite fait leurs consoles pour la mi-94, afin 
de ne pas être trop en retard sur le marché mon- 
dial des bits, C'est aussi pour cela que Nintendo a 
laissé tomber son CD-ROM, tout simplement parce 
que ce qu'il rajouterait en puissance à la machine 
ne suffirait pas pour tenir la route, face aux Nec et 
ega 32 bits. Et puis, comme on dit, un homme 
averti en vaut deux, et Nintendo qui se mord les 
doigts d'avoir tant tardé à lâcher sa console Super- 
Nintendo sur le marché américain (Sega est loin 
devant avec deux ans d'avance pour sa Megadrive) 
se dit que l'on ne l'y reprendra plus. 
‘Tu nous accuses ensuite d'avoir tué la Nec. Dans un 
sens, cela reste dans le domaine du vrai, mais je ne 
pense pas que nos lecteurs soient des moutons, au 
point de revendre leurs consoles à la vue d'un ar- 
ticle hypothétique, et uniquement valable pour les 
Etats-Unis, pays mineur dans l'influence de nos 
goûts en matière de jeux. Je pense que si la Nec est 
morte, cela est dû à une publicité beaucoup moins 
abondante (il faut dire ce qui est, Sodipeng faisait 
vraiment avec les moyens du bord) que celle des 
grands groupes tels que Sega et Nintendo. Et puis, 
l'importateur ne bénéficiait pas de notices totale- 
ment traduites, mais d'une doc photocopiée et 
jetée dans la boîte. Les jeux de rôles n'étaient pas 
traduits en anglais, et donc n'étaient pas vendus 
dans notre pays, car totalement en japonais, On 
notera tout de même les gros efforts réalisés der- 
fièrement sur les jeux comme Y's 1 et 2, Exile 2 et 
quelques autres, traduits en anglais car importés 
des Etats-Unis. Nous n'avons pas tué la Nec, elle est 
morte des étouffements dûs aux autres, en France. 
Mais sachez qu'au Japon, elle se porte effective- 
ment très bien (voir News sur l'Arcade Card Sys- 
tem), Et je sais que cela fait de la peine de voir que 
la Nec (qui est considérée comme la meilleure 
console de tous les temps par la plupart des profes- 
sionnels du jeu) ne perce pas chez nous, mais il 
faut s'y faire, C'est le grand nombre qui gagne. Et le 
grand nombre, c'est les possesseurs de Sega et Nin- 
tendo. 
Quant à parler des consoles Lynx et Neo-geo, on le 
fait aussi dès que possible, mais c'est pareil, nous 
vendons un magazine à 60 000 exemplaires, et les 
possesseurs de ces consoles sont à peine 5 000. Ce 
qui ne fait pas un grand lectorat. Et pour que l'on 
puisse vivre, je le répète, il nous faut toucher le 
grand public. C'est dommage, mais c'est li vie, on 
ne peut pas faire autrement. 


Courrier News est édité par la société des Mangeurs de 
utonomes au capital de 27 Deutscl 
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signe à la pointe de son adroit crayon, c'est Dany Collet. La lutte pourtant fut 
et il a fallu en arriver au vote pour savoir qui d'entre Dany et William André re: 
le jeu du mois. Afin de décider en notre âme et conscience, nous sommes tous a 
Ermelin-sur-Mamne, là où l'air est pur, et où les oiseaux chantent. Alors qu'avec Rot 
Olivier nous dépoullions l'abondant courrier, Trazom préparait l'exposition d'Erme 
Sur-Mame, aidé de Greg et ses précieux conseils ! Tonton Steph, dans un coin, si 
tout en tant que coordinateur technique des relations publiques et sociales inter 
duelles. C'est comme ça, Tonton Steph ne brigue que les postes à responsabilités 
voulez-vous ? C'est aux alentours de 11h03'45” que tout a commencé. Robby a e 
habit de juge-bruiteur, Trazom, celui d'huissier inconuptible (sauf par Senna), Oli 
costume d'avocat de la défense et Greg celui de greffier. Heureusement, il me res 
petite place sur le banc des accusés ! 
Les témoins se sont succédé ! Nicolas Coupez, Chris Weber, Yannick Gouat, Amai 
Casadamont, Nicolas Freycenet, Nicolas Lefol, Julien Boulineau, Fabien Ducroq, À 
Karim Ben-Hadi, Cyril de Blanquefort, Théodore Bourdeau, Amaud Walraevens, Je: 
Tello, Denis Verger, Rheinhardt Chamonal, Fabrice “C'est pour pas gâcher”, Julien L 
Jouanney Nouguier, Sébastien Pons, Frédéric Morales, le talentueux Nicolas Rouss 
de suite. pour ne retenir que les noms des meilleurs. Mais, au milieu de tous, il 
Dany Collet et William André ! Après trois jours de vives discus: 
claques distribuées, de litres de café ingurgités, de paquets de 
CONNIAS dévorés, et d'études des deux lettres au microscope électroniq| 
PEL balayage, Dany a été déclaré grand vainqueur du mois ! II poutre 
Ç recevoir son jeu Mega CD ! Quant à tous les autres, c'est mainte: 
l'heure de la revanche ! Tous à Vos crayons pour remporter, le 
chain, le concours d'Envelop-Pad ! Il va falloir vous décarcasser ! 
Une fois encore, avis aux best of the best : ceux que nous avon: 
et les autres, qui, par manque de place, resteront (pour l'instant) 
l'ombre ! Vous connaissez l'adresse, alors c'est okayyyyy ! 


| l'est là ! C'est le premier vainqueur de notre concours d'Envelop-Pad ! Son no: 


De Wiliom André from Corsica ! 


TROP \ ER 
TARD! 


> La mode des Ninjas, qui fait fureur depuis longtemps en salles 

d'arcades, et qui a déjà sévi sur Megadrive ou PC Engine, 
n'a pas encore trop touché la SFC. Le génial jeu d'arc: 

Ninja Warriors de Taito en est une ble preuve. Avec 

+ Shadow Stalker (un autre jeu de Ninja sur SFC), une 

nouvelle bataille risque bien de faire de l'ombre aux 

beat-them-u) sl : la bataille des Ninja sur SFC ! 

Scrollings différentiels, décors fuiuristes, ennemis cyberné- 

» tiques et graphismes somptueux sont au programme de la 

journée d’un des trois héros Ninja de Shadow Stalker, un jeu 


de 8 MB prévu courant janvier pour un ou deux joueurs simultané- 


ment. 


= 


Après Silpheed, Sewer Shark et en attendant Micro- 
cosm, les amateurs de shooting-game vont se réjouir 
de la sortie proche de AX 101, un jeu tout en 3D 

mappée qui se déroule dans un futur lointain. A 

bord de votre vaisseau d'interception interga- 
lactique, vous devez nettoyer la Terre de la vermi- 
ne extraterrestre qui vient de l'envahir. En “vue de 
l'intérieur du cockpit”, vous dirigez votre vaisseau com- 


me dans Sewer Shark. Scènes cinématiques et démos ci- 
néma à gogo sont au programme de ce jeu dont la date de 
sortie est fixée à mars 94. 


Il est en cours de déve- 
loppement, ça y est | 
Bare Knuckles 3 (le 
nom japonais de 
Street of Rage 3) sera 
disponible en mars l: 
94, et vous proposera 
uatre combattants 
t certains que vous 
connaissez bien com- 
me Axel le blondinet, 
Sammy le petit roller 
skater ou encore Blaze 
la super gonzesse ! Un 
nouveau venu est pré- 
vu en la personne de 
Zan, un adepte du 
kung fu moderne. On 
pourra jouer à deux 
simultanément et les 
graphismes ont été 
considérablement tra- 
vaillés, au même titre À 
que les différents 
coups possibles. On 
peut s'attendre ainsi à 
un sacré bon jeu de 
baston à progression 
sur Megadrive. Sortie 
sur cartouche 24 MB. 


|A 21122 005209 
4 


M y (el 
w 


cuve |: 


MEGADRIVE 


SEGA 


Le manga fait fureur au Japon, et nos quatre écolières (en 
tenue de marin, d'où le nom de Sailor) vont vous en faire 
voir de toutes les couleurs dans ce beat-them-up à 


progression. Les = Re 


filles ont de 


des coups spéciaux 
très 
fémi 
nins. 
De toute façon, vous connaissez le DA 
= puisqu'il passe désormais chez Doro- 
. Bref, la cai 16 MB est pré- 
vue pour début janvier au Japon. 


Jack et Ryu sont de re- 
tour, dans un jeu 
d'action cette fois. 


Sega Japon vient d'annoncer que la Saturn serait dispo fin 9 
possèderait un microprocesseur 64 bits. La presse japonaise € 
conclu un peu hâtivement que la Saturn serait une console 64 
Sega Japon s'empressa aussitôt de rectifier le tir en expliquant 
la Saturn serait une machine aux processeurs multiples (7 au t 
Le processeur principal sera fabriqué par Sega et Hitachi, et sert 
bits. Par contre, le processeur vidéo sera 64 bits [le fameux). At 
nouvelles sur la machine : elle pourra afficher 60 minutes de Full 
tion Video, possèdera 24 MB de RAM et 32 pour la mémoire 
ROM. C'est tout pour le moment, on vous tient au courant | 


Disons que l'on 
se déplace 
dans un 
mode “aventu- 
re”, mais que les 
combats sont mon- 
naie courante et en 
“vue de profil”. On trouve, 
dans ce jeu aux graphismes 
purement japonais et très car- 
toon, plus de 70 types d'enne- 
mis différents pour un total de 
* 6 00 
mouve- 
ments 
MOES 
sibles! Un 
mode 
“versus” 
est même 
prévu sur 
cette car- 
touche de 
16 MB, 
prévue 
pour dé- 
cembre. 


FAMICOM 
CULTURE 


Le foot connaît un franc succès au Japon et les pros japonais jouent dans € 


une league appelée la J-League. Sega et Bandai sont déjà sponsors 
d'équipes de cette league, et c'est depuis peu que Nintendo et Capcom 
ont annoncé qu’ils allaient eux aussi sponsoriser des équipes de la J- 
League. Evidemment, des jeux vidéo vont suivre, faisant suite à ceux déjà 


édités au Japon par Namco, Hudson, Sega où Game Aris. Admirez les = 


clichés d’un exemple de jeu basé sur la J-League, prévu sur SFC (car- 
touche 12 MB) et portant le doux nom de J-League Excite Stage ‘24 (édi- 
teur : Epoch) 


MICKEY MOUSE V_ 


D 14 sorra 37 


Deep Duck Trc 


= 


POP'’N LAND 


Enfin un nouveau jeu de plates-formes bien japonais en prévision sur Mega CD ! Très proche de la série des Wonderboy, Pop'n Land est un jeu 


ginalité vient du fait 
que l'on peut fa- 
briquer son hé- 
ros avec sei- 
ze corps, tête 
et armes diffé- 
rents, bonjour les 
combinaisons (4096 
en tout !). Le jeu devrait 
sortir en tout début d'année. 


DUCK 
TALES 2 


Oncle Picsou est décidément très 
attiré par l'argent. || a 
entendu parlé d’un 
Vieux cousin ayant 
disséminé cinq 
morceaux de 
parchemin 
dans le mon- 
de. Le parche- 
min en question 
neutile position 
exacte d'un gigan- 

tesque trésor, voilà Picsou reparti 
pour une nouvelle aventure 


d'aventure/action. On retrouve 
la fameuse attaque de Picsou 
(avec la canne), ainsi que tous 
les éléments du premier épisode 
qui constituait un gros hit. Sept 
niveaux et 


des boss venant aussi 


bien du Triangle des Bermudes 
que des Chutes du Niagara vont 
vous faire Voyager un max. Sor- 
fie sur cartouche 1 MB début jan- 
vier. 


d'action 100 % aux ohne mignons et colorés. En “vue de profil”, ce jeu vous propose quinze niveaux et autant de boss de fin. L'ori- 


Les amateurs de jeux d’aventure/action (avec une petite préfé- 
rence pour l’action) risquent d'être comblés par la sortie, fin dé- 
cembre, d’Alcahest, une cartouche de 8 MB. L'action se déroule 
en “vue de dessus” et en 3D isométrique avec des combats 
épiques et de la recherche à donf. Votre héros, un gros barbare 
déchaîné, doit trouver les quatre morceaux d’une épée censée 
représenter la puissance des quatre éléments vitaux : la terre, 
le feu, l'eau et l'air. Au départ, muni d'une simple épée, il pour- 
ra ensuite firer des projectiles et faire évoluer son équipement. 
Un jeu attendu. 


Nous vous reparlons de la 
nouvelle carte NEC Adap- 
tateur de CD ROM, parce 
qu'elle sort au Japon et 
que de nouveaux jeux 
sont en préparation sur le 
Super CD ROM NEC. La 
capacité de cette Arcade 
Card est toujours de 18 
MB et les jeux Neo-Geo 
sont plus que jamais en 
cours de développement. 
Après l’annonce des sor- 
ties de World Heroes, Art 
of Fighting et Fatal Fury 2, 
c'est au tour de Fatal Fury 
Special d'être annoncé. Et 
pour finir en beauté, Stri- 
der sera aussi adapté en 
version CD et utilisera les 
possibilités de l’Arcade 
Card. On va encore 
s'amuser un peu avant de 
jouer à la Tetsujin, la 32 
bits de NEC. 


LA PANASONIC 
SZ1 - REAL !!! 


36.668.980 


Pour jouer c'est facile, appelle vite au * 
Une chance de plus si tu tapes le code clé > KZ 


On la tient, notre suite d'Art Of Fighting, ça y est ! Le jeu est terminé. 
devrait sortir fin janvier. On re- \19: k 
trouve les zooms et les coups = 
PREVIEWS de la première version, mais 
avec une floppée d 
persos et des coups spéciaux 
encore plus impressionnants. 
EE Douze personnages sont présents sur la cartouche et on note l'arrivée 
E en fanfare de Takuna, le père de Ryo, qui repart aussi sec car il se fait 
enlever au début du jeu. Ryo repart au charbon, 


Donald est de retour #* 
Game Gear ! Cette fois, il va 
falloir explorer les quatre 


mondes d'une île, en utilisant 
tous les ingrédients clas- 
siques du bon jeu d 


plates-formes. Les décors 
sont aussi variés que ceux du 
premier épisode, avec de la 


net 
eprie 


neige, du feu, des forêts et 
des fonds sous-marins. Do- 
 nald va voyager dans cette 
cartouche de 4 MB prévue 
pour courant décembre. 
Bientôt en France sans doute. 
Il faudra patienter ! 


À aidé par Robe 


rt et, Ô surprise, par sa soeur Yuri qui À 
s'était faite kidnapper dans le premier volet. Bon- 
jour le scénario à deux francs ! De toute façon, je 
ne pense pas que les joueurs sur Neo Geo soient ke, 
très portés sur les scénarios de jeux. ù 


Cela faisait bien longtemps que l'on n'avait pas 
joué à un shooï-them-up vertical sur Mega- 

drive. Cette adaptation du jeu d'arcade 
semble promettre, avec des tonnes 
d'armes différentes et la possibilté 
de jouer à deux simultanément. 
On attend la cartouche de 8 
MB pour avril 94, ça nous laisse 
le temps de nous préparer ! 


Notre future mascotte, Ardy Lighto 
Futtito, est enfin dispo au Japon et nous 
le testons le mois prochain. Ce fantastique 
jeu de plates-formes 
risque de pas mal 
cartonner, pour la 
ne et simple ra 
son que les dévelop- 
peurs ont repris un 
peu tout ce qui fait 
le succès des jeux 
de plates-formes 


classiques pour en fai- 
re une compilation. La 
réalisation s'annonce 
excellente et le 
nombre de niveaux, 
énorme. 8 MB de 
bonheur avec pass- 
word et tutti quanti | 


GB 'ERTALEURVY 2 


C'est pas une bonne surprise ça ? Quand je vou 
disais que tous les jeux étaient adaptés sui 
Game Boy, ce n'était pas de la blague ! Takaro 
n'officie pas 

seulement sur 

SFC et a décidé 

d'adapter le jeu 

Néo-Géo dire: 

tement à partir 

du deuxième 

épisode, la clas- 

se ! On retrouve 

tous les prota- 

gonistes de la 

saga mais en version 10 ans avec des 

petits muscles, en taille réduite quoi ! 

Les mouvements spéciaux sont pré- 

sents et ce nouveau 

style redonne une 

nouvelle vie à Fatal 

Fury. La cartouche 

de 4 MB est prévue 

pour mars 94. 


+ Nintendo se demande Ce) 
la cartouche de super Metroïd fera 
24 ou 32 MB. Elle sortira en 
février. 


+ C’est finalement Shigeru My 
moto (le père des Mario & Zelda 
ce hérite du déyeloppontents le F 
rax, la course de bagnole utilisant 
le nouveau Super FX [qui tourne f 
24 Mhz (!) et permet l'animation de 
15 ESI7gShes par seconde). FX 
Trax sera le premier jeu à tourner 
en 256 couleurs Gp comportera des 
Posoperves les canyons, des 
unnels transparents, pourra être 
jouer à deux simultanément et | 
tiendra sur une cartouche de 16 à 
32 MB (ça, on ne le sait pas !). 


e La 32 Bits de NEC est en attente. 
Et vous savez pourquoi ? Tout sim- 
plement pour attendre de voir ce 
que vont sortir Sega fé Nintendo, 
en matière de nouvelles consoles. 
Ça c’est pas cool ! 


s peu commune ele scénario génial: vous 
êtes aux com- 


| mandes d'un 
Les possesseurs de 


Mega-CD vont pou- 
voir commencer dès 
maintenant à rêver 
à ce igantesque 
jeu d'aventure, qui 
se déroule dans 


une maison autant 
hantée que fée- 
rique. Le jeu est 
réalisé en 3D map- 
pée et l’on peut se 
diriger à peu près 
où l'on veut, le pro- 
gramme s'adapte 1 Ê 
Les créateurs ont * 


licon G: a (ef- 
fets spéciaux de Ju- 
rassic Park, le film). 
Admirez les clichés 


Pas la peine d'en dire long sur cette dé- 
Cd en herbe 
Da scene nes RE Lies de ju op pan Onpoctot ne pu en mu 
com ‘est vraiment On it 

CR pes used co RU où pre 


NTSC 3 DO PAL 


+ En direct de notre centrale d'achat AMERICAINE et sans 
intermédiaire, vous recevrez par messagerie ultra rapide ] 
votre commande, pes approbation de la facture Proforn 


Garantie de livraison par bordereau d'expédition. (1 jeu S 
tuit par jour de retard, selon entente préalablement établi 


+ Paiement par transfert bancaire en FF - US $ - CAN $ ou 
garantie avec paiement à la livraison. 


- Notre spécialité : SNES - GENESIS - CD ROM - 3 DO - Acce: 
articles promotionnels. 


GROUPE ROMICO INTERNATIONAL 


CANADA / ETATS UNIS 
2 Rue Turquet - 46300 Gourdon - France 
Tél : (33) 65 41 26 27 
Fax: (33) 65 41 41 14 
Contact Canada : Tél/Fax 19 1 514 227 64 75 


Les marques citées sont déposées par les Sociétés correspondantes. 


° Adventure Island 2 est en cours de finition chez 
Hudson Soft Japon, avec un jeu deux fois plus vas- 
fe cue® premier et qu se céroule un peu à la ma- 

Dress d’un jeu d'aventure RES ET axé sur 

est en projet. 


LES 
Lil 


Er 


en France pour l’année 1993 
Institut d'Etudes GFK). 


4,3 milliards de dollars : c'est le 
chiffre d'affaires de chez Ninten- 


250 dollars serait le prix (soit 
moins de 1 500 F) que ne de- 
vrait pas dépasser la nouvelle 

64 bits de Nintendo qui 
Étae) en 1995 (SGI Magazi- 
ne). 


1: Il n'y a qu'un Trazom pour 


dédicacé par le pilote brésilien 
1 (Valeur de l'objet : 
11 000 F quand même). 


700 000 dollars : c'est le coût du 

dével sppenent de la version 
iginale de Microcosm (de Psy- 

gnosis) sur FM-Town. 

47 503 : c'est le nombre de 


connectés, au mois de novembre 
1993, sur les 3615 Joystick & 
Joypad. 


PREVIEWS 


SEGA CD: DES NEWS AMERICAINE: 


Alors que les japonais se cantonnent à des jeux spécifiques à la Megadrive pour le 
. È rente Red plus en plus dans l'utilisation di 
rt CD (Joe 
sont axés s 
: ue el ke M res Se qui travaille 
magesoft, Outre Ground Texas dont vous Imirer la preview dans ce numéro, 
ul fitres sont annoncés : Prize Fighter et Double Such. Prie Fighter est une simulation de boxe | 


lant dans un manoir gothique (vous retrouverez également ces deux jeux dans ce numéro de Jo) 


débarque sur Mega-CD ! 
TOTAL 


SUPER 
NINTENDO 
MALIBU 
GAMES 


D. —— 
18 :0yPAD 27) 


267 bd Volta 
75011 PAR 
Tél:16(1)4370: 


Fax:16 (1143705 
METRO-RER: NA 


Venez voir avant tout le mo: 
photos du CES de LAS VEG 


Super 
Actraiser 2 549 | Aero the Acrobat 
Art of Fighting 549 | Aladdin 

Bastard 589 | Bomberman + Mi 
Cyborg 009 589 | Bubsy 

Dragon Ball Z 2 449 | Cool Spot 
Dragon Ball Z 3 680 | Daffy Duck 

Fatal Fury 2 599 | Flash Back 
Goemon fight 2 399 | Goof Troop (Dinge 
Lethal Enforcer 589 | Jurassic Park 
NBA Jam 589 | Lemmings 2 

Pop & Twinbee 350 | Lock On (S, Air Di 
Ranma 1/2 2 489 | Mario All Star (SN 


dino- s ne He 
Saurs for hire : Tu 


549 | Run Saber 

300 | Secret of Mana 
Super Starwars 300 | Super Shangai || 
Super Tetris 2+Bomblis 545 | The Empire Strike 
Super Turrican 495 | TN.MT fighters 
World Heroes 490 | Troddlers 
Zombies Ate My. 


MEGADRIVE 
N) SEGA 


Z 
ET 
R NINTENDO s 
à DE 150 TITRES ENTRE 99 E 


Pointeur laser (portée 100 m} 690 | Artof fighting 
Super NES Américaine go5 | FatalFury2 
Super NES + infrarouge 1095 | Samourai shou 
Super NES + Mortal Kombat 1995. | View Point 
Montre Street Fighter 129 | World heroes 2 
X terminator [action replay) 330 | Etplein d'autre 
Joystick infrarouge (SNES/SFC) èp 
2 


Ve le } Quadrupleur 4 joueurs 
J Le Adeptateur Super FX 50/60 hz 
spa turbo AUS pad 
v J à uper joypad dyna 

Ce n'est pe ee let Virgin pour Pre, lg pd (21m) 

d'un petit adaptateur qui se Br por y ul és 

fixe à l'intérieur de We Su- encours de 

POUR Et alors ? Eh me 

ien, ledit adaptateur permet e Mister Nutz est 
de transformer votre machine cours d'adaptation sur 
50Mhz en 60Mhz. C'est un Hiéconve Onipoie, 
. dre version plus ra 

peu comme si vous faisiez de pide dans la hanée des 
votre Super Nintendo une Super Famicom. Avant de Sonic. la! 
vous lancer l'aventure, que it soit f 29712 Prénom. 
sorti et que nous ayons pu VOUS en faire un petit test. Sa- démon pes se 

par la même occasion, que si Super Ninten- Sotwa- 
do est ouverte -et il faut la démonter pour installer l'ap- = 
pareil, ic ie ! Alors, comme dirait le poète, fais de port 
patience et longueur de temps font mieux que force ni 

que rage”. 


inal FE 
POAU. Sy 


Eh bien oui, il fallait bien que cela arri- 
ve un jour, le dessin animé de Final 
Fantasy est sur le point de sortir au Ja- 
pon. Pour le scénario, sachez que l'his- 
foire se situe 200 ans après les événe- 
ments du jeu Final Fantasy V. 


L'héroïne, qui se nomme Lynari, et qui 
est aussi apparentée au héros du jeu, 
devra fout au long des quatre parties 
de ce film, Kiher Le quatre pierres du 
feu, de l'eau, de l'air et de la terre. Elle 
sera bien sûr accompagnée d'un jeune 

rçon dynamique. Pour le staff, on a 
Lor à ceux de “Galaxy express 999” et de “K.O. Century Bx 
shi”. Sortie des 4 volets courant 94... au Japon. 


NINTENDO 
OCEAN 


SUPER 
NINTENDO 


Comme on vous le laissait entendre dans la 
MEGADRIVE Preview parue dans Joypad n° 24, vous au- 
& SUPER rez bientôt l'occasion de vous amuser avec la 
Panthère Rose sur Megadrive et Super Nin- 
NINTENDO érdoule rappelle, pour les retardataires, que 
TECMAGIK : Pink Panther est un pur jeu de plates-formes à 
scrolling multi-directionnel, dont l'histoire se 
déroule dans les stu- 
dios d'Hollywood 
Notre chère féline, 
qui a subitement en- 
vie de vivre comme 
une star, fait des 
pieds et des mains 
pour tenter de 
convaincre un pro- 
ducteur peu chari- 
table. Bonjour le 
boxon ! Pour finir, 
deux bonnes nouvelles : Ludi Games distribue ce produit, et le 
test complet est prévu pour le prochain numéro (ça devrait 
d'ailleurs s'appeler “La Panthère Rose”). 


Virgin, qui viendrait de perdre son programmeur fétiche, David 
Perry, vient de s'assurer les services d’une autre star du jeu vi- 
déo. Le journaliste anglais Julian “Jaz” Rignall, qui sévissait de- 
puis près de dix ans dans le groupe de presse britannique EMAP 
où il était devenu directeur de la rédaction des magazines Nin- 
tendo Magazine System et Sega Mean Machines [les magazines 
dédiés les plus vendus en Angleterre), va rejoindre les équipes 
de développement américaines de Virgin à lrvine en Californie. 
Personnage hautement sympathique, Julian -qui est considéré, 
en Angleterre, comme le meilleur joueur du monde- va mettre à 
disposition de l'éditeur au V rouge, sa connaissance phénomé- 
nale du divertissement cathodique. Be careful, don't get a touch 
of the californian sun, Jaz ! 


roro 27 21 | 


VENTE - ECHANGES - R/ 


3 RUE D'ARRAS 75005 | 
(à l'angle du 7 rue des E 
M° CARDINAL LEMOINE 
OU JUSSIEU, 

TEL: 44 07 04 61 


SUPER FAMICOM 
FnalFight2 © 18F  FaklFuy2 
ExaustHeat? 3897 Dragonball 
WoidHeres  529F TurleNnas 
Actraser 2 SF 
Aaddn(LS)  S2F Wu 

SarWas2(US) SHOP EeBetoë 
Mister Nuts (FR) AOF Flshback(F 
Seventn Saga(US) 529F Secretof ar 


MEGADRIVE MEGA 


TuteNnaS AOF. MEGAOD2 
FlaSooær  433F SoneCD 
Son Sprbel 438 HE 
SreetFigher2 AOF EjeolBeé 
ETC... Vial ac 


NEO GEO 1800 F Memory Cat 
WordHeres2  1350F  SuperSidek 
View Point 1490F  FalalFuys} 
Samuraï Shodoun 1590. F Pop Hunier, 


NEO GEO - OCCASIO 


NEO GEO 180F View Point 
Atof Fighting 899F  Sengoku 
SCountBount  S999F  Sengoku2 
Fatal Fury 2 990F Ninja Combe 
AUTRES TITRES ET NOUVEAUTES :TEL 
ATTENTION! : TOUS LES NOUVEAUX JE! 
NECESSITENT LEURS ADAPTATEURS R 
POUR POUVOIR FONCTIONNER SUR LE: 
FRANCAISES, 


BON DE COMMANDE 
Livraison garantie par colissimo (48 H 1) 


Ne PRENOM. 
ADRESSE: 


VUE : Ts 
REGLEMENT: CA CHEQUE CD MANDATLETTRE 
CARTE BLEUE N 

EPRELE SGUNRE: 


TITRES ET CONSOLES (PRECISEZ SUR QUELLE CON 


FRAIS D'ENVOI (JEUX : 0F/ CONSOLES:85F } 


TOTAL APAYER 


OUPERGANES SHOW 33 


HO11SA0Cf 


C'est Le nombre officiel de 
visiteurs qui se sont rendus 
au Supergames Show, du 
24 au 28 novembre 1993. 
Pour sa troisième édition, 
la seule manifestation 
grand public dédiée au 
jeu vidéo en France 
semble avoir acquis les 
bons points qui lui permet- 
tront de devenir institution- 
nelle à l'avenir. 


Premier élément positif : cette 
édition 93 du Supergames Show 
se déroulaient enfin dans un 
endroit digne de ses préten- 
tions, dans un hall vaste — haut 
en plafond -— du Parc des Expo- 
sitions de la Porte de Versailles 
à Paris. Tout le monde a pu ren- 
trer et arpenter les allées du 
Salon sans trop de bousculades 
et les débordements de l'année 
passée ont été évités. 

Malgré le brouhaha inhérent à 
ce genre de manifestation, on a 
pu s'approcher des nombreux 
jeux en démonstration, marchan- 
der un méga paddie avec un re- 
vendeur. s'attarder sur une table 
pour manger Un sandwich et, 
bien sûr. discuter avec l'intégrali- 
té de la rédaction de Joypad. 


\ QUI MIEU L 


Allez, Une fois n'est pas coutu- 
me. flattons-nous la panse : 
nous espérons que notre stand 
vous a tapé dans l'œil puisque 
- univers Disney oblige - 


les comptoirs Joypad et Joystick 
flanquaient la plus belle aire de 
démonstration du salon. Sous 
une gigantesque toile, Les jeux 
Disney Sofware ont attiré petits 
et grands dans des espaces 
thématiques richement déco- 
rés. Ainsi, on a pu jouer aux 
jeux micro dans un décor inspi- 
ré du film Tron, de même pour 
les jeux Aladdin et Le Livre de 
la Jungle sur console Sega et 
Nintendo. 

Autre présence remarquée, celle 
de Ludi Games. Ayant réussi le 
tour de force de créer pour l'oc- 
casion un environnement pour 
chacun de ses jeux, la visite 
complète du distributeur fran- 
çais nécessitait une bonne 
heure, pour peu que l'on ne soit 
pas intéréssé par les nombreux 
concours et challenges propo- 
sés, par exemple, sur les jeux 
£ric Cantona Football Challenge 
ou F1 Pole Position. 


Les stands de Jo 
de son grand 
Joystick dans le 
l'univers Disney. 
gigantesque toi 
univers de cré 
Ainsi, les visite 
pu jouer sur con 
durant toute la d 
salon, avec Alu 
Le Livre de la 
dans des décors 
des films de Di 


Ludi Games avoit fait les choses en grand, en créant un décor propre à chacun des jeux distribué par 
française. Id, on pouvait découvrir FI Pole Position quelques jours avant sa sortie en magasin. 


A proximité du camion Nintendo, une cabine de projection sur vérins hydrauliques 
offraît aux amateurs de sensations une démonstration de Starwing complète et 
mouvementée. 


Le Supergames Show fut aussi l’occasion 
pour un nombre de s'initier à la réali- 
té virt É Le sur les yeux et joystick 
en main, des partidpants sem- 
blaïent déconcertés maïs satisfaits par 
cette expérience. 


Un peu plus loin, Le distributeur 
Bandai proposait des bornes de 
démonstration de ses jeux -déjà 
vus pour la majorité: pour 
consoles Nintendo. Le construc- 
teur de la Super Nintendo était 
également là avec son désor- 
mais célèbre camion bardé de 
consoles. Un plus pour Ninten- 
do qui s'était déplacé avec une 
cabine de projection sur vérins 
hydrauliques diffusant une dé- 
monstration mouvementée du 
fameux Starwing. 

Quant à Sega... L'autre japo- 
nais n'avait pas effectué le 
court déplacement séparant ses, 
locaux d'Issy-Les-Moulineaux 
au Parc des Expositions de la 
Porte de Versailles. Absence re- 
marquée par de nombreux Se- 
galopins déçus. 

Les amoureux de la micro-infor- 
matique de loisir ont eu plus de 
chance avec la présence de 
nombreux constructeurs, et non 
des moindres : Apple, IBM, Com- 
pag... et Commodore dont 
l'Amiga CD 32, machine que l'on 
dit hybride entre console et 
micro, suit son petit bonhomme 
de chemin avec chaque jour de 
nouveaux développements au 
format CD. 


Photos: N. Roux, D. Téné, Oliver & Robby. 


Cela dit, les animations propo- 
sées par Hudson Soft sur son 
génial Super Bomberman et par 
Electronic Arts avec son fabu- 
leux FIFA International Soccer. 
permettaient de passer Un bon 
moment. On a vu des heureux 
repartir avec une peluche Bom- 
berman ou une casquette EA 
Sports. 


L'EST OU LE FAUVE ? 


Si Le Jaguar d'Atari prenait 
l'avantage sur notre couverture 
du mois de décembre, il était 
peu aisé d'approcher du seul 
exemplaire de la machine fonc- 
tionnant en permanence sur le 
Supergames Show ! En l'absen- 
ce d'Atari. le revendeur Retour 
2048 faisait tourner les pre- 
mières versions des jeux Cyber- 
morph et Crescent Galaxy. 

Le pari de disposer de quel- 
ques milliers de Jaguar avant la 
fin de l'année dans certains 
points de ventes privilégiés 
semble avoir été perdu. Espé- 
rons que le Jaguar s'élancera 
vraiment au mois de mars, date 
officielle à laquelle il devrait mi- 
grer en nombre sur notre territoi- 
re... Car le rang des impatients 
ayant pré-commandé la conso: 
le grossit de jour en jour. 


LE SALON DE TOUT 
LE MONDE 


Apparement, le Supergames 
Show qui se veut grand public et 
divertissant, n'est pas le salon 
de la dernière nouveauté. Les 
jeux présentés étaient déjà vus 
ou sur Le point de sortir. 

Par contre, certaines animations 
valaient le détour. Ainsi l'espace 


la tête une balle 
sur un mur de 


briques. 


simulation présentant de véri- 
tables cabines de pilotage 
construites autour de puissantes 
simulations aériennes a intérés- 
sé les plus vieux et fasciné les 
plus jeunes. Ce salon était aussi 
l'occasion de s'essayer aux pre- 
miers jeux en réalité virtuelle 
dotés de l'équipement sophisti- 
qué de W.Industries. Très remar- 
qué également, l'Interactive Vir- 
tual System, un système qui 
projette votre image, filmée par 
une bête caméra vidéo, dans un 
jeu vidéo. L'exemple du casse- 
briques ? Vous pouvez alors ren- 
voyer la balle avec la totalité de 
votre corps vers Le mur de 
briques... Délirant. 


Sans atteindre encore la dimen- 
sion des salons grand public 
anglais ou américain, le Super- 
games Show a démontré encore 
un peu plus cette année l'en- 
gouement des français pour ce 
genre de manifestation. IL reste 
aux organisateurs à convaincre 
les absents de cette année de 
venir pour le Supergames 94. En 
tout cas, si le grand cric ne nous 
a pas croqué, nous, nous de- 
vrions y être une fois de plus ! 

ROBBY 


Of course, la bonne humeur était de mise 
au comptoir Joypad. Olivier, Greg et le 
grand Julien ont essayé de rester naturels, 
répétant les pitreries habituellement réser- 
vées à la rédaction de Joypad. 


xousAO 


notre stand. Répétont inlassablement le: 
gestes mécaniques, il n’a pas laissé indif 
seul de nos visiteurs. Alors, homme ou n 
Certains se le demandent encore. 
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ROBOCOP VS TERMINATOR 
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WORLD CUP ITALIA 
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sont devenus totalement bles. À 
tel point qu’il n'est plus une discipline spor- 
tive qui ne soit abordée par les créateurs de 
jeu. Nous aimons retrouver en jeu vidéo 
notre sport préféré, mais il est évident que 
la découverte d’une discipline au travers 
d'un jeu peut lui amener de nouveaux 
adeptes ; et nous pousser à pratiquer un 
sport. 

S'il est des jeux de football (la Coupe du 
monde n'est plus loin), de tennis ou de bas- 
ket-ball qui ont marqué l'histoire des jeux 
vidéo par leur réalisme, les sports d'hiver, 
eux, n'avaient pas encore réussi leur des- 
cente sur consoles de jeux. Avec l'imminen- 
ce des XVIIe Jeux Olympiques d'hiver, voici 
enfin deux jeux qui combleront de joie les 
amateurs de glisse. 

Ils font l'objet de ce dossier sport d'hiver. 


LES JEUX VIDÉO À L'HEURE 


DES JEUX OLYMPIQUES 
La société US Gold qui avait déjà réalisé Olympic Gold, le 
jeu officiel des Jeux Olympiques de Barcelone en 1992, 
récidive en nous proposant le jeu officiel des Jeux Olym- 


né re 


piques d'hiver de Lillehammer. Alors que le premier avait 


été developpé uniquement sur les consoles de Sega. Winter 
Olympics sera disponible au même moment sur Megadri- 
ve, Master System et Game Gear lorsque vous lirez cet ar- 
tie et le sera courant février sur Super Nintendo. 

Le jeu a été développé avec le plein support du Comité 
d'Organisotion Olympique de Lillehammer. Les créateurs 
du jeu (dont vous trouverez une interview quelques pages 
plus loin) ont eu accès à tous les documents, dessins et 
photos nécessaires à l'élaboration de leur produit. 

Nous avions déjà testé les versions Game Gear et Master 
System de Winter Olympics dans notre précédent numéro ; 
et nous vous proposons le test de la version Megadrive 
dans les pages de ce dossier. 


LES AVENTURES DE ROBBY 


ET T.S.R. EN NORVEGE 


Cest en septembre 1993 que Robby et T.S.R. avaient été 
conviés par US Gold à un petit séjour en Norvège pour visi- 
ter les sites olympiques des futurs Jeux d'hiver à Lilleham- 
mer. 

“ROBBY et T.S.R. FONT DU BOBSLEIGH" 

Lorsque nous nous sommes rendus à Hunderfossen, la 
piste olympique de bobsleigh de Lillehammer, son système 
générant de la glace artificielle n'avait pos fonctionné de- 
puis plusieurs semaines. 


PAST RIM 
RRUES COR MURS Cie les Ge ces ANT TON 
er Ones roue un peu partout dans Litehaminer, ls 


Symboteert les Véleurs authentiques des Jeux-lecontact, 
participation, x play. 15 


Le point critique du grand tremplin est situé à 
120 mètres, ce qui représente la longueur 
maximale des sauts des meilleurs athlètes aux 
épreuves et à l'entraînement. Le point critique 
du tremplin normal est situé à 90 mètres. 
Puisque ce n'était pas encore la saison, Robby 
et T.S.R. ont finalement renoncé à s'élancer du 
haut du grand tremplin. 

À noter que c'est dans le stade des tremplins 
que se dérouleront les cérémonies d'ouverture 
et de dôture de ces jeux d'hiver. 


"ROBBY ETT.S.R. 
VOULRIENT FAIRE OÙ PATIN" 


Qu'à cela ne tienne, c'est à bord d’un bob” équipé de roues 


ARRANGORER: 
ILMFPIAAT O8 
Fillehammer Utvikiine  : 


LE DIGEST DES JEUX D'HIVER 94 


Ces XVIle Jeux Olympiques d'hiver se dérouleront du 
au 27 février. 75 pays y seront représentés dans le co 
de 61 épreuves, auxquelles participeront quelque 2 ( 
athlètes (il y aura un peu moins de participants qu'à 
bertville, en 1992). 

Lillehammer est une municipalité de Norvège comptant 
peu plus de 23 000 habitants. C'est la seule ville 
monde dont les armoiries représentent un skieur... Plus 
8 000 représentants de tous types de médios investiron 
site olympique pour la durée des jeux, et 24 liaisons de 
lévision par satellite assureront la retransmission 
épreuves dans le monde entier. On a prévu la vente d 
300 000 billets donnant accès aux 115 épreuves qui 
ront lieu pendant les J.0. 


en caoutchouc que nous avons dévalé la piste bétonnée à 
quelque 100 km/h de moyenne ! 


“ROBBY et TS. 
N'ONT PAS SAUTÉ À SHI° 


Le stade de saut à ski est situé à quelques centaines de 
mètres du centre de Lillehammer. Il est équipé d’un grand 
tremplin et d'un tremplin normal. 


La Halle Olympique de Hamar sera l'un des hauts-lieux de 
«es J.0. d'hiver. S'y dérouleront toutes les épreuves de pa- 
tinage de vitesse. La particularité de ce bôtiment en forme ï 
de drakkar retourné provient de sa superbe charpente. Les 

principaux éléments sont les poutres maîtresses faites en 
lamelé-collé, longues de 104 mètres. Le bois d'oeuvre né- 
cessaire à la fabrication de chacune des poutres provient 
de plus de mille arbres. 


J0YPAD 27 29 


WINTER 
OLYMPICS 


EDITEUR - US GOLD 

GENRE : SIMULATION 
OLYMPIQUE Gold a décidé de se pre 

DIFFICULTE «+ DIFFICILE dans l’officiel. C'est dans ce sens qu'elle 


NOMBRE DE JOUEURS : 1 À 4 nous propose maintenant le jeu officiel = z 5 

NOMBRE DE JOUEURS ‘ 1A 4 

CTI UN EM des XVIe Jeux Olympiques d'hiver de Te eo 
CONTINUE « NON Lillehammer 94. Tout comme son nom l'indique, ce jeu se compose de deux épreuve 


Si vous n'avez pas l'occasion de vous of- vous voilà parti dans une course en ski de fond où il va falloir ga 
frir un petit voyage en Norvège, l’un des d'enfer ! Ensuite, phase de tir où, en allant le plus vite possible, i 


teindre cinq cibles sous peine de récolter des malus de t 
« 10 épreuves différentes. plus beaux pays du monde, vous pourrez s) = p 
+ Le fun dans les parties à toutefois participer, virtuellement du 
7] plusieurs joueurs. moins — le terme est à la mode — à cer- 


« Les musiques variées et 


Pen taines épreuves olympiques. Au pro- 


gramme de Winter Olympics, dix 


La maniabilité pas toujours épreuves différentes : descente, slalom 
évidente de certaines spécial, slalom géant, Super G, patinage 
R?7| épreuves. de vitesse, ski de bosses, saut à ski 


Dre nn bobsleigh, luge et biathlon ! De quoi 
n ines épreuves. Ë ; < 
L faire, et surtout bien des records à 
battre ! Choisissez, en début de partie, 
GRAPHISMES votre nom, votre nationalité, le mode de 
du ee CELA pue contrôle (très important !), et vous 
lanches, mais quoi de plus : 
ral) L'ATSE est pourrez tout de suite 
suffisamment bien fait. aller vous entraîner, 
ou bien encore par- 


ANIMATION ticiper à des J.O. 
PE parce ou ben com 


fois un peu de souplesse, plets ! Un challenge 
mais tout est O.K. pour un sportif comme la Mega- 


max de plaisir. drive en possède peu. 


MANIABILITÉ 
Très délicat lorsque l’on 
commence, et surtout 
dans les épreuves de ski, 
mais on prend vite le 
coup. 


SON/BRUITAGE 


Alors que les musiques sont à 
la fois bonnes et variées, les 
bruitages restent moyens. 


CEE 


LUGE ET BOBSLEIGH, LA GRANDE DE 
LES 13 ET.19 FEVRIER À HUNDERFOSSE 


_ 30 _:orPap 27 


Æ”John Hancoc 


LE 20 FEVRIER À LYSGARDSBAKKENE | 
Prenez votre élan, en tenant compte 
du vent, grâce au petit sapin situé 
derrière vous au départ. Ensuite, c'est À 
l'envol, il ne vous reste plus qu'à gar- 
der une bonne position, afin d'aller 

loin. La note prendra en compte aussi 
bien le style, que la distance ! Il ne 

vous reste plus ensuite qu'à comparer 
votre résultat avec celui des cham- 

pions olympiques ! 


: ghn _Hancoc 


A vous de montrer que ce n'est pas pour rien qu'un 
Œ Français est le champion du monde dans cette disc 
= pline ! Il s'agit id de l'autre épreuve pouvant se jouer 
à deux simultanément ! 


"* Certains d’entre vous se souviendront 
peut-être du pas trop mauvais (pour 
l’époque en tout cas) Winter Challenge, 


qui est passé pratiquement inaperçu 
es amateurs de sports d'hiver (et di- 
vers) qui pouvaient se sentir lésés 
jusqu'ici, pourraient bien enfin se voir satisfaits. 
Winter Olympics est une succession d'épreuves 
auxquelles jusqu'à quatre joueurs peuvent partici- 
per successivement. L’atout est là ! Lorsque votre 2 F 
copain fait un temps d'enfer à la descente, com- MN Pas toujours facile 
\ ment rester calme et ne pas à votre tour foncer MN de se mettre au ski. 
« sur la piste pour réaliser un record du monde ? A Ne cherchez pas le 
plusieurs, l'ambiance est torride (paradoxe pour texte lorsque vous 
les sports d’hiver, mais enfin bon...), et l'on peut DE tomber, cest un 
supposer que jo! tout en suivant les véritables ajout de l'esprit frap- 
épreuves, devrait être assez sympa. Côté réalisa- peur de Joypad ! 
tion, il faut admettre qu'aucune prouesse n’a été 
faite, mais le plaisir du jeu n’est pas dans la 
forme, mais bel et fond. T.SR. 


EN 
Les 13, 17, 23 ET 27 FEVRIER PROCHAIN A HAFJELL ET KVTTJELL ! 
Sans doute les éprouves les plus appréciées ot les plus célèbres des 
4.0. Il faut amettro que cos épreuves ne sont pas les plus faciles du 
Jeu ! Non soulement, il faut s’habituer au maniement des 
commandes, mais pour faire un bon tomps, il faut connaître la piste 
par coour | Si vous n'aimez pas les mini-galères, il faut voir ailleurs ! 


HE 
ent 1 #2 1 


legal 
l'intérieur du Viking Ship, et imaginez 
l'ambiance le 24 février prochain ! 


Winter Olympics a entièrement été produit 
en Angleterre et réalisé par l’équipe de 
développement de Tiertex. Parallèlement 
aux versions pour les consoles Sega (sortie 
prévue pour janvier), un jeu pour les micros 
compatibles PC a été réalisé, et la version 
Super Nintendo sera disponible pour le 
mois de février. Derek Dela Fuente, notre 
Correspondant permanent outre-Manche a 
rencontré l'équipe chargée de toutes les 
versions de Winter Olympics. 
Quand avez-vous démarré le projet Winter 
Olympics et avez-vous conçu l'intégralité 
du jeu ? Ou chez US Gold, vous ont-ils 
| donné un cahier des charges détaillé de ce 
| qu'ils désiraient obtenir ? 
En août 1992, Tiertex a écrit un premier 
cahier des charges qui a été approuvé par 
US Gold. Une partie de l'équipe de Winter 
Olympics avait déjà travaillé sur Olympic 
| Gold et avant de commencer ce nouveau 
| jeu, une grande partie des nouvelles idées 
et des critiques émises à propos d'Olympic 
Gold a été prise en compte. 


Quand nous avons commencé Winter Olym- 
pics, nous avons essayé d'en faire un jeu 
agréable, avec des épreuves réellement 
jouables. Dès le début, il a été décidé que 
nous ferions des sprites assez gros, dé- 
taillés, et les mieux animés possible. Nous 
voulions également un jeu avec lequel il ne 
soit pas nécessaire d'appuyer Le plus rapi- 
dement possible sur Les boutons d'un padd- 
le, pour battre l'adversaire. Aussi nous 
avons passé beaucoup de temps à peaufi- 
ner la jouabilité et Les manipulations néces- 
saires à chaque épreuve. 


À partir du cahier des charges, les program- 
meurs ont travaillé chacun sur une épreuve 
différente. Avec l'aide permanente des tes- 
teurs, chaque épreuve a été travaillée 
Jusqu'à devenir une partie du jeu tout à fait 
Jouable. Ainsi, en passant d'une épreuve à 
une autre, les programmeurs avaient déjà 
une bonne idée du travail nécessaire pour 
finalement avoir un ensemble cohérent. 


Après avoir étudié longuement les diverses 
attitudes des athlètes sur de nombreuses 
cassettes vidéo, les graphistes ont réalisé 
toute une série de dessins en fil de fer. Les 
Programmeurs les ont utilisés pour voir leur 
comportement dans chaque épreuve. Une 
fois que tout le monde a été satisfait des 
animations et du nombre de sprites néces- 
saires pour chaque situation (exemple, un 
Skieur tombe pendant le slalom), les sprites 
retenus ont été colorés et détaillés par les 
graphistes. C'est une méthode de travail 
assez classique, que nous avons l'habitude 
d'utiliser. 
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tesse sur piste courte des versions 
System et Game Gear devait se jou: 
une ‘vue de dessus”. Mais nous avon: 
ré appliquer à ces versions 8 bits la 
3D isométrique de la version Meg 
lorsque celle-ci fut réalisée. 


Toutes les parties du jeu sont assez p 
des véritables épreuves du sport d'hi 
pendant, certains aspects de ces dif 
sports ont été supprimés pour des qu 
de jouabilité. 


La majorité des épreuves sont gourr 
en animations et cela nécessite de 

moire. Sur les versions 8 bits, nous 
Supprimé les séquences d'animatio 
moins importantes (sur Les cérémonie 
verture ou de remise de médaille 
exemple) pour économiser de la mé 
Le projet a été terminé au mois di 
tembre 1993. IL fallait ensuite que le je 
approuvé par le Comité olympique de 
hammer qui a pu nous demander qui 
petites modifications. 


Oui, par exemple les premiers arbre 
nous avions dessinés dans les décc 
jeu ne correspondaient pas à ceux qu 
trouve dans la région de Lillehammer. 
les avons donc tous redessinés. 
Sinon, à chaque fois que cela a ét 
sible, nous avons utilisé des élément 
vous verrez à la télévision Lors de la re 
mission des jeux de Lillehammer. Ainsi 
avons repris les pictogrammes de tout 
épreuves sportives conçus spéciale 
pour les jeux d'hiver 94. Les drapeau 
logos, les mascottes et même les « 
nantes de couleurs proviennent de | 
ronnement créé à l'occasion de ces 
Jeux Olympiques d'hive 


vou 
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C'est entre deux descentes sur les pistes 
de Val d'Isère que nous avons coincé les 
trois développeurs du tout nouveau jeu de 
ski édité par Loriciel. Vincent Baillet, Olivier 
Richez et Philippe Tesson présentaient leur 
Val d'Isère Championship à l'occasion de la 
virée organisée par l'éditeur français dans la 
station savoyarde. 


Comment en êtes-vous venu à travailler sur 
Val d'Isère Championship chez Loriciel, 
comment le projet a été lancé et combien 
de temps a nécessité son développement ? 
Vincent : Nous sommes tous les trois salariés 
de longue date chez Loriciel et avons déjà 
travaillé sur de nombreux jeux de la société 
pour micro-ordinateurs et consoles de jeu. 
Au début de l'année 1993, nous étions répar- 
tis sur des projets différents. À l'époque, nos 
états d'esprit étaient assez proches. Philip- 
pe et moi sortions d'un développement diffi- 
cile qui nous avait épuisés moralement et 
Olivier était en vacances pour se reposer. 
Le fighting spirit nous avait un peu quitté 
lorsque Laurant Weill, P-DG de Loriciel, est 
venu nous proposer la création d'un jeu de 
ski sur Super Nintendo. La perspective de 
travailler tous les trois ensemble, chose que 
nous désirions depuis longtemps mais qui 
ne s'était pas encore réalisée, nous a tout 
de suite séduits. De plus, nous n'avions ja- 
mais créé Un jeu de À à Z sur console, mais 
seulement réalisé des adaptations de pro- 
duits déjà existants avec des impératifs de 
développement parfois contraignants. 

Nous voilà donc partis, en mars 93, sur la 
Programmation intégrale d'un jeu de ski — 
alors que les beaux jours approches - avec 
comme objectif de le terminer dans un délai 
permettant sa mise en vente en février 94. 
N'était-ce pas un pari de temps audacieux 
Pour une équipe si réduite ? 

Olivier : Bien sûr cela pouvait paraître auda- 
cieux par rapport aux équipes étoffées et 
aux chantiers de plusieurs mois que mettent 
en place certaines sociétés américaines ou 
Japonaises pour la réalisation d'un seul jeu. 
Mais l'enthousiasme de travailler tous les trois 
nous a permis de réaliser un produit complet 
dans le temps imparti. De plus. notre complé- 
mentarité ajoutée, peut-être pour la première 
fois, à une grande liberté dans le sens que nous 


si 


Justement, comment vous êtes- 
vous réparti le travail et comment 
a-t-il évolué ? 

Vincent : Olivier et moi sommes 
programmeurs. Olivier connaît 
très bien la Super Nintendo. IL 
sait exactement ce qu'il faut faire 
pour tirer parti de ses caractéris- 
tiques techniques particulières. 
Pour ma part, je ne connais pas 
par cœur la machine, mais mon 
rôle était autre. Je me suis 
concentré sur la partie mathéma- 
tique de notre jeu, c'est-à-dire, 
par exemple, la création de 
l'outil qui affiche - avec force al- 
gorithmes - Les pistes de ski en 3 
dimensions. Quant à Philippe il a 
réalisé toute la partie graphique 
du jeu. 

Olivier : Pour ce qui est de l'évolution du tra- 
vail, très rapidement nous avons décidé 
qu'il y aurait une partie “freeride” (voir la 
preview) en plus des 3 épreuves principales. 
Nous pensions d'abord proposer une des- 
cente en luge, puis cela a pris la forme d'un 
véritable challenge à la “Out Run”. 

Chaque décision concernant le jeu a été 
prise en commun et nous avons tenu comp- 
te de l'avis de toutes les personnes tra- 
vaillant à Loriciel. 

Nous étions partis sur Un planning de huit 
mois de travail, il a été respecté dans ses 
grandes lignes et nous avons pris le soin de 
le faire tester le jeu très longuement. Ninten- 
do a accepté le produit fini dès sa première 
évaluation. 

Une piste de ski, c'est tout blanc. Cela a-t-il 
posé des problèmes pour retranscrire gra- 
phiquement les différents reliefs d'une des- 
cente à flanc de montagne ? 

Philippe : S'il y a eu problème, ce n'est pas à 
cause de la dominante de blanc qu'il y a 
dans notre jeu. J'ai dessiné toutes les portions 
de piste en “vue de dessus”. C'est lors de l'ap- 
plcation de ces portions dans le tracé en 3D 
des pistes que nous avons eu quelques sur- 
prises. IL a donc fallu s'habituer au fait que les 
graphismes allaient être déformés lors de leur 
application aux pistes 3D. 

Pour ce qui est des animations et des des- 
sins des sprites, j'ai d'abord dessiné toutes 
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2aieurs 


Vincent Ballet, Philippe Tesson'et Olivier 
tros développeurs heureux de Val ds 
M ait cette fois réell 

la célèbre station de spor 


à l'écran avec des skieurs en noir et 

Nous avons alors éliminé tous les © 
superflus et les animations qui nécess: 
Un trop grand nombre de dessins po 
réalistes. Ensuite, j'ai attaqué le déta 
mise en couleurs. 

Les réflexes du joueur sont mis à trè 
épreuve dans Val d'Isère Championsh 
pensez-vous que la rapidité générale d 
jeu puisse désappointer les débutants 7 
Vincent : Loriciel emploie deux testeu 
cent et David, qui interviennent sur c 
des jeux développés et nous les co 
rons comme les meilleurs joueurs de 

nête. IL est évident que le challenge | 
sé par Val d'isère Championship 
absolument pas insurmontable pou 
Mais il sont indispensables pour jau 
croissance de la difficulté dans un j 
plus, ce sont des experts pour déc. 
moindre anicroche dans l'enchaînem 
plusieurs manipulations de paddle ou 
les animations d'une séquence d 
Sinon, au sein de Loriciel nous avons | 
sé des parties à tout le monde, et | 
d'Olivier qui a 10 ans ou nos copin 
servi de joueurs-candides. Ainsi, nous 
pu comparer les temps de joueurs 

tants et proposer un jeu qui les acc 
suffisamment pour les pousser à ami 
leur performance : sans pour autant q 
pros du paddle terminent le jeu e 
après-midi. 


C'est en moins d’un an et avec une équipe de 
création réduite mais efficace, que Loriciel a 
réussi le tour de force de développer un jeu 
ayant pour cadre les sports d'hiver. 

Val d'Isère Championship est le nom du nou- 
veau titre Super Nintendo que la société 
française éditera à l'occasion des J.0. d'hiver. 
Et c'est justement dans le cadre de la station 
savoyarde de sports d'hiver, que Loriciel pré- 
sentait la ve définitive de son jeu à la 
presse spécialisée. Compte rendu d'un week- 
end pas comme les autres sur les pistes de 
Val d'Isère. 


VAL D'ISERE, LA TEMPETE 


Le week-end des 11 et 12 décembre était l'un des plus ani- 
més de l'année, pour l'ensemble de la station. C'était effec- 
tivement à ces dates que Val d'Isère accueillait, comme 
chaque année, les toutes premières épreuves de la Coupe du 
monde de ski. “Descente hommes” le samedi et “Super G 
hommes” le dimanche. Deux épreuves se jouant sur la fa- 


Loriciel 


bonne pente 


nn A ur 


français s'étant illustrés aux 1.0. de 1948 et 1968, Henri 
Oreiller et Jean-Claude Killy. 

A l'occasion, des bornes Super Nintendo de démonstration 
du jeu de Loridel étaient placées aux endroits les plus fré- 
quentés de la station. 

Rendez-vous était pris pour la journée du samedi, pour as- 
sister à un concours opposant les enfants de la station sur le 
jeu Val d'Isère Championship, dans l'aire d'arrivée de la 
Coupe du monde. La compétition de “Descente hommes" 


Diagana, le champion français du 400 mètres 
je avoir été impressionné par la vitesse géné- 


venant tout de suite 

après. Samedi, neuf 

heures, tempête de neige 

sur Val d'Isère. Concours 

et épreuves de Coupe du 

À monde sont annulés pour 

cause évidente de mou- 

vais temps. C'est l'occa- 

sion de se jeter sur les 

bornes de démo pour découvrir le jeu de ski de Loricel. ià, 
ce fut la tempête sur Super Nintendo. La vélocité des anima- 
tions a sidéré tous les journalistes présents. Mais comment 
ont-ils fait pour que le jeu soit si rapide (voir la preview, 
deux pages plus loin) ? Facile, un chip dédié dans la cor- 


LE TEST DES CHAMPIONS 


Puisque les épreuves extérieures étaient compromise 
dernières éliminatoires et la finale du concours propos 
Loriciel sur son jeu, se sont déroulés en intérieur. 

Et c'est devant un téléviseur grand écran que les trois j 


finalistes se sont mesurés à trois champions : deux sk 
de l'Equipe de France et... un athlète, membre de l'Ec 
de France également. En l'occurrence, Patrice Bianchi le 
lomeur, Luc Alphand le spécialiste du Super G et Stépl 
Diagano, le meilleur Français sur 400 mètres haies, ont 
aussi découvert en exclusivité le jeu de Loriciel. 

Côté junior, c'est Aurélien Boulogna, 10 ans, qui s'e 
mieux illustré, devant Florence Costerg, 11 ans, et 

Bobbi, 13 ans, tous trois membres du Club des Sports de 
d'Isère. Alors que Luc Alphand réalisait le meilleur te 
dans la partie slalom du jeu, devant Patrice Bianchi et 
phane Diagano. 

Les champions de ski, plutôt séduits, nous ont confirmé 
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mpi 
cadre, non pas: Ermelin-surMarne, mais Val d'Isère. Suite à 
vérité digne des meilleures de La Palice, vous en concluez qui 
ce jeu tourne autour d'épreuves à ski ! Bonne déduction, qui 
néanmoins quelque approfondissement. 


Tout d'abord, il faut distinguer dans Val d'Isère Champio 
deux types de sports : d'une part le ski, d'autre part le sur 
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puristes vous diront que ce 
n'est pas la même chose | En- 
suite, à vous de choisir si vous 
voulez faire de la descente, du 
slalom, du Géant, ou bien enco- 
re du freeride. La dernière solu- 
tion reste sans aucun doute la 
plus drôle. Non seulement ça va 
très vite (je reviens sur l'anima- 
tion dans un instant), mais il 
vous faut éviter les roches, les 
arbres, les nappes de brume, 
les flaques de boue et ainsi de suite, sur un système à la Out 
Run. C'est-à-dire — pour ceux d'entre vous qui ne connaîtraient 
pas le mythique Out Run — qu'il vous faut boucler la piste en un 
temps limité, et qu'au bout de cette piste, vous vous trouverez 
nez à nez avec une bifurcation. Là, à vous de choisir la destina- 
tion pour le niveau suivant ! Cela veut dire qu'il y a beaucoup, 
mais beaucoup de pistes différentes à découvrir ! 


VAL D'ISERE FX ? 


Nintendo lui même l'a cru, et pourtant rien. Non, pas de FX 
dans Val d'Isère Championship. Pourtant, lorsque l'on voit l'ani- 
mation de ce jeu, on doute. On peut le dire, Val d'Isère Cham- 
pionship est certainement le plus rapide (en ce qui concerne 
l'animation des sols) des jeux de la Super Nintendo. Pour ce qui 
est des sensations dues à la vitesse, on est servi | Avec les dé- 
nivelés de terrain, on en perdrait presque son quatre heures à 
certains moments | €t pourtant, on l'aime le quatre heures ! En 
surf ou bien en ski, Val d'Isère Championship s'annonce réelle- 
ment décoiffant. Verdict le mois prochain avec un test complet. 
T.S.R. 
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CAPITAINE ! 


€h oui, le mode de contrôle et tout simple : vous dirigez le 
taine ; on peut le reconnaître grâce à la petite étoile qui 
toure. Si jamais votre capitaine est bloqué dans un coir 
quatre affreux de l'équipe adverse, la console vous mettra 
matiquement aux commandes d'un autre joueur. Simple, non 
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Ben oui les gars, la glace ça réchauffe pas le moral des trot 
Enfin, cela dépend de quelles troupes. Justement, ces troi 
là, elles sont spé- 
ciales, puisque 
ce sont les 
troupes qui joue- 
Vous vous en doutez, avant vous, des tonnes de célébrités ont ront dans les 
joué au hockey sur glace. V'a eu Roch Voisine, Sim, Paul Pré- équipes, en cette 
boist. Tout ces jeunes gens fringuants ont commencé par ce rude saison de 1994. 
et brutal sport dont les Canadiens sont devenus spécialistes. C'est pourquoi le 
€t puis, il fallait bien que vous et vos amis vous y mettiez. Oui, jeu porte le nom 
je dis VOUS et j'insiste bien sur le “vous” (d'ailleurs, voilà, j'in- de Hockey'94. 
siste sur le Vous), car vous pourrez désormais grâce à cette Ver- Parce que, tout 
sion, jouer jusqu'à quatre joueurs simultanément, et cela avec comme son “col- 
l'adaptateur de nos amis de chez Hudson Soft. Si les gens de  lègue” John Mad- 
cette société savaient à quel point je les aime, ils en rougi- den‘94, il bénéfi- 
raient de honte, c'est pourquoi je le garderai pour moi. cie de très nets 
apports au ni- 
veau des noms 
des joueurs et 
des options pro- 
posées. Ravis 
comme tout de 
pouvoir jouer à 
quatre à ce jeu 
(c'est là que se 
trouve, en fait, la 
véritable innova- 
tion), vous n'en 
pourrez plus d'at- 
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Le problème avec 
ces automobi- 
listes, c'est qu'eux 
aussi ont le droit 
de s'amuser. Com- 
ment ? Eh bien, 
c'est très simple, 
lorsque vous ten- 
tez de vous accro- 
cher à leur voiture, 
ils peuvent très 
bien s'amuser à 
freiner pour que 


D Gites 
Ron 


vous preniez un 
bon coup de pare- 
choc dans l'bide. 
Encore plus drôle : 
ils peuvent vous 
renverser, alors 
que vous roulez 
paisiblement au 
beau milieu de la 
route. Ce qui est 
votre place, non ? 
l'animation du 
personnage est 
très réaliste et on le voit parfaitement se pencher lors des 
rages, et lorsqu'il se vautre vraiment, on a vraiment mal pour 
tant le mouvement de ses bras et de sa tête sont chaotiqu 
Vous l'aurez compris, encore un jeu qui ne s'adresse pas 
tendres, mais plutôt aux amateurs du célèbre Road Rash. à 
: G 
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Bon, on le sait maintenant, la France n'est pas qualifiée pour la 
Coupe du Monde, et à Joypad, les avis sont partagés. Olivier, 
par exemple, s'en fiche éperdument parce qu'il fait partie de 
ceux qui ne regardent la Coupe du Monde que pour voir jouer la 
France. || pourra donc faire autre chose en juin, cool ! Robby, par 
contre, ça a l'air de l'avoir vachement atteint, cette histoire, et 


c'est pour cela qu'il fait tout 

pour oublier, en s'intéressant 

à d'autres sports, comme le 

ski (comme vous pouvez en 

juger dans ce numéro spé- 

cial "Bobby à la neige"). 

TSR s'en fiche davantage 

encore qu'Olivier, car il ne 

s'intéresse qu'aux armes à 

plasma en ce moment (il va 

s'en acheter une pour Noël, plan- 

quez-vous les mecs l). Greg, n'en parlons pas, il est bien 
jeune, il apprend juste à tenir debout dans son parc | Enfi 
pense que les plus atteints sont sans aucun doute Trazo: 
Linos (le maquettiste de Pad) qui passent leur temps à se 
des grands sourires, mais qui s'entretuent en cachette à 
Soccer sur Megadrive, et là, ça finit toujours mal ! Bref, le 
fait partie de notre vie et aussi forcément de notre vie lud 
(après tout, le foot est un jeu), voire vidéo ludique. Sur ces 
pleins de philosophie (poil au Jean Mi Mi), je vous laisse dé 
vrir comment Domark a réussi l'exploit d'inclure du football c 
un jeu de plates-formes, si, si ! Suivez le guide. 


L'HISTOIRE 


La petite ville de Marko (le héros) était un havre de paix a 
que ne vienne s'installer la gigantesque usine à jouets, 
ling Toys Factory. Le Colonel Brown décide d'y fabriquer. 
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nouvelle substance aussi visqueuse que dangereuse, 

une sorte de “slime” génétique. Or, chaque créature ou 

objet qui touche ce "slime" se transforme en monstrueu- 

se créature. Le Colonel en déduit bien vite qu'il va bien- 

tôt pouvoir tenir toute la ville sous son joua, voire le 

monde entier. Pour commencer, il déverse des tonnes 

de liquide contaminé dans le réseau complexe des 

égouts de la ville où sévissent tous les rats, souris, 

chauve-souris et autres créatures de l'ombre. Alors que 

vous êtes tranquillement en train de taper la balle avec 

des potes dans la rue, votre ballon part s'égarer dans un recoin 

sombre. Alors que vous cherchez à le récupérer, vous découvrez 

deux employés de la Sterling en train de vider un container dans LE TEAM 

les égouts. Voilà le départ de votre enquête et de vos démèlés 

avec les hommes du Colonel Brown. Il s'en suit un jeu de 

plates-formes de douze niveaux, dont vous êtes le héros. Votre Quatre personnes travaillent sur le jeu. Deux programmeurs se partagent la pr 

nom est Morko et votre arme, votre ballon de foot, pardi ! grammation des routines (l'un pour les sprites et l'autre pour les scrollings 
décor) et répondent aux noms respectifs de Michael Carr et Warren Mill. Un trois 


Le jeu consiste à retrouver des containers de “slime” et de sur- 
vivre aux innombrables attaques ennemies. Pour ce faire, Marko 
utilise son ballon qui est toujours collé à son pied. Lorsqu'il le 
désire, Marko peut tirer sur ses ennemis en faisant varier le tir 
selon les situations. C'est ainsi qu'il pourra lober où faire des 
| têtes, tout en faisant attention de ne pas perdre la balle dans 
des pièges, au risque de perdre une vie. Evidemment, certains, 
nnemis devront être touchés plusieurs fois avant de dispa- 
aître. Bien qu'il s'agisse de football -rapport à l'arme du héros, 
Marko's Magic Football est un jeu de plates-formes en 


me larron s'occupe des dessins des graphism 
qu'il a réalisés sur storyboard papier pendo 
deux ans (il s'appelle Jolyn Myers). Enfin, Bra 
Ash a travaillé la bande son et les bruitages. 
résultat tient dans une cartouche de 16 MB, do 
si —— les quatre papas sont vraiment fiers. 


“Vue de profil" et en scrol- 

ling multidirectionnel, qui 

se déroule dans 12 ni- 

veaux. Chaque niveau 

contient plus de 250 

écrans et peut être à pré- 

dominance horizontale ou 

verticale. Certains labyrinthes 

font même 16 écrans sur 16. 

Des jeux bonus sont présents, 
comme ce passage de tir au laser. 


CONCLUSION 


Bref, vous voyez qu'avec Marko il 4 en a 
pour tous les goûts, les fouteux comme les 
fadas d'action japonaise, le tout dans un 
environnement graphique très vaste et 
sans aucun doute des plus réussis. Il ne 
nous reste plus qu'à attendre en épilo- 
quant sur les différences entre Soccer Hid 
sur Super Nintendo et Marko's Magic Foot- 
ball sur Megadrive (qui a commencé à 
être travaillé avant). 
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Digital Integration commenc 
devenir un grand nom du 
sur Mega CD et plus préc 
ment sur Sega CD (car cc 
équipe de développement 
américaine). Après la série 
Make my Vidéo ou Se 
Shark, ce n'est pas moins 
trois titres qui nous arri 
d'un coup. Double Switch (k 
en import), Prize Fighter 
preview) et Ground Zero Te 
une véritable superprodi 
hollywoodienne. Il est 

pos intéressant de noter 
férence entre les 

Mega CD américaines et 
naises actuelles. Alors que 
Japonais se tàc 


| main STREET | 
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DIGITAL PICTURES : LA 
CLASSE SUR MEGA-CD ! 


On les doit d'ailleurs tous à Digital Picture (qui travaille pour 
Sony Imagesoft). En ce qui concerne Ground Zero Texas, le bud- 
get a atteint la somme de 3 millions de dollars et fait de ce jeu, 
le jeu le plus cher (à produire, j'entends) de la Megadrive. Pour 
vous dire, ils ont même pris un réalisateur chevronné en la per- 
sonne de Duwight Little ("Maman j'ai raté l'avion et j'ai fait pipi 
dans ma culotte” et “Haloween 4"). Le jeu étant basé sur un 
principe similaire à celui de Night Trop, il était bien entendu né- 
cessaire de tourner des scènes filmées, et le staff a été cette 
fois carrément grandiose, Le film, heu pardon, le jeu, se déroule 
dons une petite ville du Texas et ses environs. 


MOTION VIDEO À GOGO 


Tout se déroule sous vos yeux à la manière d'un film et cela en 
Motion Video "granuleuse" (bien que des progrès semblent 
avoir été faits dans les graphismes, par rapport à Sewer Shark, 
avec une fenêtre plus large). Ground Zero Texas est le premier 
jeu Mega-CD à tenir sur deux CD et je peux vous dire que de 
l'animation, il 4 en a ! La violence est brute et les personnages 
très pittoresques (version World Company, bérets verts en ac- 
| tion ou encore nanas aux gros nibards, en tee-shirt et armées 
nts). 
lez connaître l'histoire et le déroulement de ce jeu 
rive bientôt chez nous, suivez le guide. 


OUVIER 


EDITEUR : SONY IMAGESOFT SORITE PREVUE : MRI 


FE ma street | 
ner 9 


(AT TE ET | 
Vous visualisez le jeu comme si vous étiez 
dans un film avec des paysages et des person- 
nages (comme à la télé, en fait, ah ouaih, c'est 
comme à la télé les mecs !) qui vous parlent ou 
vous tirent dessus. Une vue vous montre le 
ville dans laquelle se déroule l'action. Vous 
avez le choix entre quatre caméras placées à 
quatre endroits stratégiques, d'où des espions 
travaillant pour vous vous présentent les lieux 
et l’action. Lorsqu'une caméra se met à cligno- 
ter en rouge, c'est que vous devez aller voir ce 
qui se passe rapidement. Une scène d'action 
s'ensuit en général et ça tire de partout. 
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Les X-Men, créés par le génial 

cerveau de Charles Xavier 

(dans la BD, les amis l), 

sont avant tout des 

hommes d'honneur | 

Pourquoi ? Parce qu'ils 

rendent la justice par- 

tout où cela peut se 

faire. Contrairement aux 

Pieds Nickelés ou aux 

Charlots qui ne jurent que 

par les coups foireux et 

autres gags souvent d'un 

goût très douteux. Sur Super 

Nintendo et Megadrive, les ver- 

sions n'étaient pos identiques. A sa- 

voir qu'il n'y avait pas les mêmes person- 
nages dans les deux cartouches. Sur 
Game Gear, c'est encore plus flagrant : 
vous ne pouvez diriger que. deux des 
X-Men |! 


MAIS PRS 
N'IMPORTE 
LESOUELS ! 


€h non, vous n'incarnerez pas n'importe 
lesquels des X-Men |! Ce seront même les 
meilleurs éléments. écoutez plutôt leur 
pseudo qui claque à l'oreille comme un 
coup de tonnerre dans la prairie avoisi- 
nante | Cerval et Cyclope…. Ah, le rêve, 
les amis. Le premier puise sa force dans 


A : 

NI ses griffes mé- 

MA mes. C'est en 

appuyant sur 

“Start” que vous 

actionnez ses 

ongles d'acier 

Autrement, il se 

bat à mains nues 

W Comme Senna ! 

C'est exactement la 

même chose pour Cyclo- 

pe : lorsque vous appuyez 

sur “Start”, vous voyez une petite tache 

rouge apparaître sur son front. C'est le 

signe, non pas qu'il ait été touché par la 

grâce divine (quoique…..), mais bel et 

bien que c'est ce troisième œil (alors 

pourquoi Cyclope ? Bonne question |) qui 

va l'aider à se débarrasser de ses enne- 
mis. Sous forme de rayon laser. A suivre. 

TRAZOM 
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ET EN PLUS, POUR LES 400 PREMIERE 
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AU MAGAZINE ONZE/MONDIAI 

LE MAGAZINE FOOT PAR EXELLENC 


LE REGLEMENT 


1) SONY ELECTRONIC PUBLISHING et ONZE 
MONDIAL organisent un concours qui sera clos k 


1 ° COMBIEN Y A.TIL D'ÉQUIPES DE FOOTBALL DANS SENSIBLE | 28JANUIER 1994 à minuit. 


2) Tout le monde peut y participer, sauf les 
SOCCER ? 
A- MOINS DE 50 B- DE 50 À 100 C- PLUS DE 100 pue de SONY ELECTRONIC PUBLISHING et 
3 3) La participation implique l'envoi d'un bulletin 
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B- EN APPELANT LE BANC DES ENTRAINEURS. Les bulletins de participation ainsi que le règleme 
C- ON NE PEUT PAS. du concours sont disponibles gratuitement sur 
= simple demande à l'adresse du magazine JOYPA 
3 ° COMBIEN Y A-T-IL D'ÉQUIPES DANS LE CHAMPIONNAT DE 4) Les gagnants seront personnellement avisés @ 
FRANCE DE 1f* DIVISION? les lots seront envoyés avant le 25 FEVRIER 199 
A- 4 B- 16 C- 20 5) Les bulletins de participation seront soumis à 


l'appréciation d'un jury qui opérera un classemei 
pour l'attribution des lots. 


VOUS POUVEZ EGALEMENT REPONDRE 


TROUVEZ UN SLOGAN POUR LE JEU SENSIBLE SOCCER DIRECTEMENT SUR LA SONY GAME LINE AU 
(en dix mots maximum) 36 68 22 02 


= BULLETIN REPONSE = 
à remplir et à renvoyer avant Le 28 janvier 1994 à : JOYPAD concours SENSIBLE SOCCER 
103, Bd Mac-Donald 75019, Paris. Remplir Le bulletin de participation en lettre capitale SVP 
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UNE AVENTURE FÉERIQUE 


Bienvenue à Camelot, monde mystérieux, ou règnent les écoles 
de magie. Vous incarnez Merlin, un jeune cancre tout droit viré 
de l'une de ces fameuses écoles où l'on apprend la sorcellerie. 
Spécialiste des 
embrouilles en 
tout genre, le 
pauvre Merlin 
va être malgré 
lui mêlé à un 
conflit entre les 
fées et les lu- 
tins. Les lutins, 
ce sont les mé- 
chants et les 
fées, les gentils 


faudra aussi bien s'y battre qu'y réfléchir, let trouver tel s 
pour progresser ou tel indice pour savoir quel peut bien être | 
secret de cette statue bien innocente. Quel objet utiliser con! 
tel monstre, etc. : les possibilités sont immenses. 


UNE AVENTURE 
INTERNATIONALE 


Internationale ? Mais pourquoi donc ? Tout simplement parce qui 
lors des rencontres avec les divers protago- 
nistes du jeu, ils ne vous parlent ni en ja- 
ponais, ni en anglais et encore moins 

en français. Ils vous parlent en turc | 

Non, c'est une blague, en fait lors- 

qu'ils s'adressent à vous, une pe- 

tite bulle se positionne au-des- 

sus de leur tête et affiche des 

images (flèches, objets, instruc- 

tions, etc.), ce qui fait que le jeu 

est compréhensible par tous. €t 

surtout par ceux qui voudront se 

le procurer lors de sa sortie dans 

notre beau pays, ce qui nous mène 
jusqu'en mars | GREG 
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DU PUR STALLONE ! 


Pour ceux qui n'auraient pas encore été voir le film, et qui sont 
dingues d'action pure et dure, je leur conseille vivement d'aller 
réparer l'erreur, au cinéma le plus proche. Vous n'allez pas vous 
ennuyer un instant | Stallone, alias Gabe dans le film, est à 
l'écran exactement comme on l'aime : toujours aussi impression- 
nant dans ses cascades, évoluant dans des décors grandioses, 
et plus que jamais au centre d'une action non-stop. C'est exacte- 
ment la même chose dans le jeu. Vous devrez empêcher de dan- 
gereux criminels de récupérer des malettes bourrées de faux 
billets, qu'ils ont perdues en pleine montagne. ét comme vous 
êtes le meilleur quide de toute la région. 


UN “BEAT THEM ALL" 
CLASSIQUE 


Vous l'avez compris, dans le jeu vous jouerez l'illustre 
Sylvester (Gabe, en fait). Comme il n'a pas trop le < 
seule solution qui s'offre à lui en haute montagne, ce = 
pos de réfléchir ( il fait trop froid 1), mais bel et bien dl 
fouler pour se réchauffer un bon coup. Pour cela, il n'a 
trop de ses deux mains et pieds. €n bref, il y a l'attaque 
la balayette de la mort, les coups de poing dans la tror 
projections, les coups de pied dans les c.. etc. De qu 
n'est ce pas ? Vous progressez comme dans un beat'em 
sique, avec quelques phases qui changent néanmoins, € 
grimpette où il faudra éviter les tirs ennemis. 


56 _JOYPAD 27 


ACD MEGACD MEGA CD MEGA CD MEGACD MEGACD MEGA CD MEGA CD MEGA CD MEGA CD | 


€DITEUR : SONY IMAGESOFT 


CO 


GABE Xe 


SURF IN MONTAGNA ! 


Comme si cela ne suffisait pas, vous allez pouvoir vous délecter d'un par- 
cours en surf des neiges absolument grandiose. Avec une vue en 3D, 
façon Batman CD et sa course de bagnole, les sensations seront vraiment 
au rendez-vous | Le but est en fait de se mettre à l'abri d'une avalanche 
qui “court” à toute allure derrière Vous. Au fur et à mesure qu'elle se rap- 
prochera, les sons seront de plus en plus forts. Et comme c'est logique, 
lorsque vous arriverez à la distancer, les sons s'estomperont ! Des tonnes 
d'obstacles vous empécheront évidemment de passer tout droit. || faudra 
en vérité surfer comme un pro, sauter par dessus les troncs d'arbres, ou 
| encore passer sous des murs énormes. 
* ER) 
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IDATE EXPIRATION : 
: 


Complètement 

maboule, même | 

Il a transformé 

des milliards de 

gentils haricots 

en robots bien 

obéissants ca- 

pobles de réflé- 

chir à une vites- 

se foudroyante ! 

Mais pourquoi, 

me direz-vous ? 

Oh, c'est tout 

= ï bête : il voulait 

juste tester son intelligence face aux véritables humains de la 
planète. En fait, les robots qu'il a créés sont sa représentation, 


STAGE 
Aa mis 


sa vision des choses. || confronte son intelligence à celle de 
autres, finalement. Pour cela, il a inventé le Mean Bean Mad 
ne... La Machine-Haricot-à faire-plein-de-choses ! 


MENN BERN MACHINE, 
KESRKO ? 


Effectivement, on 
peut se poser cette 
question. Qu'est-ce 
que le Mean Bean 
Machine ? Eh bien, 
pour ceux qui connais- 
sent bien Puyo Puyo 
la version japonaise, 
c'est une sorte de Te- 
tris et de Columns ré- 
unis. Le but étant 
d'assembler ces hari- 
cots de couleur identique tombant du haut de l'écran, pour k 
faire disparaître. Par grappes de quatre ou plus. Dans les diff 
rents types de jeux (trois au total, sans compter les leçons qu'c 
vous donne) que propose la cartouche, il est possible de jouer 
deux (avec le câble de connexion entre deux GG), ou de jou 
seul en mode "puzzle" ou en mode “story”. €t c'est aussi prena 
qu'un bon vieux Tetris. Quand je pense que je n'ai pas arrêté c 
mettre des tôles à TSA ! || est dégoûté le pauvre... La revanchi 
le mois prochain, pour le test. TRAZO! 
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NEGA CD MEGA CD MEGA CD MEGA CD MEGA CD MEGA CD MEGA CD MEGA CD ME 


Previews 


Une fois de plus, un jeu Mega CD, 
nous venant des Etats-Unis, innove 
un maximum. Les Japonais semblent 
délaisser la production des jeux CD 
pour se concentrer sur des jeux car- 
touches de très bonne qualité (dont 
les capacités augmentent et sont 
prévues jusqu'à 32 MB). Mais reve- 
nons à nos moutons ou plutôt à nos 
boxeurs. Car Prize Fighter est une si- 
mulation de boxe sur Mega CD. 


SÉQUENCES 
ANIMÉES 
NON-STOP 


A quoi peut bien servir un tel support, 
dans le cas de la boxe ? Tout simple- 
ment à révolutionner le genre, en vous 
proposant un jeu tout en motion video 
(on enlève le “Full” de “full motion 
video", car la fenêtre d'animation est 
plutôt minuscule). Le jeu se déroule en 


‘Vue de face”, comme si vous viviez le combat, et vous pouvez 
taper sur votre adversaire en visualisant en temps réel le résul- 
tat de vos coups. En fait, tout se déroule comme dans un vrai 


EDITEUR : S( 


match et comme si vous aviez une caméra sur lattête. 
Lorsque l'adversaire vous assène Un coup, vous 
voyez le poing vous écraser la face d'un coup sec. 


DES 
OPTIONS 
A GOGO 


Une foule de combinaisons sont possibles et vous 
permettent de réaliser tous les grands coups de la 
boxe, Si vous choisissez le mode “training”, une peti- 
te flèche blanche apparaît sur les bords de la fenêtre 
de temps à autre, à l'endroit où il faut frapper. Cela 
se passe alors un peu comme dans Road Blaster FX. 
Si vous jouez en mode “normal”, il faudra taper au 
bon endroit et au bon moment. Le jeu 
se déroule en noir et blanc, mais tout 
en animation continue. Les matchs se 
déroulent exactement comme dans la 
réalité, avec les rounds et tout le 
reste. Quatre boxeurs vous attendent 
sur les deux CD, et une foule de sé- 
quences filmées entrecoupent le jeu. Il 
est possible de sauvegarder un match 
ou une série de matchs, et vous pou- 
vez, avant chacun d'eux, dispatcher un 
total de poings entre trois catégories : 
poing droit, poing gauche et santé. A 
vous de bien gérer ces 
points. Prize Fighter s'an- 
nonce comme une superbe 
simulation et surtout une. 
mini-révolution chez Sega 
Sport. 


OUVIER. 


.  SUPER-NINTENDO Française 


PAYEZ VOS JEUX NEUFS 


MOINS CHERS 
CHEZ HARD DISCOUNT SHOP. 


PLUS DE 10.000 JEUX EN STOCK 
PRÊTS À ÊTRE EXPÉDIÉS CHEZ VOUS. 
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E SUPER N (| NTENDO Import Astérix 345F  LHX Attack Chopper345F  Splatter House 3 395 
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Secret of Mana Lost Viking 395F Tom and Jerry 295 
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Power Monger 395F Zombies Ate.. 345 ACTION REPLAY PRO 395 F 


ADAPTATEUR AD 29 79F 
ADAPTATEUR AD 29 TURBO 99F 
ACTION REPLAY PRO 395F 


CONTROL PAD DYNA 1 
CABLE D'EXTENSION MANETTE 


345F 


GAMEBOY 


Battletoads 2 Prince of Persia 


After Burner 345F INXS Robo Aleste 345 
Batman Returns  345F Jaguar X} 220 345F Sherlock Holmes 345 
Final Fight 345F Prince of Persia 345F  Wolfchild 345 


MEGA CD Impor 


- TOP 10 Blues Brothers Speedy Gonzales 
Jurassic Park Empire Strike Back Spiderman 3 Jeux fonctionnant avec 
 Eägle a ext Get ADAPTATEUR CDX PRO 295 F 
F15 Strike Eagle Star Trek Next Gener l'adaptateur CDX PRO 
Mortal Kombat Ferrari Grand Prix Starwars 
A Goal Super Kick Off 125F Chuck Rock 345F  Lethal Enfoncers 445F  Silpheed 3451 
Super Marioland Kirby's Dream Land 195 F Titus the Fox 195F Eccole Dauphin 345F Night Trap 445 F Spiderman Kingpin 345 ! 
Super Marioland 2 Lemmings 195 F Tom and Jerry 195F  Hook 345F  Sewer Shark 345F  Wonderdog 395 
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NOM 


OUVERT 
DE 9h à 19h 
DU LUNDI 
AU SAMEDI 


! 

! 

! 

q PRENOM - 
DLADRESSE 52m eme 
! 


Pour connaître la disponibilité des jeux ou pour COMMANDER : 93 95 80 40 (Depuis Paris - 16 93 95 80 40) 


CONSOLE _L prb 


REGLEMENT : 
[2 Chèque Bancaire 
D ccP 
[2 Je préfère payer 

au facteur (+35F) 
[1 Carte-bleue : 
Date d'expiration —/ 
Signature : 


(Port-Emballage| +20 : 


Les jeux sont 


N° carte bleue : 


expédiés par colissimo 


Depuis le temps que l'on en parlait de ce Dracula CD, 
le voilà enfin (ou du moins presque, puisqu'il est 
prévu pour février en France) | Psygnosis, qui l'a déve- 
loppé pour Sony Imagesoft depuis plus de deux ans, 
le montrait même, à l'époque, à tous ceux qui ve- 
naient s'inquiéter de l'évolution des jeux sur CD ROM 
micros. Le jeu est censé s'inspirer du film de Francis 
Ford Coppola, mais étant un jeu d'action 100 %, il ne 
fait “que” reprendre les décors du film, ce qui est 
quand même déjà bien. Jugez-en vous: -mêmMe par ra 
port aux clichés. Eh oui, car cette 

de dessins de ts jus de de: 


tourne à droite ou à gauche. C'est réel- 
lement impressionnant. 


SAUVEZ 
LA BELLE MINA ! 


Le scénario du jeu reprend l'histoire du 
film avec le héros que vous contrôlez, 
Jonathan Harker, et la femme qu'il va 
essayer de sauver, Mina Murray. Cette 
dernière a en effet été hypnotisée par 
le comte Dracula, qui ne peut se re- 
mettre de la mort -il y a des siècles de 
cela- de sa bien-aimée. Le décor est 


planté : il s'agit d'une course-poursuite contre Dracula 
à travers sept niveaux. Dracula prend toutes les 
formes possibles et imaginables et vous attaque sans 
«esse, Les ennemis sont de l'ordre de la chauve-sou- 
Mris, de l'araignée, du mort-vivant qui crache ou du fan- 
tôme qui gémit, tout ce qui plaît, quoi ! Comme je le 
Moisais, de gros efforts ont été faits pour utiliser les 
copacités de stockage du CD et les capacités hard de 
lamachine, dans le défilement des décors digitalisés. 
En premier plan, le héros progresse en ‘vue de profil", 
“ovec des ennemis qui l'attaquent de toute part. Il 


peut se baisser, sauter et marcher. 


CRT ER 
.: SE 


EDITEUR : SONY IMAGESOFT + SORTIE PREVUE FIN MARS 


MEGADRIM MEGADRIVE MEGADRIVE MEGADRIVE MEGADRIVE MEGADRIVE MEGADAI 


EDITEUR : INTERPLAY + SORTIE PREVUE FEVRIER 


FRS FAS REA RSR FRE SRE 
ar dev dE 


Fete 


Cela peut vous sembler être une énorme escroquerie, de sort 
choque année une version Un peu changée du même jeu, mais il fau 
savoir une chose, c'est que lors de la sortie de John Madden' 
tous les John Madden'93 seront retirés de la vente. Ce qui pe 
au pauvre acheteur de ne pas hésiter bêtement. 


€h oui, ce sera John Madden lui-même qui commentera EN DIREC 
vos matches. Autant vous dire qu'avec un tel pro dans votre co 
touche, vous n'en pourrez plus d'attendre le mois prochain pour po 
voir hurler "41, 7,8, 13"! 


GRE 
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EDITEUR : OCEAN 
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Au risque de me répéter par rapport à la preview de Marko's 
Magic Footbal, je suis obligé de présenter l'histoire du jeu 
comme se déroulant en 1994 pour la Coupe du Monde de Foot- 
ball (sans la France, affreux, affreux, affreux l). Alors que les 
matchs battent leur plein, un vaisseau extraterrestre vient atter- 
rir au beau milieu d'un stade officiel et vient dérober le ballon. 
Pourquoi voler un ballon de foot pendant une Coupe du Monde ? 
Personne ne le sait vraiment, toujours est-t-il que les voleurs in- 
tergalactiques décampent dare-dare, mais se vautrent sur un as- 
téroïde. Résultat : une bonne et une mauvaise nouvelle. Je com- 
kmence par la bonne : la coupe est retombée sur Terre. La 
| mauvaise nouvelle est qu'elle s'est cassée pendant l'accident. 


- C'est là que Vous intervenez. On vous appelle Soccer Kid dans 
votre quartier, car Vous vous baladez toujours avec la panoplie du 
Footbal leur et un ballon irrémédiablement collé à votre pied. Vous 
portez à la recherche des cinq morceaux de la Coupe disséminés 
en Angleterre, en Itolie, en Russie, au Japon et aux USA, avant de 

TEE devant les caméras et avec la Coupe re- 


. Nu ide se divise en cinq stages, tous terminés 


par un boss qu'il | 
es, chei 


1 


Pa rs onrs 1e EE M 


faut bombarder. Vous sautez sur les plates- 
les f passages secrets, anéantissez les ennemis, 


er ent 


JE 
CG a 2 2 
nr it Ds re s 7 4 lyil 
récupérez les bonus, etc. L'action se déroule en ‘vue de profil". 
et en scrolling multidirectionnel. Votre arme est votre ballon, qui 
peut être envoyé en shoot, de la tête, ou encore en retourné. 


ANS 


Le jeu a été ee il y a bien fire) par les di 
être finc 


amours, à savoir la EL Nintendo. à 
été réalisés avec 

nombreux et des 

jeu d'action 100 je a 

formes que ce: 


is us 


nr le. Un 
ep fes - | 


GÉNIAL !!! 


Chez GAME'S$ encore 
PLUS de nouveautés ! 


PARLY 2 
Centre commercial 
Tél. 39 55 19 20 


VELIZY 2 
Centre commercial 
Tél. 34 65 18 81 


CERGY 3 

Centre commercial 
Les 3 Fontaines 
Tél. 30 75 95 42 


ST-QUENTIN 
YVELINES 

Espace St-Quentin 
Tél. 30 57 13 43 


CAGNES-SUR-MER 
7, Boulevard Kennedy 
Tél. 93 22 55 21 


LILLE 
Grand Place 
Tél. 20 13 92 92 


GENEVE 

VAL THOIRY 
Centre Commercial 
Tél. 50.20.86.06 


RECHERCHEMARIO 
DESESREREMENM j 


e qui ravirait une bonne pat 
ns SN des parents de notre bonne vie 
terre, afflige au plus profond 


son petit coeur de gnome, 
brave Luigi : Mario a disparu ! Eh n 
tendres parents, Mario pourra reve 
et hanter une fois de plus de : 
“chpong ! chpong ! Teeee !” Vos nuits 
plus folles. Où en étais-je ? Ah oui, 
utile de se réjouir, car si Mario a bel 
bien disparu, alors qu'il s'apprêta 
pénétrer à l'intérieur de l'un « 
châteaux du roi Koopa, Luigi 
bien décidé à le retrouver. Pour 
faire, il engage un voyage autour 
monde. Sur les traces de Mario, Luigi ! 
versera Rome, la Chine, le Kenya, la Russ 
mais aussi Paris, Buenos Aires, l'Egypte. 
Japon et Londres. Un total de quinze villes 
pays. Inutile d'être polyglottes, tous 


ouper Nintendo 


“Excusez-moi Monsieur, je vie 
de trouver la Tour Eiffel, là, p 
terre, c'est à vous ?”. 


Edition de l'aprèz-midi 


[x] Supplément D — 


Objet de Valewr Dispary 


"soso NP ep) D) LUC 
l'argent (et des tonnes de merci) et 


Dbiet Volé: les Bijoux de 13 Couronne précieuximalcespe un este 


Récompense $2400 -— Sunus- $0 


—— LA TOUR DE LONDRES —— 


William le Conquérant fit construire la tour de 
Londres pour protéger La ville des invasions, contrôler 
la navigation sur 13 Tamise et iMPrESSiDnner SES 
sujets. La tour d'origine fut construite vers 1018 Elle 
couvre plus de 1 hectares des berges de 13 Jamise La 
Tour a Êté, à des époques différentes, un hôtel de 1a 
monnaie, une forteresse, une chapelle, une terrible 
prison et un lieu d'exécution! 


quête et retrouver Mario. Dans chac 
ville ou pays, Luigi devra retrouver tr 
monuments célèbres dérobés par 
tortues du Roi Koopa, et les rendr 
leur propriétaire légitime. Une fois 

le point de les rendre, ledit proprio | 
sera une série de questions pour sa 
si l'objet est un original. À vous, gr: 
aux informations récoltées, 
répondre correctement. D: 
chaque ville, le schéma : 
identique, mais les monume 
changent. 


En matière d'éducatifs, on ne peut pas 
dire que l’on ait grand chose à se 
mettre sous la dent sur Super Ninten- 
do. En fait, depuis Mario Paint, c'est le 
désert. Jusqu'à ce que nous arrive 
“Mario est perdu”, en français dans le 
texte. Une cartouche qui permet aux 
plus jeunes, mais aussi aux autres, de 
se cultiver tout en se divertissant. Ce 
sera le moment, pour vous tous, de 
découvrir que le monde est beaucoup 
plus vaste qu'on ne le suppose, et qu’il 
y a autre chose que Mc Do et Jurassic 
Park. Loin de là ! En réalité, il faudra 
beaucoup plus faire appel à votre mé- 
moire qu’à votre connaissance pure. 
C'est seulement lorsque vous aurez 
terminé le jeu, que vous pourrez vous 
sentir “blindé” - du côté du cerveau - 
par rapport à vos petits camarades. La 
réalisation, mine de rien, est de bonne 
qualité pour ce type de produit. Les 
musiques changent suivant les pays 
que vous traversez, et les graphismes 
sont assez mignons. Si vous voulez 
jouer au globe-trotter, 
c'est le moment ou jamais. 
En plus, c'est gratuit, enfin 
presque... 


TRAZOM © Pa 1 


tour de Londres. Elle traînait, alors je l'ai prise... Pour vérifier qu'il 
ne s'agit pas d'un faux, l'hôtesse décide de me poser des questions. 
Retour à lycée Gity 2. 


Première question à faire mourir de rire. Le traducteur a 

laissé le nom propre tel quel. William, si on le traduit en 

français, ça donne Guillaume. Hé, arrêtez, on ne peut pas 
traduire de l'anglais et être une bête en histoire. C'est vrai, 
c'est qui Guillaume le Conquérant ? Le frère d'Alexandre ? 


On retrouve son sérieux pour la seconde question, dont la réponse se 
trouve dans l'extrait de journal que vous avez en votre possession. 


Victoire, preuve est faite que vous n'êtes pas un menteur. Vous savez 
qui est William le Conquérant, et que de la tour on voit la Tamise, 
c'est le pied ! 
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EDITEUR + MINDS 
GENRE - EDUCA 
DIFFICULTE - FA 
NIVEAUX DE DIFFICL 
NOMBRE DE JOUEL 
CONTINUES 
PASSWORD: 


+ Un éducatif en 


sur l'histoi 


+ Simple d'accè 
LS [| monde peut y 
surtout les plu 
+ Près de cinquante photos d 


l'album photos, en fin de je 


« Le jeu est trop 
{mais cela ne 
déranger les j 
jeunes). 

+ Fans d'action, 
ailleurs ! 


GRAPHISI 
Vocation éducati 
des graphismes di 
et hauts en coulel 


Luigi file dans tou 
rapidement, et er 
a même le droit à 
scrolling différent 


Des commandes : 
et pratiques, rien 


SON/BRU) 


Le jeu reprend |" 
sonore de tous le 
apparaissent Mar 
Luigi. 


TETRAISERCOMENSSOUEER 


CREES 
fe °l 


15 


EX 3 bréght 
and reckon 
beat you. ee 
UE : qu'elles se juxtap 
ul tr MS sent (ça 
fonctionne pas 
diagonale). On po: 
ra, bien sûr, essa 
de former des 


gures de cinq, six, voire huit gélules, l'important étant de tout faire disparaît 
Si le jeu en solitaire vous oppose à l'ordinateur, il sera bien sûr plus intéressa 
d'affronter votre meilleur pote avec le mode DEUX JOUEURS. Chaude ambia 
ce garantie ! Le but est de former un maximum de figures pour mettre votre a 
versaire en difficulté. Effectivement, si vous réalisez deux figures successives, ui 
dizaine de gélules noires tombent dans le camp de votre ami ! Pour faire disp 
raître ces intrus, un seul moyen : former des figures avec les gélules de couleu 

qui, en explosant, éliminent les petites noires adjacentes ! No: 

sommes donc en présence d'un Tetris évolué, dont l'intérêt princip 


RES FOR RTS MAN à 


1% 


| Un couplerde 
 beans (destha: 
en 
trait de tom: 
ber. À vousd8 
los disposer. 


ricots) 


selon votre 
choixe Il 
possible de les 
retourner dans 
tous les sens, Il 
faut seulement 
être rapide 
pour les bouger 
avant qu'ils ne 

ù tombent. 


st 


4. 


$ 


ÿ 


PET 


PERRIER 


8 


ë 
CA pal 


3: FSS HR 


4 


LR 
PET 


. Ce jeu, que nous 
vous avions déjà 
présenté il y a 
quelques mois, 
sous le nom très 
japonais de “Puyo Puyo” est toujours aussi effica- 
ce. A l’époque, Greg et moi enchaînions les par- 
ties à un rythme d’enfer ! Le champion, il me 
mettait des tôêlées, j'vous raconte même pas ! 
Faut dire que ce titre en rendrait fou plus d'un. 
Comme dirait Olivier, il s’agit d’un “Tetris Like”. 
+ Un énième, me répondrez-vous. Oui, et l’on 
constate avec plaisir que le principe du célèbre 
jeu semble pouvoir se décliner à l'infini. Dans 
cette nouvelle variante, les tracas que l’on peut 
causer à son adversaire sont tellement radicaux, 
que la moindre erreur n'est pas permise. Il n'y à 
pas de hasard : celui qui gagne est vraiment le 
meilleur. N'est-ce pas, TSR ? De plus, la maniabi- 
lité et l'ambiance sonore sont au top de ce que 
l'on pouvait espérer. Même si Sega en a rajouté 
une couche avec l'apparition de Ro- 
botnik (un peu comme Nintendo avec 
les Mario Paint, Mario is missing...) ce 
titre est indispensable ! Surtout pour 


les parties à deux joueurs. 
RAZOM © É. 
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EDITEUR + SEGA 

GENRE - TETRIS AND | 
DIFFICULTE «+ DIFF/CII 
NIVEAUX DE DIFFICULTE 
NOMBRE DE JOUEURS 

1 OÙ 2 (SIMULTANE 
CONTINUES 
PASSWORDS 


# Un niveau de difficu 
trés haut placé. 

+ Un jeu hyper sympa 
comme à deux. 


= 


[7] 


+ Les décors changen 
peu. 
» La musique prend 


Il s’agit de “beans”, de 
cots, on a déjà fait plus 
qu'une boîte de haricots 
Des changements, par r 
port à la version Puyo P 


C'est la coutume ce mi 
ci, aucun prodige : sim 
et bon. Il faut savoir re 
simple pour faire du bc 


MANIABILITÉ 


Rien à redire, si ce n'es 
qu'au niveau le plus du 
va très très vite. Il faut 
réflexe ! 


SON/BRUITA 


La musique, assez sym 
varie peu. À la longue, 
prend la tête ! 


GG 


SUpEr Nintendo “Un: | ze Mécn avenrur: 


AVECUN Z! 


EDITEUR 
SONY IMAGESOFT 
GENRE + ACTION 
DIFFICULTE - MOYENNE 
NOMBRE DE JOUEURS - 1 
NIVEAUX DE DIFFICULTE + 3 
CONTINUE + MOT DE PASSE 


ten ql e 
Toute cette incroyable et fabuleuse histoire commence 
en pleine jungle, où vous vous réveillez un beau jour. 


* Une aventure génialissime ! Pas courant de se réveiller dans la jungle. À part Moo- Ce 
Les animations de gli, et peut-être Trazom à la recherche de Senna dans 
Conrad sont superbes. , 7 a ENT] 
Roate l’Amazonie brésilienne, personne ne l'avait fait ! 
SG; passe. Tout irait au mieux, mis à part les moustiques géants, si : + 8 DEES * 
* Des niveaux de difficulté très bien vous n’aviez pas perdu toute notion d'identité ! 
dosés. 


le 16 bits de Nintendo au- DE LA MEMOIRE ! 


raïient sûrement aimé E. d F ; 
quelques améliorations Qui êtes-vous ? Où allez-vous ? Pourquoi tant de haine ? 


(graphiques, par exemple) Tout comme un Descartes en herbe, voici les questions 
par rapport à la version auxquelles vous tenterez de donner une réponse. Vous 


Fe CONRAD, VOVAGE AU CŒUR P 


û 


uw tne re 
MOSQNS = 


Herve guiderez Conrad dans des niveaux hyper variés, où il fau- 
GRAPHISMES dra faire fonctionner aussi bien votre adresse que votre 
CEtbeancommedEl intelligence pour progresser ! Flashback ne se contente 
shback. Eût-il été possible pas d'être un jeu d'action ! Il faut, à certains endroits, ré- 
d'utiliser mieux la palette soudre des énigmes du genre “comment ouvrir cette sa- 


? 2 £ 
des couleurs ? tanée porte de m.., alors que la clé se trouve par terre de 


l'autre côté ?”. Dans chaque niveau, qu'il s'agisse de la ® à ; L 
ANIMATION jungle, du Death Show, de votre voyage vers la terre ou 
Conrad court, roule, tire, de votre séjour sur une planète extraterrestre, il faudra 1 : 
ce peine toujours trouver la solution de ces énigm ur conti : | 
rares ralentissements. ouiou z ME ; ni EmESpe 8 4 7 , a 
nuer, et découvrir toujours un peu plus de ce scénario Es 
mâtiné des meilleurs films de SF comme “Total Recall”, REC 
FAI ILITÉ “Blade Runner”, “Terminator”, etc. donner une toile de fond consistante à ce jeu fant 
ANIAB À quand Flashback 10, le film interactif 
Rien à redire, le paddle est 
exploité comme il faut. 
Après un temps d'adapta- 
tion, tout est O.K. 


SON/BRUITAGE 
Des bruitages excellents en 
général. Les musiques renfor- 
cent correctement l’atmo- 
sphère particulière du jeu. 


Enfin, ça y est ! L’un des plus grands 
chefs-d’œuvre de toute l'histoire des 
jeux vidéo est converti sur Super Nin- 
tendo ! Nos amis de chez Sony Image- 
soft et de chez Delphine software au- 
ront mis le temps pour le sortir, mais 
le verdict est sans appel. Je dirais même qu’il est 
clair et limpide comme de l’eau de roche qui 
coule de source dans les volcans d'Auvergne : pos- 
sesseurs de Super Nintendo, n'hésitez pas une 
seule seconde, procurez-vous ce jeu par tous les 
moyens possibles ! Car dans le domaine de l’ac- 
tion/aventure, vous n'êtes pas prêt de voir aussi 
bien jusqu’à... Flashback 2. C'est du béton armé 
du début à la fin. Les bruitages sont améliorés par 
rapport à la version MD, de même que le rendu 
| graphique (bien que ce soit imperceptible), mais 
| les phases ‘“cinématiques” du jeu sont beaucoup 
plus lentes. C’est la seule critique ! Pour le reste, 
c'est carrément FA-BU-LEUX ! La maniabilité est 
tout aussi bonne que sur MD, et la profondeur de 
jeu est immense. Comme on en a rarement vu. 
Résumé pour ceux qui n'auraient pas compris : 
achetez Flashback, c’est une BOMBE ! 

TRAZOM 


Loin, loin, dans une autre galaxie. Abattez ces Aliens polymorphes qui bougent très vite L 
Inspiré par le T2, ces bébêtes n'ont rien à envier aux sauvages vaches d'Ermelin sur Marne ! 


On retrouve bien évidemment dans cette version Super Nintendo, l'animation choc de la version 
Megadrive ! Conrad ne s'arrête pas un seul instant! Il dégaine, tire, roule sur le sol, s'agrippe pour 
monter... Un réalisme dans le mouvement comme vous ne l'avez encore jamais vu. Une réussite. 


Le moment est proche où vous en apprendrez plus sur l'histoire de 
Hashback ! Grâce à cette machine à la Total Recall, vous en saurez un 
peu plus sur l'histoire ! Un scénario riche qui doit sa complexité à des 

films comme” Total Recall”, ” Terminator”, “Massacrie à l'Epicerie 

d'Ermelin sur Marne‘” et “Blade Runner”. Ne perdez pas le fil de 
l'histoire ! Surtout lorsque l'on sait qu'un Flashback 2 arrive ! 


Ce n’est pas un rêve ni un mirage, dep 
le temps qu’on en parlait, il est enfin | 
Fe Le Flashback de la Super Nintendo ! F 
\ question de parler de révolution dans 
domaine, puisque cette version Ninten 
est quasi identique à celle de la Megadr 
sortie il y a huit mois de cela. Seules petites dif 
rences : les bruitages, les musiques et la rapidité 
sauvegarde. Les différences, on les cherche. De 
deux conséquences : tout d’abord, super, la versi 
est aussi bonne que sur Megadrive, c'est un régz 
Secondo, pourquoi ne pas avoir apporté plus d’inr 
vations ? C’est vrai, pas un petit zoom, une jolie ! 
tation... En conclusion, Flashback reste identique 
lui-même, un grand jeu d’action avec lequel on 
se régale. T.SR. 


Lo show de la mort vient à poine de commencer ! À vous d'abattre les occupants des lieux, 
afin de pouvoir passer à la télé ! C'est plus drôle ot moins bête que “Lo Millionnaire”. 
Un niveau éprouvant, aux très nombroux étages ! 


IDO CONT 


ru 


RE MEGADRIVE 


Un premier niveau où les 
différences se font déjà 
sentir. Par exemple, 
lorsque Conrad tire, l'écho 
se fait entendre sur SN et 
pas sur MD. Hormis les 
sons et la couleur du 
T-Shirt de Conrad, on 
cherche les différences (et 
on ne les trouve pas !). 


Avant d'entrer dans le vif du 
sujet, chaque niveau est pré- 
cédé d'une petite séquence ci- 
nématique vous exposant le 
fin mot de l'histoire. 
Incroyable de voir que la ver- 
sion MD est beaucoup plus 
rapide dans l'animation de 
ces séquences ! Environ une 
fois et demie plus rapide que 
la SN qui, pour sa part, va 
vraiment lentement ! 


Alors que la fin approche 
(celle du jeu, pas la vôtre !), 
toujours bien difficile de dis- 

cerner les différences. 

Il faut toutefois admettre 
que lorsqu'il y a de la mu- 
sique, et plus de trois 
sprites à l'écran, la version 
Super Nintendo a une très 
légère tendance à ralentir. 


DES ECHANGES A PARTIR : 
- DE 50F SUR SUPER NINTENDO 
MEGADRIVE ET NEC. 
-DE 100F SUR NEO GEO. 


SRURPNENR FAMICOM 
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STAR WARS 2 549F ALADDIN 479F 
T.M.N.T FIGHTERS 529F PALLADIN QUEST 529F 
SECRET OF MANA 529F NBA JAM 529F 
EQUINOX 529F T.N.M.T FIGHTER 529F 
[YOUNG MERLIN 529F  ACTRAISER 2 449F 
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MARIO ALL STARS 349F ERIC CANTONA FOOT  449F 
MR NUTZ 449F FLASH BACK 499F 
BOMBERMAN 94 449F F1 POLE POSITION 479F 
ACCESSOIRES 


SUPER NINTENDO FR TEL 
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2 JOYPAD INFRA-R MD  249F 
2 JOYPAD INFRA-R SNIN 249F 
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ATCECLENSESHONIRFRERS 


MEGADRIVE 2 FR + STREET FIGHTER Il' + 2 MANNETTES 1195F 
MEGADRIVE2FR+ JEU ALADDIN +2MANNETTES 995F 


NEO GEO NEC 
NECSEOP ELLE 190€ | [PC ENGINE GT 1450F 
SAMURAI SHODOWN  1540F UP & QE 
FATAL FURY SPECIAL 1590F | IÉNGEON EXPLORER 2 399F 
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TORTUE NINJA 4 249F CASTLEVANIA 4 199F 
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out a commencé lorsque nous avons reçu la car- 
touche de Lotus Il. Robby et Trazom étaient en train 
de discuter FI, et la tension commençait à monter. || 
Trazom disait à Robby qu'il pilotait comme un Prost, 
et Robby ripostait en tentant vainement de lui expli- 
quer qu'Alesi serait d'ici peu le meilleur et que Senna aurait alors 
l'air de rouler en trotinette. Bref, il fallait les mettre d'accord, et 
Lotus Il était le jeu idéal pour ça. Des courses d'enfer par temps Particularité de ce jeu : on ne s'arrête pas aux stands, maïs on s 
de brouillard, sous la neige, sous la pluie, de nuit, dans le sable, pe bel et bien sur la route ! Une fois arrêté, on peut faire le ple: 
en temps limité, contre des dizaines d'autres Après, on s'étonne qu'il y ait des accidents sur les CHENE 
véhicules ! Le jeu n'avait pas son pareil doute très original, mais aussi particulièrement stupide ! 
pour séparer les deux spécialistes ! Surtout qu'il était possible aux deux pilotes en herbe 
prendre une voiture identique, et de piloter en même temps (l'écran de jeu étant à 
partagé en deux fenêtres identiques). Et si les tracés proposés ne leur convenaient pc 
leur était possible de construire 
leurs propres circuits grâce à 
un éditeur ! Eh oui, surprise ! 
Avec Lotus Il, on peut fabri- 
quer ses propres pistes ! Bref, 
après 27 courses d'affilée, 15 
litres de Coca absorbés, 154 
“Vive Senna/Alesi !” scandés, le 
résultat des courses était que les 
deux joypad étaient nazes, les deux 
joueurs aussi, et qu'on ne savait plus qui 
avait gagné quoi... On se la refait, les gars ? 


Y 


La vie serait bien 
triste si on ne 
vous rajoutait pas 
24 des troncs d'arbre 
© | ou des rochers 
sur la route ! Pas 
d'accidents spec- 
taculaires, seule- 
ment du temps ou 
bien des places 


‘en moins. 


Il n'y avait pas si longtemps que ça, que l'on avait vu Lotus 
Megadrive. Et hop ! On veut faire mieux, alors on fait un nur 
Æ. | ro 2! Le jeu a, bien sûr, des avantages. On peut y jouer à d 
en même temps sur écran “splité”, il est possible de plus 
moins créer ses propres pistes (on ne peut pas, hélas, le fa 
dans le détail) et l'impression de vitesse est excellente. Que 
mande le peuple ? Facile, moins d'impôts, des grille-pain gratuits pour Ni 
un week-end avec C) rawford et de meilleurs graphismes à Lotus Il. 
ne peut vraiment pas dire que l’on se régale ! Là-dessus, qu'importe les £ 
phismes lorsque l'on s'amuse à deux joueurs. Tout de même, ce n’est pa 
pied. Bien loin d’être une simulation, Lotus Il est un soft sympa, mais q 
pas autant de classe que la voiture qu’il est censé représenter. € 
T.SR. 


Les jeux du style Out 
Run, autant vous le dire, 
il je déteste ça. C’est pas 
réaliste pour un sou, et 
ça n’a pas d’autre inté- 
rêt que de vous faire 
voir de beaux paysages. 
A toute allure, certes... 
Lotus 2 est exactement 
dans le même esprit (ha 
! ha ! très drôle) : seule 
l'animation peut se tar- 
guer d'être réussie. Plus 
que réussie même, ça va 
à une vitesse folle ! Le jeu à deux est également un plus 
intéressant ; ce qui est assez rare pour qu'on daigne le si- 
gnaler. “Se tirer la bourre” à plus de 300 km/h, côte à 
côte, procure une certaine joie. A part ça ? Un zeste 
d'originalité avec la météo qui change (brouillard, pluie, 
neige...) ou bien des routes à double voie ! Si la Sécurité 
Routière voyait ça. Vous le constatez, rien de 
bien original dans le monde des jeux de 
courses, on attend mieux pour la pro- 
chaine fois, qu’une 
simple conversion 
micro reproduite à 
la va-vite ! 
TRAZOM 


En mode ‘’un joueur”, l'écran n'est, bien 
évidemment, pas coupé. C'est le moment 
pour voir grand et piloter en plein écran. 


les plus originales : l'au- 


fase Die de doubler, car des voi- 


toroute ! Difficil 


Sur une piste futuriste, vous voici dans le Turbo 
Zone ! li, foncez, mais faites gaffe aux virages. 
Ne vous prenez pas trop rapidement pour le 

successeur de Dellecour, c'est Lotus Il ici. 


LOTUS 2 


EDITEUR - ELECTRONIC 


ARTS 
GENRE + COURSE AUTO 
DIFFICULTE -+ FACILE 


NIVEAUX DE DIFFICULTE « 3 
NOMBRE DE JOUEURS 
1 OÙ 2 (SIMULTANEMENT] 
CONTINUES 
PASSWORDS 


« Un jeu à deux très amur 
sant. 
K # Les différentes musique 
# Une animation fluide et 
rapide, 


+ Des graphismes très 


médiocres, 
[R 4 + Des absurdités à se 
pulvériser la tête contre 
l'écran. 


GRAPHISMES 
Bof. C’est carrément 
moins bien que Top Gear 
sur Super Nintendo, par 
exemple. 


ANIMATION 

Ca va très, très vite ! Et 
les impressions de dénive- 
lés sont parfaitement ren- 
dues. 


MANIABILITÉ 
Le véhicule bouge très 
vite au moindre mouve- 
ment de joypad, parfois 
trop vite pour être très 
réaliste. 


SON/BRUITAGE 
Des musiques importées 
des micros. La conversion 
ne donne pas toujours un 
résultat super. 


SUPER CHICHEN)  DELUXE 


fred Poulet (traduction littérale du nom du héros) est un poulet ambitieux. Il es 
que ses premiers pas dans notre monde cruel ne s'étaient pas vraiment bien passés 
commencé par un court passage à l'élevage de poulets de Quick, section Chicker 
pour se terminer après une première fugue dans un jeu vidéo, Out To Lunch sur 
Boy (testé ce mois-ci d’ailleurs). Mais la vie n’était pas rose, car Alfred se faisait cor 

Y5E 2 ] ment attraper par le cuistot du jeu. D 
| deuxième fugue et la consécration mo: 
| dans un jeu vidéo, dont il était enfin le | 
| cocorico ! Vous voilà ainsi grimé en petit | 
au début du jeu, un jeu assez rare sur la r 
ne, puisqu'il appartient à la catégorie p 
| formes/réflexion (merci Tonton Steph p 
dénomination du jeu). Vous pouvez saut 
corer et surtout exécuter des sauts en 
des plus impressionnants (la seule attaque 
| fred). Le but du jeu est de sortir de dl 
stage, sans y laisser trop de plumes. L'act 


EDITEUR + 
GENRE 

DIFFICULTE « 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉS « 
NOMBRE DE JOUEURS - 
CONTINUES 


Un jeu d'action original 
2] * Des tonnes d'originalitée 
NQ Des bruitages mortels | 
Une qualité graphique 


irréprochable INTERRUPTEURS & RESSORTS. déroule à la manière d'un classique Mario 
1 faut ai PTE avec les blocs et tout le tralala habituel 

Le » | aut aimer cette dévia- 
É I] tion du genre plates-forme. une autre dimension intervient, celle de 
N\ Le jeu est quelque fois un flexion. Oh, ça ne va pas chercher très 
==" peu difficile mais disons qu'il faut aller actionner des 
nismes, appuyer sur les bons interrupteurs, passer des | 
Rice évolués, etc... Normalement, ça dépasse les capacités d'ur 


m let classique tout ça ! Mais Alfred Poulet n'est pas un } 


On peut dire que les gra- 
comme les autres, c'est un héros de jeu vidéo, vous savez ? 


| phismes sont réussis : fines- 

se, couleurs vives et dégra- 

| dés réalistes. Et quelle 
variété ! 


Le scrolling multidirec- 
16 tionnel est des plus fluides. 


nn. 
On manie’Alfred avec la 
| facilité d’un nouveau-né 
(un petit poussin, quoi !). 


Les thèmes sont excellents et 
‘ Î de ceux que l'on sifflote deux 


jours après avoir joué (deman- 


L 
LI 
LI 
LI 
| dez à Trazom!!). Les bruitages | 
| = sont hilarants. = 
LI 
LI 
LI 
LI 
LI 


5. | Œ 
| | 80 _:ovPap 27] 


Ce passage se dé- 
roule en scrolling 
vertical et vous 
devez monter avant 
que la scie ne vous 
atteigne et ne vous 
broie. 


( 


COMMENTINE PAS SE FAIRE BROYER ? | 


Pour bloquer la 
scie (chien fidèle), 
il suffit de prendre 
la branche très ra- 
pidement et de la 
jeter sur la scie en 
contrebas. Ne vous 
arrêtez surtout pas 


Na vons trompez pas, lorsque vous vous approchez de ces chaînes, faut éviter les mines vis- 


et foncez pendant 
Ne ON CE «tt ttes ot sauter ser les plates-formes qui coalissoat, pas Lo contraire... 
REZ 
4 
IL FA 


L'EAUT 
ALLUMER LA” 


Alfred Chicken est un titre qui devrait vrai | 

ment plaire au plus grand nombre. Pour 

commencer, le personnage poncsal est || 
de mi- 


Marsa unique en son genre. Doté 

miques d’une drôlerie folle, vous allez être 

idèré Ces PC de ct Fe COL LL LILI LL LL LL LL 2 
piqué. À ne rater sous aucun prétexte ! De M : 


plus, vous avez des bruitages absolument incroyables, 

rarement entendus dans le même créneau de jeu. On 

sent que les développeurs ont fait un effort particulier 

sur ce je Core AT A Aa 

jeu d’ailleurs. Les petites énigmes à ne sont pas !| 

très difficiles, mais elles ont le mérite de pimenter les 
ardues. Gi 


‘également 
sont sublimes, les sprites ont été travaillés avec préci- | 
sion, et les couleurs exploitent bien la palette proposée 
sur Super Nintendo. Avec cette car- 
touche, Mindscape montre une 
fois de plus tout son 


Voici un exemple de ce qu'il faut faire en réfléchissant un 
peu. Donnez un coin de bec sur les blocs qui font la gueule 
et vous verrez quelques interférences sur l'écran de télé. 


à la face du monde. Encore Quelques secondes plus tard, le poste sera allumé et... Fe la Lo est en 
= airs et vous pourrez sat 
SORAHV = sus pour atteindre le ni 
perieur Merci Joyr 
=> B\AH, 


SAH LS ë 


RTE 


ù 
à 


dit rien ? 10 litres de jus au bas mot, 
pour pas gâcher. 


greee 


PIQUE SUR 
BOSS DE FIN 
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w Le 1er salon des jeux vidéo et électroniques 
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LES PYRAMIDES PLACE ROGIER BRUXELLES 
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BE rene >< 


Tonentrée valable pour 
S “3 9 personnes au prix de 150,-.FB 
= au lieu de 300,- FB 


AU SALON GAMES - PLACE ROGIER - E | men. DU2/AU,5-.FEVRIERM9#DE 10 À 18H 


OFFRE VALABLE A TOUS LES PASSIONNES DE GAMES SUR PRESENTATION DE CE BON 


Cela faisait longtemps que je n'avais pas joué au 
foot sur Game Boy, voilà qui est réparé ! Cela chan- 
ge du tennis ! Les simulations existant sur la machi- 
ne étant de bonne qualité dans l’ensemble, Sensible 
Soccer se devait d’être vraiment au top pour sortir 
du lot. C’est le cas avec des points positifs, bien plus 
nombreux que les côtés négatifs. Le jeu reprend le 
style Kick Off (qui a fait ses preuves), en le magni- 
fiant puisque Sensible est bien plus attractif que son 
illustre prédécesseur. Les sprites ne sont pas vrai- 
ment plus beaux, mais un peu plus gros, et surtout 
la maniabi est au top. La prise en main est rapide 
pour les débutants, mais le niveau de difficulté est 
assez attractif pour les pros de Kick Off. Les options 
sont nombreuses et l’on trouve tous les 

classiques de la simulation de football. 

Pour sûr, si vous voulez vous éclater 

dans un bon jeu de foot sur Game Boy, 

procurez-vous sans tarder Sensible, 
vous ne le regretterez pas. OLIVIER 


a Game Boy est décidément une 
machine fantastique : tous les 
jeux sont convertis sur son petit 
écran monochrome (ou presque). 


| La reine des simulations sur micro, à sa- 
voir Sensible Soccer, arrive donc sur 
mu Game Boy et l'on trouve à nouveau un 
| football bien sympa. Complètement ins- 

| piré du célèbre Kick Off, Sensible se dé- 
roule en “‘vue de dessus” avec des petits 
| joueurs qui ressemblent à des fourmis. 
md L'actrait principal de cette simulation est 
| le réalisme du jeu (pas des joueurs), son 

À aspect technique poussé et le nombre 
d'options effarant. On retrouve ainsi 20 
équipes régionales pour l'option Coupe 
(avec sauvegarde) et 20 équipes mondiales 
pour l'option League (matchs tous les 


mois, 2 à 7 équipes, etc.), sans 
oublier les matchs amicaux 
simples. Vous pourrez aussi, dans 
chaque cas, choisir les classiques 
5=3-2; 4-33; 442; etc..le 
temps, la durée des matchs et 
même le niveau 

des dribbles. 


_ 84 :J0YPAD 27 


EDITEUR . 
GENRE : 
NOMBRE DE NIVEAU) 
£ DIFFICULTE . 
NIVEAUX DE DIFFICULTE 


NOMBRE DE JOUEURS 
CONTINUES 


Une adaptation « 


EX cellente du granc 
hit micro. 
IN + Un jeu réaliste et 


rapide. 
Une maniabilité excellente. 


Des graphismes 
“fourmillière” er 
1l de dessus. 
Euh, je ne vois pz 
d'autre problèmi 
+ Désolé, le jeu est bon, c’est t 


mm Les décors sont carré- 


ment inexistants, mais 


14 c'est le style “Kick Off” 
qui veut ça. 


No problemo pour l'ani 
mation : fluidité et rapi 
té sont au rendez-vous, 


Le grand plus de cette < 
mulation, qui permet di 

18 niveaux de réalisme et 
ne posera aucun problè 
aux novices, 


ITA 
Li] On frise les pets de 
mouche sur Game Boy, 


12 bravo par contre pour | 
bruits de foule. 


ts 


SENSIBLI 
SOCCER 


EDITEUR + SONY IMAGE 
GENRE + FOUCHEBR 
DIFFICULTE + MOVYER 
NIVEAUX DE DIFFICULT 
NOMBRE D'ÉQUIPES * 
NOMBRE DE JOUEU 
1ou2 
NOMBRE DE COMPETI! 
8 
CONTINUE + NON 


Sensible Soccer s'annonce d'emblée 
comme ce qui se fait de mieux en 
matière de football sur cette console. Au pro- 
gramme, une tripotée de chiffres, qui vous en 
dira sans doute beaucoup plus que n'importe 
quel discours trazomien : 8 compétitions (4 
pour les équipes de club et 4 pour les équipes 
internationales), 64 équipes de club, 40 équipes 


internationales, 7 terrains différents (boueux, == { : Une animation d 
verglacé, dur, tendre, etc.). Ouf ! De quoi vous : L'éclate totale à 
é j = Han £ * Des tas d'équipes 
éclater seul ou avec quelques amis, pendant En tout, pas moins de huit tactiques vous seront proposées. LR A tuto 

pas mal de temps. Sur la représentation du terrain, les étoiles que vous remarquez Les Titerraine dif 


sont les stars. 


- a{ Une gestion asse 
re de la balle, ma 
4 loin d'être gênan 


GRAPHISME 
Que ce soit le type de 
rain, les maillots des 

joueurs ou les sprites 
le terrain, Sensible es 
réussi graphiquement 


ANIMATION 
La vitesse à l’état pur 
un jeu de foot qui va: 
000 à l'heure ! Sensas 


MANIABILIT 
Là aussi, les program 
meurs ont réussi une 
prouesse. Le jeu, seul 
deux, est très accessi 


SON/BRUITF 
Bien que l'ambiance s 
re soit présente du dé 
la fin du match, la qua 
n’est pas exceptionne 


Barcelone contre Marseille. Quel match ! Ici, c'est un coup-franc bien placé 
pour les blancs. Allez l'OM ! 


Encoooooore un jeu de baston ? Oui, mais ce 

fait 24 mégas, propose des personnages varié 

se permet d’être original dans son déroulem 

“OK., O.K., mais ça reste un jeu de baston !” 

- Absolument, mais le problème, c'est qu'il 

pas du tout pareil aux autres. Il se rapproch 

peu de Mortal Kombat, mais le jeu est en sprites et non 

en images de synthèse. 

- “Oui, mais le maniement est compliqué 

- Normal, mon ami, normal, car tu n’emploies pas la 

nouvelle manette à 6 boutons Sega. 

- “Oui, mais quand bien même, on ne sai 

toujours ce que l’on fait.” 

- Eh bien, il te suffit juste d’avoir un 
plus de pratique. et en quel 

N heures cela ira mieux. Et grâce 

options d'entraînement, tu pot 

devenir un dieu du combat. 

- “J’allais oublier : les graphi: 

de fond d'écran sont laids !”” 

‘| - Là, je suis désolé, je ne peux 

pour toi ! 

- “Bon, alors, je l’achète, ou pas 

- Si tu n’as pas Street Fighter Il, 


GREG 


RES 


Le pouvoir le plus marrant du jeu. L'homme de Cro-Magnon que vous voyez à 
votre gauche était, il y a encore une seconde, une jolie brune sexy. Comment « 
fait-ce ? Un jeu de transsexuels, peut-être ? Non, pas du tout, c'est encore un 
tour de magie de Xavier, qui, avec sa boule d'énergio, peut transformer un p 
sonnage en un autre pour quelques secondes. 


“Entraînez-vous !” 


À côté du jeu normal où l'on frappe le plus de gens possible, 
on peut aussi participer à des phases d'entraînement. 
Vous pourrez ainsi exercer votre habilité à enchaîner 

les coups contre un hologramme de votre pire ennemi ou 
encore voir à quelle vitesse vous réagissez à une attaque de 
petites boules style “Jedi” 


Or Devepe CLASSIC 
. Livre Jungle 


1 0 Sa) 


VS 


LS : Prends le strict nécessaire 
et pars escorter 
Mowgli dans la 
jungle jusqu’à 
son village. 
Affronte Kaa, 
le serpent aux 
yeux globuleux, 
et Shere Khan, 
le tigre affamé, dans 
cette aventure 
palpitante basée 
sur l’un des 
classiques de 
Disney! Un jeu 


SEGA SEGA 
GAME GEdR NÉRSSS EN 


3615 
| EN 
Pr nl 
VIRGIN GAMES 


DUR DUR D'ÊTRE 
UN BEBE ROCH ! 


neu l'immonde 


et Un/beau jour, 
ron de Datsone) enlèvent Chuck 


< comporte désormais Un nouv 


Junior, un charmant petit bambin qu'il n 


décide de partir au 


à tons ï D passa Î lo nt (creer 
Assue (plu 
e dér 


1 L E CHUCK ROCK 


Les deux jeux sont SNIHEMeNE similaires, mais des progrès no- 
tables ont été réalisés. Les graphismes sont encore plus beaux, 
grâce à deux choses : les dégradés de couleurs sont plus fins, et les 
décors davantage travaillés. Les sprites sont encore plus nombreux dans Chuck Rock 2 (les 
papillons par exemple) et l’animation du héros est plus réaliste: C’est d’ailleurs sur ce point 
que le jeu a gagné en maniabilité. Il|est beaucoup plus facile et intuitif.de manier Chuck Ju- 
iotqueson papa: Disons quel'ambiance de jeu se rapprochedésormais plus d'un)jeude 
plates-formes japonais, .que.le jeu “micro” du premiervolet/ Les originalités sont encore 


plusinombreuses dans Chuck2} et la durée de vie a ététencore augmentée, Par contre/on 
se demande bien pourquoi Chuk 2 a été adapté sur CD\caril ne présente pas; comme) 
étaitielcas pour\Chuck#I;de stages supplémentaires Un VraiscandaleN Heureusement 
elles musiques etiles séquences deldessin animé sont là pourrattraperça Bref, je préfes 
Handimêèmele deuxième épisode encore plus ludiqueet/plusrigololquele premier, 


EDITEUR + CORE DESIC 
GENRE : PLATES-FORM 
TAILLE CARTOUCHE + 
DIFFICULTE + MOYEND 
NIVEAU DE DIFFICULTE 
NOMBRE DE JOUEURS 
NOMBRE DE NIVEAUX : 
CONTINUES : 2 


Chuck Rock 2 est un jeu fantastique qui mérite | 


| vraiment d’être joué sur Megadrive. Les décors 
sont sublimes et variés. De plus, ils sont com- | 
plètement originaux à l’image des personnages 
Ë et des situations. Les créateurs de chez Core 
Design ont fait vraiment très fort. Car il ne 
s’agit pas seulement d'originalité graphique, mais aussi de 
situation. De plus, l’humour est constament présent avec 
ce bébé issu d’un cartoon préhistorique. Le problème est 
que le jeu existe déjà sur cartouche et que ça ne vaut vrai- 
ment pas la peine de le racheter sur Mega CD. Aucun ni- 
veau n’a en effet été rajouté (ni même un poil de sous-ni- 
veau), comme c'était le cas pour Chuck Rock CD. Je 
trouve cela un peu léger de la part de l'éditeur. Par 
contre, les musiques sont tout bonnement sublimes, avec 
des bruitages de jungle réalistes à mort et des musiques 
désopilantes. Les séquences de dessin animé sont, 
elles aussi, des morceaux d’anthologie. OLIVIER 


+ Un jeu de plates-fc 
{| hyper original: 
| + Des graphismes de 
toute beauté. 
» Un challenge sans « 
renouvelé, 


+ Pas de nouveauté F 
rapport à la versio! 
touche, 

° À part les musique 
les séquences de di 
animé, 

+ Mais bon, c'est un peu léger qu 
même. 


L'arroseur arrosé ! Vous devez normalement vous trouver de l'autre côté de la bouche 

à incondie (anachronisme) ot taper dodans quand les doux ennemis se rapprochent de 

vous, par la droite de l'écran. Vous avez loupé la manœuvre ot vous voilà arrosé à la 
place des autres. C'était pourtant un bon moyen de vous débarrasser d'eux. 


Les décors sont encore 
plus beaux que ceux di 
Chuck Rock et ce, aut: 
pour les couleurs que | 
les détails. Bravo ! 


3 2 3 . Pour vous débar- z = _ î 
,90006478 . PT ANIMATION 
< 2 . pe A peine de ce boss de > Aucun ralentissement, 
À n Hi fin, attendez que sa r j une fluidité exemplair 


tête tremble et dé- 
placez-vous légère- 
ment pour éviter 
son coup de dent. 
Restez de dos et 
envoyez une salve 
de coups de gour- 
din, dans la foulée, 
sur sa tête. 


D'autant que les sprite 
sont très nombreux. 


MANIABILITI 
On manie Chuck Junio 
coup plus facilement q 
père dans le premier € 
Aucun problème et ur 
en main rapide. 


SON/BRUITA 
Une ambiance magiql 
gage de ce jeu, avec di 
thèmes rigolos et mêr 
quefois “rock”. Des bi 
d’un réalisme raremei 


Dommage que les programmeurs n’aient pas 
intégré de nouveautés dans ce deuxième volet, 
comme ils l'avaient fait pour le premier épisode 
sur CD, par rapport à la version cartouche. 
Cette fois, ils ont préféré insérer un méga des- 
sin animé complètement délirant, racontant les 
mésaventures de Chuck. Après l'avoir vu, je peux vous as- 
surer qu’on ne perd pas au change. On rit du début à la fin. 
Certes, certes, mais est-ce suffisant pour attirer l’atten- 
tion du joueur invétéré ? Peut-être pas, bien que le jeu en 
lui-même soit aussi beau que la version MD. Il n’y a pas 
d'effets visuels en plus, mais les sons et les musiques sont 
nettement plus réussis. Normal sur ce format-là ! Sinon, 
vous avez un jeu de plates-formes tout ce qu'il y a de plus 
classique, avec un bébé éclatant de rire au moment où il 
fait ses mimiques. Sur Mega CD, on ne peut pas dire que 
ça court les rues. Vous savez ce qu’il vous reste à faire... 
Moi, je le trouve très sympa. 


BASTARD . 

CLAYFIGHTERS 

DRAGON BALL Z 3 

EMPIRE STRIKES BACK 

FATAL FURY 2... 

FI\POLE POSITION... 
MAN X 


ARDY UGHT RGB. 


ART OF FIGHTING SPEGIAI 
ASTRAL BOOT 


DAN 
DESERT OF HIGHER" 
DRAGON BALL Z 2. 
DRAGON QUEST 1 ET 2 . 


GOEM T 
HAMMERIN HARRY . 
HUMAN GRAND PR} 


J. CUP SOCCER. 
KEN LE SURVIVANT 7. 
LETHAL ENFORCER 


RAMNA 1/2 3. 
ROMANCING 
HE FE SHURA 
SOCCEf 


SONIC VINGS 
SUPER AIR DI 
SUPER CHINESE 
SUZUKA 8 HOURS. 
STREET FIGHTER 
TWIN BEE 2 RAÏNBOW BELI 
WORLD HEROËS . 

WoñLD WILDE SOCCER 

"Sa 


Zoo! 


CONSOLE SUPER NES. 


ÉHAUPIONS LEAGUE SOCCER 
DAFFY DUCK AND MARVIN 
DIG AND SPIKE VOLLEY BALL. 


LOCATION ET VENTE 


Games Master 


6, Rue Stéphanopoli 
20000 AJACCIO 


æ 95.21.07.62 - Fax 95.51.17.38. 
N° 1 en Corse 


SEGA - NINTENDO - ATARI: 
COMMODORE - NEO-GEO eic.…. 


Ouvert lundi et Jeudi, 
de 14h à 19h 80 


Du mardi au Samedi, 
de 10h à 19h 30et 
le dimanche, de 10h à2*h30) 


10, Grande Rue - 91260 JUMISM 
& 69.45.66.83 


(A 5 minutes de la gare R.E/R,* SNCF) 


Consoles Games : BP 179 - 91006 Evry Cedex 


(1) 69.38.74.65 


FIFA INTERNATIONAL SOCCER. 389  AMIGA 


DIN ‘ S QUEST... D 32 
CONSOLE AMIGA CD 32 + 2 JEUX. 


A VERSUS TERMINATOI 


DE POCKET. 
REET COMBAT 
TREET FIGHTER à ARE 
PER AQUATIC GAMI 
BOMBER HSE + MÜLTITAPE. 
POND 


MANCHESTER UNITED 
MICROCOSM 


ARE BAG PINBALL FANTAI 
GSHi S COOKIES. M Dre ren 
MORTAL KOMBAT SENSIBLE SO 
SUPER NINTENDO : OUT OF THIS WORLI SOCCER KID 


AD IRE OF DOCTEUR FRANKEN 


PELE . . _— 
THE AGROBAT PINK PANTHER GOES TO HOLLYWOGD RS 


DDI PARTS GOLD 375 TR 
Pi 329 
BAD RER DRAGULA. ROCKET KNIGHT ADVENTURE. 379 n 


PT AMERICA. L ROBOCOP VERSUS TERMINATO 


IPION SHIP ù à ROYAL RUMBLE 

(NGER ee SENSIBLE SOCCI 

L SPOT SONIC PINBALL 
IS LA MALICI SPIDERMAN Me X-MENS 


G : SPLATTER HOUSE 

CN BALL Z AGTION GAME, PR RE, 
JURTLES NINJA TOUI 
ÿ VIRTUAL PINBALL. 
RASSI C1 BAR 2001. 


AMBORGHINI CHALLENGE 
ne 
MEGADR 


ADAPTATEUR MER JAP/NES 
ALIMENTATION MD. 


MANÈTTÉ 
MANETTE SIX BOUTONS 
MD PROGRAMPAE 
MULTITAPE 4 

MULTITAPE 4 PLAVERS SEGA 


ZEMANIA. : MEGA - CD: 
DUNG MERLIN.. MEGA CD + 1 JEU 
À press CLIFFHANGER 


NINTE, DUNE 
ECCO LE DAUPHI 
TEN Le 6OHZ FINAL FIGHT. 
ATEUR 8/16 BITS # 
IMENTATION SUPERNI 
IANETTES INFRAROUGEX 
MANETTE JOYCARD . 
IANETTE IMMORTALIZER 
MORTAL KOMBAT } 
(ETTE PATRIOT 


FATAL FURY $ 
SAMURAI SHOWDOWN. 
KU 2 


PER BOMBER 


STEI 
FOTALE ÉCUBRE! 


Tous les noms eti9g0s sont es marques déposées 
STREET ET FGRTER. 2) É SONIC CD... des différents sociétés. Prix révisables sans préavis. 
Ro . re imite des stocks 
Nes JOUEURS Offre valable dans la limite des stocks. 
US/AI 


PHEED 
Le, JS 
D PROPAD é . 
NÉS PROGAAUIEAS ; = à unes 
SNES PROGRAMSTICK. 


SOURIS SFC 
ERMINATOR (ACTION REPLAY FX) à L Plus vit 


! 
= A toute heure ! 
GADRIVE Pas a 


commande 
par minitel !* 


S NIGHTMARES... pe ra Consulte les torifs, les dispos, 
SE ON É LU etes ET les nouveautés. 


3615 ALLGAMES*CONSOLES GA 


(249 TTC La minute) 


ANGER 
à A DESPERADOS 
AURES FOR HIRE 
*S REVEN 


NAL CHAMPION. ee pe 


Commandez, c’est livré ! 


1 
le ! Consoles Games : BP 179 - 91006 Evry Ce 
ANDE PASSEE AVANT I ——— . 
eG PARTIRA LE JOUR re 1 | ï 
ON LA CR NBILTE EN ST i | 5 | 
NDANCE ! | SE ; 
AU VENDREDI. [| | : dE 
Me ne É ju CE NT LE 
1 | Li. CHEQUE 
] l | Port COLISSIMO | HAANDAT LETTRE 
MANCHE 9 TON - us | Fa 
1) 65 ra) TOTAL A PAYER | 
n) 69 38 74 ï 
CENTS q PORT UEU CONTRE TE 
— a FORT PAR EU SUPREMENTARE DDE PROD 440F 
n 


UN FLIPPER DEMONIRQUE ! 


u lieu d'aller traîner au bar, au coin de la rue, et de vous esqui 

les mains au flipper dans l'arrière-salle enfumée (ça fait déjà : 

occasions de mourir, si vous me suivez bien !), installez vous pl 

confortablement devant votre écran de télé. Allumez votre M 
drive, et en avant la musique ! Dragon's Revenge, qui se veut être la suit 
Devil Crush, va vous en mettre plein les mirettes. Fourchettes en tout ge 
extra-balle de la mort, niveaux bonus incroyables, “spéciale” d'enfer, et 
passe ! Vous allez en voir de toutes les couleurs. Si vous le pouvez, invitez c 
un(e) ami(e) chez vous un de ces quatre, histoire de passer une bonne soi 
faite de flips et de boules d'acier. 


-JOYPAD 27/ 


Les simulations de flipper font partie de ce que j'adore en 
matière de jeux vidéo (micros et consoles). Après Devil 
Crush, la barre avait été placée très haut, tellement haut 
qu’elle n’a toujours pas été dépassée. Et ce ne sont pas 
les Américains de Tengen qui risquent de faire changer 
les choses, même avec une fausse suite de Devil Crush. Je 
vous explique : Dragon’s Fury était le nom français de 
Devil Crush, mais Dragon’s Revenge n’a rien à voir avec 
une suite, hormis qu’il s’agit toujours d’un flipper. Le pla- 
teau de jeu est énorme et la maniabilité intéressante, 
mais les graphismes ne sont pas ce que l’on pouvait at- 
tendre de mieux, ça non. Heureusement, de 
nombreuses originalités viennent émailler le 

jeu, mais Dragon m’a globalement déçu. Les | , ©: 
flippers sont d’une précision approximative et 
l’on ne prend pas de réel plaisir à la 

longue. Je suis vraiment déçu! OLIVIER @) ASS n° 


EDITEUR « 
GENRE 
DIFFICULTE * 
NIVEAUX DE DIFFICULTE 
NOMBRE DE JOUEURS : 


= Une animation exti 
(RGMED| mement réaliste de 
IR | boule. 

{l 2 Le jeu à deux alter 
É vement. 

Le système des mots de passe (: 
chaque fois que vous appuyez su 
“pause” 


EC Des digits un peu 
| É MI ‘“crachoteuses”. 
; Durée de vie ? 
} Des graphismes bâc 


LA Assez lamentables et dé 


vants. Seules les phases 

12 bonus valent le coup d'c 
Contentez-vous plutôt « 
mater la boule ! 


cs 

Parfaite ! De mon point 
vue, on a jamais fait aus 
bien pour un jeu de flip- 
per. La balle évolue ave 
une facilité incroyable. 


Oh, que la maniabilité e 
bonne. Mon dieu quelle 
est bonne. Alors ça, si 
c'est pas une bonne 
maniabilité alors... 


On est en droit d'être 
quelque peu déçu, 
certains sons ayant tenc 
à sortir avec difficulté. 
Les musiques sont par c 
claires et sympa. 


JONS AVEZ 
DIT VAMPIRE ? 
près les versions Master 
System, NES et Game 
Gear, on retrouve les 
aventures de Dracula sur 
| Game Boy, dans une version rigou- 
a | reusement identique dans son dé- 
A| roulement. Vous êtes Jonathan Har- 
| ker et vous devez sauver Mina 
À Murray enlevée par l'ignoble Dracu- 
| la. Le film de Coppola n'a pas grand 
chose à voir avec le jeu, qui consis- 
te en un bon vieux jeu de 
| plates-formes et de tir. Vous devez 
| traverser des niveaux en “vue de 
À profil" et ramasser des items 
bonus. Pour cela, il vous faut briser des 
blocs et sauter sur le bonus qui s'envole 
aussi sec ! Les ennemis sont tous à base de 
morts-vivants, squelettes et autres buveurs 
| de sang, et vous devrez évidemment soit les 
éliminer, soit les éviter en sau- 
tant par dessus. Facile ! 


fr ANR 


D 
LE 

D 22 D 
Liane meinerese el 
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GENRE - 
NOMBRE DE NIVEAUX 
DIFFICULTE - 
NIVEAUX DE DIFFICULTE 
NOMBRE DE JOUEURS 
CONTINUE - 


Une qualité techni 


© 


irréprochable. 
7Îl : Une durée de vie i 
c sante pour un jeu 
d'action. 
Une maniabilité du héros 


excellentissime ! 


Pas assez d'ennem 
de certains passage 
Des décors parfois 


Le TY 


a. Les décors sont quelqu 


fois dépouillés, mais 
14 souvent de bonne quali 
Le héros est un peu rai 


Des scrollings multidire 
tionnels très fluides et 

15 rapides. Il faut noter 
cependant quelques ral 


tissements de l’action, 
à certains moments. 


Le point fort de ce jeu, 
avec des mouvements 
18 efficaces et une précisio 
bien agréable dans le 
maniement du héros. 


Des thèmes envoütants 


bonne qualité. Les capa 
1 tés de la Game Boy ont 


pleinement été utilisées 


UE 


N° 6 - Janvier 1994 


TERRIENS 91! 


consoles . Alors tu es tenté par 
la JAGUAR d'Atari : première 
console 64 bits - l'AMIGA CD 32 
: la qualité des jeux version 
laser où la fameuse 3D0 


Des consoles,encore 
des consoles ! 


La planête terre est en 
ébulition, après les 
incontournables Nintendo, 


ILS SONT FOUS CES 


Sega et Neo Geo, les problèmes 
de choix qui se posaient à vous, 
pauvres terriens, vont encore 
s'intensifier avec l'arrivée chez 


qu'ESPACE 3 est le premier à 
vous proposer en version PAL. 
Heureusement, moi, la 
mascotte, je suis là pour vous] 
conseiller ! Alors venez vite voir 


ESPACE 3 des nouvelles 


ces merveilles chez ESPACE 3 


PRÈS VOS NOMBREUSES] |ESPACE 3 ouvre un rayon 


EMANDES : TOUS LES JEUX| |spécial DRAGON BALL Z : 

EC SONT  DESORMAIS| Des posters, des cassettes video, 
DISPONIBLES CHEZ ESPACE 3||des cartes de collection, des 
A DES PRIX ECRASES figurines ete... 


Oo > 


dernière minute... dernière minute...dernière minute. dernière 
ESPACE 3 vous propose une carte de laser (pour visionner films et concerts) sur 
décompression video au standard CD  l'AMIGA CD 32. Disponible en décembrel 
Video, permettant la lecture des video au tarif exceptionnel de 1 490 F 


QUOI DE NEUF SUR LE 
3615 ESPACE : 


NOUVEAU JEU 
GAGNEZ 


UNE JAGUAR 
Chaque mois 
Pour en savoir plus 
3615 ESPACE 3 


Ÿ 
ET TOUJOURS ! 


IA COTE DE L'OCCASION 
Des centaines de petites 
annonces pour échanger vos 
jeux et derterminer leurs prix 


Es 


LE CATALOGUE COMPLET 
AVEC TOUTES LES NOUVEAUTES 
En consultant le 3615 ESPACE 3 
découvrez la totalité de notre catalogue 


LE 


POUR ETRE SERVI PLUS VITE 
PASSEZ VOS COMMANDES 
SUR LE 3615 ESPACE 3 


Es 
TOUTES LES PROMOS DU MOIS 


Ex 
PASSEZ VOTRE COMMANDE 
SUR LE 3615 ESPACE 3 
VOUS SAUREZ TOUT DE SUITE 
SI VOTRE JEU EST DISPONIBLE 
ET A QUELLE DATE IL SERA LIVRE 


L'EQUIPE ESPACE 3 VPC 
DIDIER - RAYMOND - PATRICIA 


SUPER NES USA 
+ Prise péritel + 4 manette 
990 F 
SUPER NES USA 
+ Prise péritel +1 manette + 
STRÉET FIGHTÉR 1 TURBO 
1469 F 


SUPERSCOPE + 6 JEUX 299 F 
MANETTE CAPCOM/6 BOUTONS 590 F 
MANETTE SUPER 4 99 F 


‘ACTRAISER 2 
ADDAMS FAMILY 2 
AMAZING TENNIS 
AMERICAN GLADIATORS 
BATTLETOADS VS DOUBLE DRAGON 
US 
CALIFORMA GAMES. 
CAPTAIN OF AMERICA 
CHAMPION SHIP POOL 
(CHESTER CHBETAN 
‘CHUCK ROCK 
GLAYFIGHTER 

D CLIFHANGER 
COOL WORLD 
DRACULA 
DR FRANKEN 495,00 
EQUINOX 405,00 
EVO 539,00 
FATAL FURY 495,00 
GP 05,00 
ob 395,00 
GOOF TROOP. 495,00 
(GREAT WALDO SEARCH 296,00 
HIT THE ICE 395,00 
HYPER VOLLEY BALL. TEL 
JIM POWER : THE LOST DIMENSION 495,00 
KING ARTHUR'S WORK D 405,00 
MARIO 1 MISSING 208,00 
MECH WARAIOR 405.00 


29500 
365,00 
395,00 
395,00 
405,00 
429,00 
39500 
305,00 
495,00 
‘865,00 
395 00 
495,00 
495,00 
305,00 
495,00 


MEGAMAN x 
MICKEY MISTICAL QUEST 
NBA SHOWDOWN 

NHPLA 94 

OUTLANDER 

PALADDINS QUEST 

OUT OPTHIS WORLD 
PHALANX 

ROAD RUNNER DEATH VALLEY 
ROBOCOP VS TERMINATOR 
ROCK ANO ROLL RACING 
ROCKY RODENT. 

ROMANE OF 3 KINGDOMS à 
RUN SABER 

SECRET OF MANA 

SHADOW RUN 

SHANGHAI 

SIM ANT. 

SIM EARTH 

SONIC BLASTMAN 

STAR FOX 

STREET COMBAT 

STRIKER 

SUNSET RIDERS 

SUPER BOMBERMAN « MULTITAF. 
SUPER EMPIRE STRIKE BACK 
SUPER GOAL 

SUPER STRIKE EAGLE 
TAZMANIA 

TERMINATOR 

TERMINATOR 2 

THE 7TH SAGA 

TMNT : TOURNAMENT FIGHTERS 
TOM & JERRY 

TONY MOLA SOCCER 

TOP GEAR 2 

TOYS 

UTOPIA 

WINGS COMMANDER2 
WOLFCHILD: 

YOSHPS COOKIE 

ZOMSIES ATE MY NEIGHBOR 


SUPER FAMICOM 
+ Mimentaions Prise péril 
SUPER FAMICOM 


+ 1 carlouche au choix {valeur maxi de 590 F) 


ARTOF FIGHTING 
BASTARD 

DRAGON BALL Z3 

EXHAUST HEAT 2 

FAMILY TENNIS 

FATL FURY Il 

GOEMON FIGHT 2 

HOKUTO NO KEN 7 

LOONEY TOON (ROAD RUNNER) 
MACROSS. 

MAGIC JOHNSON SUPER DUNK 
MARIO ET WARIO 

NEW TETRIS 2 

POPULOUS || 

POPN TWIN BEE 

POWER ATHLETE 

RAMNA 122 

RAMNA 1723 

RTYPES 

RUSHING BEAT SHURA 
SENGOKU DENSYO 

SKY MISSION 

SONG MASTER 

STREET FIGHTER 2 TURBO 
SUPER DUNK STAR. 

SUPER FORMATION SOCCER 2 
SUPER NBA BASKET BALL 
SUPER VOLLEY BALL 2 

SUPER VOLLEY BALL TWIN 
TETRIS2 

USA ICE HOCKEY 

VALKEN { CIBERNATOR) 


SUPER NINTENDO, MORTAL KOMBAT 


ADDAMS FAMILY 2 
AERO THE ACROBAT 
ALIEN 3 

ALADDIN 

ASTERIX 

BATTLETOADS 

BULL VS BLAZERS 
BUBSY 

COOL sPoT 

DAFFY DUCK 

DENIS LA MALICE 
DESERT STRIKE 
DRAGONS LAIR 

F1 POLE POSITION 
FLASH BACK 

JOHN MADDEN 94 
JURASSIC PARK 
LAMBORGHINI CHALLENGE 
MARIO COLLECTION 
MARIO KART. 

NHLPA HOGKEY. 

NIGEL MANSELL 

PINK PANTHER 

RAMNA 1722 

ROBOCOD 

RUN SABER 

SIM CITY. 

SPIDERMAN X MAN 
STREET FIGHTER 2 TURBO) 
SUPER AIR DIVER 

T2: JUDGEMENT DAY. 
THE LOST VIKING. 
WORLD CLASS RUGBY 
WORLD HEROE 

WWF 2 : ROYAL RUMBLE 
ZELDA 3 


ADAPTATEUR POUR SUPER NINTENDO EUROPE 
YYmettant d'utiliser les cartouches US et Japonaises 


GENA neAdnne également avec SUPER MARIO KART et STAR FOX 
TEUR SUPER NINTENDO : 79 F - AVEC UNE CARTOUCHE ACHETE : 49 F 


PROMO HENCE (CANTONA FOOTBALL 


EARTH DEFENSE FORCE 
L'ARME FATALE 
MORTAL KOMBAT 

MR NUTZ 


AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES :GRATUIT ou pour l'achat de 2 jeux SNES ou 
SFAM,1 rallonge pour manette SNES, SFAM ou SNIN avec enrouleur 


ADAPTATEUR DATEL 60 HZ 


148 F 


AVEC 1 JEU ACHETE : 99 F 


LE COIN DES PROMOS ! 
SUPER PROMO SUPER NES 1 GIGA PROMO: SUPER FAMICOM ! 


ACTRAISER 
DESERT STRIKE 
GHOULS AND GHOSTS 
GRADIUS 1 +! 
JAMES BOND JR 
KABLOO EY. 
LÉTHAL WEAPON 3° 
- NCAA BASKET BALL 
PIT FIGHTER : 
POWER MOVES (POWER ATHLETE) 
PUSH OVER, 
RACE DRIVING 
ROAD RIOT. 
SKULJAGGER 
SUPER TURICAN, 
STREET FIGHTER 2 
STAR WARS 
WARSPEED 


895,00 
390,00) 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
299,00 
299,00 
199,00 
299,00 
299,00 
250,00 
199,00 
199,00 
299,00 
299,00 
399,00 
189,00! 


NEO GEO 1990 F 


NEO GEO + 1 CARTOUCHE D'UNE VALEUR DE 590 F 
MAXI, AU CHOIX 2490F 


490F 
229F 


MANETTE 
MEMORY CARD 


ACTION REPLAY PRO 
+ NIGEL MANSEL 


BATMAN RETURN 


DRAGON BALL Z 2 
AXELAY 

BLUES BROTHERS 
BRASS NUMBER. 
CASTELVAMA IV: 
COMBATRIBES 

DÉAD DANCE 

FINAL FIGHT 2 
FLYINGHERO  - 
IMPERIUM 

OUT OF THIS WORLD 
PRINCE OF PERGIA. 
RAMNA 122 1 

ROYAL CONQUEST 
RUSHING BEAT 
RUSHING BEAT 2 

SMASH TV. 

SUPER DOUBLE DRAGON 
STAR WARS. 

TINY TOON 


590F 
189,00 
399,00 


299.00 
299.00 
250,00 
196,00 


ALFA MISSION | 
ART.OF FIGHTING: 
BLUES JOURNEY 
EIGHT MAN 

FATAL FURY SPECIAL 
FATAL FURY 
FOOTBAL FRENZY 
GHOST PILOT. 

LAST RESORT 
MAGICIAN LORD 
MUTATION NATION 


PLUS DE 100 TITRES À PARTIR DE 199 F 


F1 RACE + ADAPTATEUR 4P 199 F 


BCRIO EX) 
DENIS LA MALICE 249,00 
DR FRANKEN 2 249,00 
DUCK TALES 2 249,00) 
EMPIRE STRIKES BACK 249,00 
FELIX THE CAT 229,00 
FINAL FANTASV LEGEND Hi 299,00 
JIMMY CONNORS 226,00 
VOE AND MAG 29,00 
MICKEY ULTIMATE CHALLENGE, 249,00 
MEGAMAN 4 249,00 
MORTAL KOMBAT 249,00 
NIGEL MANSEL 229,00 
ROAD RUSH 249,00 
SUPERMARIOLAND 1 229,00 
SPEEDY GONZALES 249,00 
TERMINATOR il 129,00 
TINY TOON 2 249,00 
TITUS THE FOX 229,00 
TOM & JERRY 2 249,00 
TOP RANK TENNIS 195,00 
TRACK AND FIELD 99,00 
UNIVERSAL SOLDIER 98,00 

YOSHIS COOKIE 195,00 
ZELDA 249,00 


NAM 1975 
RIDING HERO 
SAMOURAI SHOW DOWN 
SENGOKU 11 

SUPER BASEFALL 2020 
SUPEA SIDE KICKS 

TOP PLAVER GOLF 
TRASH RALLYE 


POPULOUS 
STAR WING 

SUPER KICK OFF 

SUPER SWIV. 

WORLD LEAGUE BASKETBALL. 


« 2 MANETTES SANS FIL PROG 
# JOYSTICK ARCADE PRO 5 

6 BOUTONS, COMPATIBLE MEGADRIVE 
ET SUPER NINTENDO/SUPER FAMICOM 
wr ACTION REPLAY PRO 

POUR SNES/SFC/SNIN 

Permet d'être utiliser comme ADAPTA- 
TEUR UNIVERSEL 

«7 ACTION REPLAY PRO 

POUR GAME BOY OÙ GAME GEAR 
er MANETTE ASCI 159F 
#- MANETTE SUPER ADVANTAGE 399F 
«e MANETTE ASCII FIGHTER STICK399F 


395F 


LA JAGUAR 
DISPONIBLE CHEZ 
ESPACE 3 
1790 F 
AVEC 1 JEU 


Di 
36.15 ESPACE 3 

QUELQUES EXEMPLES : 

STREET FIGHTER 2 299,001 
BOMBERMAN + SODI 5 + 4 MANETTES 199,00! 
BOMBERMAN 84+SODI 5 + 4 MANETTES 499,00) 
DONGEON EXPLORER | 148,00 
STAR PARODIER 149,00) 


NOUVEAUTES : 
DRAGULA X 


VENTE PAR CORRESPONDANCE 


2lue Théop 
15012PARI 
TEL * 43/45 93 82 


4 rue,Faidher 
TEL : 20 55 


Tue Roussel AILLE - " 


44 rue. de Béthune 


*TEL. 


be 
67 43 


20 87 69 55 


20 87 LCR 75. 


“30 rue Saint-Jacque 
TEL : 27 97 07 71 


*FAX : 


6 rue de Noyef 
TEL : 88 22 23 21 


TEL :°20 57 84 82 


STREET FIGHTER Il'CE 479F 


ADDAMS FAMILY (EUR) 

ALADDIN (EUR) 

ASTERIX (EUR) 

ATOMIC AUNNER (EUR) 

BEST OF THE BEST (USA) 
BULLS VS BLAZERS (USA+EUR) 
CAPTAIN OF AMERICA (USA) 
DAVIS GUR TENNIS (USA) 
DINOSAURS FOR HIRE (USA) 
ETERNAL CHAMPIONS 

LEATAL FURY (USA) 

D IFA SOCCER EUR) 

FORMULA ONE EUR) 

GAUNTLET 4 

GENERAL CHAOS (EUR) 
(GLOBAL GLADIATOR (USA+EUR) 
GLOC (EUR) 

GUNSTARS HEROES 

HAUNTING (EUR) 

HOOK (USA) 

INTERNATIONAL RUGBY (EUR) 
RoHN MADDEN 94 (EUR) 
AURASSIC PARK (EUR) 

LABELLE ET LA ETE (USA) 

LAND STALKER (USA) 

LOTUS 1 (EUR) 

MICKEY ULTIMATE CHALLENGE (USA) 
NONTAL KOMBAT (EUR) 

BA ALL STAR CHALLENGE (EUR) 


NHL HOCKEY 54 (AJOUEURS) (EUR) 
NIGEL MANSEL (USA) 

PINK PANTHER (EUR) 

POPULOUS 2 (EUR) 


POWER ATHLETE (DEADLY MOVES) (USA) 385,00. 


PUGSY 

PUYO PUYO (JAP) 

ROAD RASH I (EUR) 

ROBOCOP VS TERMINATOR (USA) 
ROCKET KNIGHT ADVENTURES (JAP) 
ROYAL RUMBLE 

SHINING FORCE (EUR) 

SHINOBL It (JAP) 

SONIC SPINBALL (EUR) 

SPIDERMAN X MEN (USA) 

SUPER KICK OFF (EUR) 

TECHMO WORLO CUP (EUR) 
TERMINATOR 2 JUDGEMENT DAY (EUR) 
TINY TOON (EUR) 

TMNT HYPERSTONE HEIST (EUR) 
TMNT TOURNEMENT FIGHTER (USA) 
TOE JAM AND EARL 2 (USA) 
ULTIMATE SOCCER (EUR) 

VIRTUAL PINBALL (EUR) 
WIMBLEDON TENNIS (HJOUEURS)(EUR) 
WINTER OLYMPIC (EUR) 

XMEN (EUR) 

ZOMBIES TE MY NEIGHBOR (USA) 
ZOOL (EUR) 


MEGA PROMOS 


AQUATIC GAMES (USA) 

ALIEN 3 (EUR) 

ATOMIC ROBOKID. (JAP) 
AYRTON SENNA GP (JAP) 
BATTLE TOADS (JAP) 

BATMAN RETURN (EUR) 
BIOHAZZARD BATTLE (60H) (USA) 
BLOCK OUT (JAP) 
CHAMPIONSHIP PRO AM, (USA) 
CRYING (JAP) 

DARIUS 11 (USA) 

DICK TRACY (EUR) 
F22INTERCEPTOR (JAP) 
GOLDEN AXE IN (JAP) 

GYNOUG (EUR) 

JOHN MADDEN 92 (USA) 
JORDAN VS BIRD (USA) 

KID CHAMELEON (JAP) 

LHX ATTACK CHOPPER (USA) 


199,00 
199,00 
149,00 
199,00 
199,00 
199,00 
190,00 
99,00 
129,00 
190,00 
149,00 
199.00 
199.00 
199.00 
149,00 
149,00 
149,00 
99,0 
199,00 


ESS FIGHTER | 


LITTLE MERMAID (USA) 
MICKEY DONALD (JAP) 
OUT RUN 2019 (JAP) 
ROAD RASH (JAP) 
ROBOCODE (JAP) 
SAINT SWORD (JAP) 
SLIM WORLD (USA) 
SPEEDBALL 2 
STRIDER (EUR) 
SUNSET RIDERS- 
THUNDER FORCE I (JAP) 
(TOE JAM EARL (EUR) 
UNDEADLINE (EUR) 
VERITEX (EUR) 
WONDERBOY 3 (EUR) 
ZERO WING (EUR) 


ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES JAPONAISES : 98 F 
AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 49 F 
AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT 


ADAPTATEUR 60 HZ MEGAKEY POUR CARTOUCHES USA : 149 F 
AVEC UN JEU ACHETE : 99 F 


AMIGA CD + OSCAR + DIGGERS 


219,00 


B 
3 DO + CRASH & BURN: NTSC 5490 F PAL 5890F 

LOINS THE PARADE 

ÎTS À BIRD LIFE 

BATILE CHESS 

DRAGONS LAIR 


TOTAL ECLIPSE 
LEMMINGS 


GENIAL LE CDX PRO 399 F 
PERMET D'UTILISERLES CD EUROPEENS ET US 
SUR VOTRE MEGA CD 


MEGA CD 2 
MEGA CD 2 (V.F.)+ ROAD AVENGER 


PRINCE OF PERSIA 
RAMNA 172 
WONDER DOG 


ELECTRIC NINJA ALESTE 
FINAL FIGHT 


BATMAN RETURN 
CHUCK ROCK 
CLIGHANGER 
DOUBLE SWICH 
DRAGULA 
DUNGEON MASTER 
ECCO LE DAUPHIN 
EUROPEAN RACERS 

PA GROUND ZERO 
INDIANA JONES 


JOE MONTANA WILLY BEMISH 


MEGA CD EUROPE 


DUNE 
FINAL FIGHT 

HOOK 

JAGUAR XJ220 
NIGHT TRAP. 
SHERLOCK HOLMES 


SONIC CD 

SILPHEED 

THUNDER HAWK 
WOLFCHILD 
WONDERDOG 

WWF : RAGE IN THE CAGE 


ARRIVAGE DE NOUVEAUTES 
TOUTES LES SEMAINES 
N'HESITEZ PAS A CONSULTER 
LE 36.15 ESPACE 3 


LIVRAISONS 
RAPIDES PAR 
COLISSIMO 


BON DE COMMANDE à envoyer à ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN. Tél : 20 87 69 5 


CONSOLES ET JEUX 


PRIX 


TOTAL À PAYER 


EE, DOM-TOM 


cartouches : 40Frs / consoles 


90 Frs 


Mode de paiement 


Les chèques doivent être libellés à l'ordre de ESPACE 3 VPC - 


TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISS 


Prix valables, 


Nom 
Adres: 


SUPER N 


SUPER NES 1 
SUPER FAMICC 


Prénom 


Ville 


Signature (signature des parents pour les mineurs) 


[TENDO MEGADRIVE 
MEGA CD 7 


NEO GEO 9 


GAME BOY 
GAME GEAR 
Ma 


1 Chèque bancaire [1 Contre Remboursement + 35 Frs {1 Carte Bleue N 


Date de validité Signature 


propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles. 


SACCAGE EN CAGE ! 


près le très récent et pas mauvais du tout Royal Rumble de la 

gadrive, les Super Stars du catch reviennent cette fois sur M 

CD. Il y avait douze catcheurs sur Royal Rumble, il y en a mai 
Y ÿ 


nant vingt ! Vous voulez les noms ? Pas de problème ! Alors 
retrouverez Kamala, The Undertaker, Crush, Mr Perfect, Randy Savage. 
Headshrinker Samu et Fatu, IRS, Lex Luger, Razor Ramon, Ted Didi 
Bam Bam Bigelow, Yokozuna, Shawn Michaels, Olivier The Crus 
Rick Martel, les Nasty Boys Sags et Knobbs, Big Boss Man, Tatank 
Bret Hart ! Y en a du monde ! Du monde, pour un championnat 
un match simple, ou bien encore pour une rencontre en S 
Cage. Si vous connaissez les deux premiers, le second ne vous 
peut-être rien, à moins que vous ne possédiez une Nes ou 
Game Boy. Le combat en cage, c'est la nouveauté de ce W\ 
Plus question d'un ring d'où l'on peut sortir ! Cette fois, c'es 
catch à Fleury-Mérogis, il y a des barreaux de métal partout, « 
sera difficile de s'en 
échapper ! 


Le tout premier catch du Mega-CD. Vous 
allez me dire, ce n'est pas une révolution. 
Après tout, si vous avez le Mega-CD, quelque 
part, vous devez aussi avoir une Megadrive 
(ou alors vous êtes bizarre). Et si — suite de ce 
4 pertinent raisonnement — vous avez une Me- 
gadrive, vous avez peut-être déjà pu voir le Royal Rumble 
| ou bien le Wrestlemania ! Donc, cqfd, le catch n’est pas 
une révolution ici bas. Quoi qu'il en soit, tout en repre- 
nant des graphismes identiques à ceux du Royal Rumble, 
ce Rage in the Cage offre l'avantage de jouer avec 20 cat- 
cheurs différents, et de mettre quelques petits sons, par- 
ci, par-là qui valent le coup. Il n’en demeure pas moins 
que les petits films d'intro et d'explications des prises 
sont bien laïids et que les possibilités de jeu demeurent 
bien restreintes. Pas de match en Tag Team, pas de 
Royal Rumble (dommage parce qu'à 20...)... seule nou- 
veauté, un match en ee qi RAPHOTÉS 2 de neuf, Une fois de plus, l'arbitre passait par Là au mauvais moment | Paf 1 est KO. !In- 
A réserver aux inconditionnels. T-SR. re] utile de tenter de le mettre à terre, ça ne servira à rien ! Le jeu consiste maintenant 
à courir derrière l'arbitre pour le latter ! 


100 JOYPAD 27| 
SEE 


atcheurs différents ! Du jamais vu pour une simulation de catch ! Lors de la présentation, 
retrouverez, comme de coutume, les musiques de chacun d'entre eux ! En plus, lors de l'arrivée 
ring, le présentateur vous annoncera, dans un bon américain, qui sont les catcheurs présents 
ring ! Ensuite, chaque catcheur dira quelques mots, comme dans la réalité vraie qui tue ! 

aa le support ©, on peut enregistrer pas mal de sons ! 


Iln'y a pas à dire, Lorsque la WWF s'affiche, le spectacle 
est garanti ! Sur Mega-CD, comme c'était le cas sur Me- 
gadrive, tous les combattants “Trade Marked” de cette 
fameuse Fédération Américaine de Catch sont Épreene: 


Pour le meilleur, of course ! Chacun ses propres 
coups complètement délirants, que vous pourrez non 
seulement suivre sur quelques séquences filmées (merci 


le support CD), mais également réaliser sur le ring. Ima- 
ginez-vous en train de faire le coup fétiche de Underta- 
ker : le Tombstone, qui vous envoie tout droit dans... la 
tombe. Côté sons, il est clair qu’on est aussi très gâté : le 
speaker annonçant d’une voix distincte, dans un style très 
“show à l'américaine”, les différents catcheurs qui vont 
s'affronter. C'est impressionnant ! Mais peut-être vous 
souciez-vous de ce que vaut sur CD la mania- 
bilité et l'intérêt de WWF ? Pas de panique : 
c'est aussi bon que sur Megadrive ! He 
vos prises, les rois du catch débarquent 

sur Mega-CD ! TRAZOM | 


Match dans une cage de métal ! Si l'on vous enferme dans 
cette cage, c'est pour en sortir. Paradoxe qui aurait fait 
frémir d'horreur Shopenhauer, mais qui devrait vous motiver ! 
Le vainqueur sera celui des deux catcheurs qui réussira à 
sortir de ce trou à rats (dit vrai perroquet pour les anglais 
puisque ‘true — prononcez trou — ara'’). 
= TE LE 


unrcéraker M2 


0 
w 
M 
(} 
F4 


LA pm 


L'une des prises spéciales expli- 
quées clairement en film ! Domma- 
ge que l'on ne puisse pas réaliser 
toutes les prises présentées. 


WWF RAGE 
IN THE CAGE 


EDITEUR + ACCLAIM 
GENRE - SIMULATION 
DE CATCH 

ULTE + FACILE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE « 1[ 
NOMBRE DE JOUEURS - 
1 OÙ 2 (SIMULTANÉ) 
CONTINUES + NON 


* 20 catcheurs 
différents. 

- La qualité des mu- 
siques et des voix. 

+ Le jeu utilise la 


manette 6 boutons 
de Sega! 


« Les graphismes mar 
uent un peu de 
finesse. 
+ Les possibilités de je 
demeurent très 
limitées. 


GRAPHISMES 
On reconnaît les cat- 
cheurs, c'est l'essentiel, 
mais le tout manque un 
peu de finesse. 


ANIMATION 

Bien qu'elle ne soit pas 
ultra fluide pour les mou- 
vements des catcheurs, ce 
n'est pas mal. 


MANIABILITÉ 
On peut réaliser toutes les 
prises que l'on veut, sans 
aucun problème. 


SON/BRUITAGE 
J'adore la présentation des 
catcheurs sur le ring, dom- 
mage que les clameurs du 
public ne viennent 
qu'après. 


60: 


EDITEUR - NO JE SONT PAS L 


[ 
tt MOYE! on, c'est pas vrai ? Des zombies ont bouffé mes voi- |: 2 
NOMBRE DE TEE sins ? Fantastique, génial, fabuleux, miraculeux... enfin, | 
NOMBRE DE JOU re euh, quel dommage, quelle perte pour l'humanité ! 
ou T E Non sans blague, sans mes voisins, on va avoir du mal 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : rh , de ë vivre. On dormira mieux CRE mais on vivra | 
CONTINUE E » moins bien ! C'est mathématique, CQFD. Quoi qu'il en soit, des ex- 


traterrestres ont envahi le quartier. Seulement voilà, vous êtes le seul 
à avoir remarqué la chose... Conclusion : aidé de votre copine sur- 
douée, vous partez en croisade pour sauver vos voisins de la menace 


Un jeu qui peut se 


| jouer à deux ET. ! Il faut que vous trouviez les clés des maisons, que vous mettiez 
71 + Un nombre de ni- le grappin sur des armes et surtout, oui surtout, que vous tombiez sur 
veaux... pfiou ! vos voisins avant que les zombies du coin ne les transforment en ha- 


Des ennemis délirants, 
| notre favori : Jason ! 


chis parmentier tartare. Cela dit, si vos voisins sont aussi sympa que 
les miens, ça va être très dur de les sauver des griffes des loups-ga- 


rous, Jason et autres joyeusetés du genre. 
en | : Allez, allez, avouons que 


l’action a tendance à être 
similaire du début à la fin. 


Ce n'est pas toujours splen- 
| dide, mais les sprites sont 
15 bien dessinés et les décors 
changent un minimum. 


Rien de sensationnel. 

Ce n'est ni “Mystères”, 

| 19 ni “Perdu de vue”, 

| ni “Incroyable mais vrai”. 


On change d'arme ou 
| d'objet très facilement, et 
| 16 l'on se déplace hyper 
facilement. O.K. 


| Des musiques et des bruitages 


| hyper cool, en accord avec 
| 17 l'ambiance. 4 


GLOBAL \ A 


D à F 
’ | 
| 69 L à | | 


(TETE ET EST SRE EST 
? 


or fn 


HS) 13 cf) 


» Après avoir joué comme un forcené sur la ver- 


RETOUR DANS LE 
GOLFE ! 


ne nouvelle fois, le dictateur 
le plus connu du Moyen- 
Orient fait parler de lui. Il y 
eut le Vietnam et ses nom- 
breux massacres en tout 
genre ; il était écrit que le Golfe aurait 
aussi son heure de honte. Une fois la guer- 
re finie, on s’acheminait vers une paix glo- 
bale dans cette zone archi-militarisée. Mais 
ce ne fut pas le cas. Une rumeur insistante 
laissait penser ue centaine de prison- 


sion MD, j'étais heureux de savoir que les posses- 
seurs de Master System allaient enfin pouvoir se 
divertir, à leur tour, sur ce qui est sans aucun 
doute l’un des jeux les plus marquants de ces der- 
nières années. Tout le monde, ou presque, 
connaît ce titre qui est d'excellente qualité, je 
vous le dis tout de suite, dans sa version 8 bits. 
Même si les différents bruitages sont : typiques -et 
donc très moyens- de la machine, il n’en demeure 
pas moins que la profondeur de jeu est immense. 
Non seulement les réflexes sont mis à rude 
épreuve, mais en plus il ne faudra surtout pas ou- 
blier de faire preuve d'adresse ou de jugeote. Fon- 
cer tête baissée vous mènerait tout droit à la catas- 
trophe. Il ne faut pas relâcher votre attention d'une 
seconde et vous devez surveiller la 
jauge de fuel, le niveau des muni- 
tions, le système de bouclier. 
Tout en essayant de mener à bien 
vos différentes missions. Desert 
Strike est donc un jeu captivant, 
dans lequel le stress 
est permanent. Ama- 
teurs du genre, vous 
allez vous régaler ! 
TRAZOM € 


Data ES 
radar de l'ennemi Ent Cite 
A er 


EDITEUR * 
GENRE - Al 
TAILLE CARTOUCHE : © 
DIFFICULTE + MOYE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE 
NOMBRE DE JOUEURS 
NOMBRE DE 
CAMPAGNES - 
CONTINUES + PAS 


L'excellente mania 


|’ de l'hélico. 

| Des missions variées 
assez longues. 
Les passwords, très 
Un jeu toujours orig 


Des graphismes 
moyens. 


La) Ce n'est pas vraiment | 


point fort de la cartouci 
| surtout au niveau des c 
leurs, mais les sprites sc 
bien dessinés. 


Le scrolling multi-direc: 
tionnel est absolument 
impeccable, Cet adjecti 
convient également pot 
l'animation de l’hélico. 


Trois sortes de manie- 
ment sont possibles. D 
lors, chacun pourra 
s'adapter à l’un d’eux, s 
aucun problème. 


C'est loin d'être génial. 
Seuls les tirs des missi 
et autres rafales de mi 
trailles sont assez réussi 


POUSSE-TOI 
= 
DE LA ! 
h que je suis le roi du volant ! 
C'est moi le plus fort en cour- 
se de F], de F3000, de karting, 
de trotinette, de tout ! Même 
Trazom est battu, c'est pour vous dire. 
Mais j'ai une bonne raison pour cela : je 
me suis entraîné avec les pires des chauf- 
fards américains, ceux qui organisent des 
courses pirates sur les longues voies amé- 
ricaines. C'est autre chose que les petits 
Mario téléguidés de Tonton Steph, clest 
pas du plastique, ça non ! Moi, je conduis 
des Lamborghini customisées, genre top 
class, vavavoum ! Et ça tombe rudement 
bien, car Titus nous propose une conver- 
sion de son jeu micro Crazy Cars Ill dans 


Amirez ces décors somptueux sur Game Boy. Les docs du port sont en 
Aiité, alors que vous êtes en plein virage. Attention aux dérapages ! 


[LE aa La Re M 
J | À N 
| A TI 


Ds 


LL LE Lana la Ve Le) a 


laquelle on peut réaliser des courses sau- 
vages en bagnoles de luxe, tout en pariant 
sur la première place. Il est possible à 
chaque fois de parier, de réparer et sur- 
tout d'acheter du matos de customization. 
Un mot de passe est donné après chaque 
course gagnée. Si, par contre, vous perdez 
une course (c'est-à-dire si vous n'arrivez 
pas premier dans les temps), c'est le Game 
Over fatidique. 


Quelle qualité technique, les amis ! On en oublie 
que le jeu tourne sur Game Boy tellement les 
sprites sont gros, les décors de fond jolis et l’anima- 
tion fluide et rapide. Titus a bien fait les choses sur 
ce point-là. Par contre, au niveau du challenge du 
titre, je le cherche justement ce challenge. Les 
courses sont souvent trop faciles et longues. On se 
lasse rapidement et la présence de passwords n’ar- 
range pas les choses. De plus, on ne dérape quas 
ment jamais, ce qui permet de toujours foncer sans 
problèmes (mais pas devant les flics). Ce 

jeu est donc en demi-teinte avec du bon, 

mais aussi du mauvais. On s’attendait à 

mieux sur Game Boy, bien que cela reste 

jouable et intéressant. A voir avant 

d'acheter. OLIVIER 


isêtes de, et la flèche située au-dessus de la voiture au 
ous indique la position du premier concurrent. Les décors 
de fond sont très urbains. 


LAMBORGHIN 
AMERICAN 
CHALLENGE 


EDITEUR + TITUS 
GENRE + SIMULATION 
DE COURSE 
DIFFICULTE - MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE - 
NOMBRE DE JOUEURS + 
CONTINUS 
PASSWORD 


+ Une réalisation tech- 
LŒRŒM)|| nique irréprochable. 

« De bonnes option 
[N/” |] - Une course de voitures 


original 


+ Un manque de challeng 
+ Un jeu qui peut lass 
4 trop vite. 


GRAPHISMES 
De très beaux décors de 
fond et des gros sprites de 
voitures. Les bas-côtés 
sont relativement bien 
fournis. 


ANIMATION 

Le top sur Game Boy en 
matière de course de voi- 
tures. Le scrolling est ultr: 
fluide et rapide. 


MANIABILITÉ 
On prend en main le jeu 
en une demi-seconde et 

jamais vraiment de 
problème pour contrôler 
la voiture. 


SON/BRUITAG 


Pas de gros thèmes qui 
restent dans les oreilles 
pendant une semaine, 
mais des musiques assez 
sympa. 


es rm 


ou file), ha 
RE eines a 


sur le mur, et hop 


ngo et son copain Max sur Super tendo. 

A priori, on se dit que c’est un petit jeu 

sympa, mais sans plus. Faux ! On passe vite 

fait sur la difficulté du jeu, placée volontaire- 

ment très bas, pour entrer dans le vif du sujet. 

Seul comme à deux, on découvre chaque nou- 

vel écran avec impatience. C’est l'aspect “chaque 

écran, une difficulté nouvelle” qui veut ça. Cela dit, 

les niveaux sont très faciles. De plus, des mots de 

passe permettent de reprendre le jeu sans le recom- 

mencer dans son intégralité. Voilà qui facilite gran- 

dement la progression dans Goof Troop. Idéal si vous 

avez dix ans ou moins, mais le jeu ne durera pas très 

longtemps entre vos mains si vous êtes plus âgé. Un 
Capcom original pour un public jeune. Le Zelda des 

moins de dix ans pourrait-on dire. ©) 

T-SR. = 


D00F TRO 
_ EDITEUR + CAPE 

GENRE - ACTION/ 
LU DIFFIGULTE + FAC 
NIVEAUX DE DIFFICULTE 
NOMBRE DE JOUEURS 


CONTINUE 


= ( Jeu à deux en simultar 
ee || * L'aspect très Zelda. 
Ç | * Les mots de passe, trè 
[| utiles. 


* Les spécialistes des je 
(1@ Di| dactoniaventure tro 
+4 ront celui-ci un peu t 
| fie. 


| GRAPHIS 
| | Les décors simples mais 


| variés ont un look “Zeld 


14 | qui n'est pas déplaisant. 


En, ANIMATION 
| On ne peut absolument 
rien reprocher à ce jeu 
Î | dans ce domaine. Alors, 
on se tait. 


a IANIABI | 
Là encore, il serait diffici 
d'obtenir mieux. Seuls 
18 quelques difficultés pour 
les mouvements un peu 
rapides. 


L Musiques nombreuses et 


entraînantes, signature 
15 | Capcom oblige. 


Is sont là. De retour ! Toujours aussi funk et aussi délire. Toe Jam et 
les deux plus beaux cas pathologiques de la galaxie. A la fin du pre 
épisode de leurs aventures, nos braves extra-terrestres avaient finaler 
regagné, non sans peine, leur jolie planète toute pleine de couleurs. | 


Un humain mis en 


boîte ! Il ne reste le malheur a voulu que des terriens viennent y passer leurs vacances. 
plus qu'à l'emme- Rentrez chez vous ! 
ner dans le vais- Le grand maître du Funk a eu peur de ces satanés touristes : conclusion, il 
seau qui le rapa- planqué dans un trou sombre, et le funk commence à disparaître de la plar 
triera chez lui. Horreur ! Malheur ! Marcel Tignard étant absent, il fallait que deux indi 


courageux, forts... et tout le tralala, dégagent à grands coups de récipient 
verre (2) les humains. Par la même occasion, il fallait retrouver le Grand M 
du Funk ! Bref, Toe Jam et Earl sont encore de corvée. Toe Jam ou Earl, o 
deux en même temps, c'est à vous de voir Armés de bocaux de v 
ŒD magique, ils vont mettre tous les terriens (earthlink) sous verre co 
des compotes de mère-grand. Pour ça, il suffit de tirer sur les tour 
jusqu'à ce qu’ils entrent dans la boîte. Encore heureux qu'il ne s'agisse pas 
sac en plastique, on aurait des problèmes. 


" 


Simon, ce jeu 
pour attardés | 
taux, vous vou 
| venez ? On ret 
ici le même pri 
On vous joue d 
de “’Shaka”, * 
Clap”, et il fa 
M reproduire con 
ment. Amusant 


Voici quelques-unes des apparences de ces 
satanés humains. Et il y en a encore bien 
d'autres ! La photographe vous éblouit avec 
son flash, en s'écriant “Say cheese !”, le mec 
du carton chante “Figarooo ! Figarooo !”, la 


jeune fille vous file un coup de pied dans le 


tibia... Excellent, et surtout éclatant ! 
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: EDITEUR + 
GENRE 
__DIFFIGULTE - 
NIVEAUX DE DIFFICULTE 
NOMBRE DE JOUEURS 


CONTINUES : 


Hey, man ! Y'a des 


| de passe! 
Les gags à 2F et m 
| à 5 F:hilarant ! 


Les couleurs, une à 
mation impec! et la fameuse mu 
de Toe Jam et Earl! 

Le jeu utilise la manette six boutons 


FF ={ : À deux, c'est la galè 
1k M genre petit navire. 


| RQ 4 Finalement, le jeu e: 


assez répétitif. 


Oh ! Les jolies couleurs 
les jolis sprites, les jolis 
16 décors... 


Du différentiel, du mul 
directionnel, de la fluid 
1 de la rapidité... 


Les mouvements dans 


airs sont étranges, sino 
16 RAS. 


On retrouve la fameuss 


musique du premier 
16 épisode, et les bruitage 
sont géniaux. 


VENU EN TETE 


es simulations de billard sont légion sur micr 
dinateurs, mais on les cherche sur consoles 
Super Nintendo, Championship Pool est une 
premières simulations de ce type. Attentior 
acharnés de ce sport devront se contente 
billard américain, vous savez le billard français avec 
tonnes de trous partout dans les coins ! À ce propo 
nombreuses variantes du billard américain sont prés 


sur la cartouche, histoire de varier les plaisirs (pas n 
de 11 jeux différents du 3 boules au 15 boules, en pa 
par le célèbre Eight Ball). Vous pourrez jouer de 2 
joueurs en mode “Party” ou choisir de jouer set 
mode “Freestyle”, si vous êtes en forme ! Un n 
_ - | “Tournament” est aussi prévu, et évidemment, les mi 
+ C2 s? “ | d'options habituelles de ce genre de simulation vou 
tendent. Vous trouverez ainsi le Replay, le choix « 
force, de l’e 

FREESTYLE les vues d 
El RE - D Te rentes (3D, z 
et rotation en 


tique), etc. 
| suivez le gu 


COMMENT VISER JUSTE ? |} - D Un UM c'est deux fra 


Vous le savez, pour réussir au billard, il faut être un bon géomètre et | D - 
imaginer les différentes possibilités de trajectoires et de rebonds FC 
dans votre petite tête ! Grâce à Championship Pool, il est possible de | F1 È 

visualiser le premier rebond virtuel selon votre choix de direction. Un D 
petit curseur bleu vous permet de viser et un curseur rouge balaye S: e, 
Penn pes Q ppp 


l'éventuelle trajectoire. Très pratique. 


Ce mode vous per- 
met de stopper 
une partie et de 
choisir (en gros 
plan par exemple) 
une boule, Il vous W 
sera alors possible 
de déplacer cette 
boule et de la 
mettre où vous le 
désirez. Admirez 
ce qu'il est pos- AVANT 
sible de faire avec = 
lSboilesen) APRES 
début de parte. "+ L 
Sympa, non ? 
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Ah, un jeu de billard, enfin ! Les amateurs de- 
vaient commencer à se lasser depuis le temps. 
Pour eux, et seulement pour eux - parce que 
c'est vrai qu’il faut aimer le genre - Champion- 
ship Pool est un vrai régal. Des bruitages 
d'enfer couplés à des musiques “blues” très 
réussies, l'ambiance est installée. Les parties 


trechoquent est 
une réussite totale. Ça donne vraiment envie 
de s'y mettre. De plus, l’aide apportée grâce à 
la visualisation de la trajectoire avant chaque 
coup est très intéressante, voire indispensable 
pour les néophytes. C’est sûr qu'une cartouche 
de ce type tranche complètement avec les sem- 
piternels jeux de baston. Pour reprendre la 
phrase d’une pub très célèbre : “Quelques 
grammes de finesse dans un monde de brutes”. 
Si Vous n'avez jamais eu l’occasion de taquiner 
la queue et les boules, et que vous vous intéres- 
sez un tant soit peu au monde du 
billard, Championship Pool est fait 


pour vous. 
TRAZOM (@) 


jouées seul, à ë 
deux ou même à 

huit (en alter- 

nant) sont un 

régal. Il faut dire 

que le réalisme 

est poussé ici à 

son paroxysme. 

L'animation des 

boules qui s’’en- 


FREESTYLE 


CHAMPIONSHIP 
POUL 


EDITEUR + MINDSCAPE 
GENRE + SIMULATION DE 
BILLARD 
DIFFICULTE + MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE « { 
NOMBRE DE JOUEURS 
1A8 
NOMBRE DE NIVEAUX : 11 
CONTINUE + NON 


== : Une maniabilité excellen 
j 
[Len : Un réalisme de jeu rare: 
+ Idéal pour s'initier au bill 
|! 2méricain. 


—" : Les nombreuses variantes 
jeu. 


+ Il faut aimer le genre. 
+ Absence remarquée du 


billard français. 
LR 4 + Pas de rotation autour 
—— . du billard en temps réel 


Les décors sont très som- 
maires. Par contre, les boul 
sont superbement rendues 
(avec des reflets). C'est bier 
plus important, finalement | 


ANIMATION 


Pas de gros effets spé: 
ciaux, c'est le genre du jeu 
qui veut ça. La 3D est bien 
rendue, quoiqu'il arrive. 


MANIABILITÉ 

Le top avecune prise en 
main immédiate et une fa. 
cilité d'utilisation impres- 
sionante. Bravo ! 


SON/BRUITAGE 
Les chocs entre les'boules 
sont génialement rendus. 
Les musiques très “blues” 
sont de bonne qualité. 


SONIC SE TAILS... 
UNE EMERAUDE.! 


EDITEUR + 
GENRE 
DIFFICULTE 
NIVEAU DE DIFFICULTI 
NOMBRE DE JOUEUR: 
NOMBRE DE NIVEAUX 
CONTINUES : 


La beauté des gra 
hismes ! 
ne animation pl 
ménale, 
Un scrolling mult 
tionnel fluide à sc 
Les deux persor 


Beaucoup trop fa 
pour les grands. 


Sur GG, le rendu graphiq 

beaucoup plus impressio: 
1] que sur MS, De sorte que 
couleurs ressortent mieu 
les sprites sont très mign 


Tout simplement forr 


dable ! Rien d'autre à 
ter, c'est du grand Art 


C'est très bon, là aussi 
Tails ou Sonic se conti 
18 lent à la perfection, sa 
que l’on rencontre le 
moindre problème. 


Les musiques, ainsi qu 


bruitages, ressortent v 
1 ment bien sur la porta 
“Seeega” chanté en cl 
à l'allumage est mémc 


54” 


D ne Ya 
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EGA SUPER CONCOURS 
STREET FIGHTER IL 


UR SEGA MEGADRIVE OÙ SUPER NINTENDO 
Avec 


MAGIC GAMES "<< 
@ 3 
GAGNEZ!!! D 


e 1 console 3 DO 
° 1 Néo-Géo 

e 1 Amiga CD 32 
e L Jaguar 

e 1 Mega-CD II 


our gagner, réalise le meilleur score et le meilleur temps sur un roun 

+ Envoie la photo* de ton score, avec le bulletin de participation. 

e En cas d'égalité, un tirage au sort départagera les participants. 
v Inscription de 50 EF, à renvoyer à l'adresse ci-dessous À 4 


LD 


in GAMES 31, rue Sommeiller 74000 ANNECY 


BULLETIN D'INSCRIPTION 


Ci- joint un chèque de 50 F pour participer au concours (à l'ordre de MAGIC GAMES 


LE NOUVEAU WUESTERN ! 


super Nintend 
Uper E 0 a doit faire au moins douze mille fois que je vous raconte l'histoire 
Terminator 2, toutes consoles confondues ! Vous pensez peut-ê 
Certains Terminator n'hésitent pas à s'aventurer tout près de l'écran. que j'en ai marre ? Absolument pas ! Au contraire, j'en redeman 
Donc tout près de votre belle arme toute neuve ! Idéal pour faire un Encore, encore ! Rapide résumé, tout de même : venu du futur, 
carton d'anthologie. On va tout pééééter ! T800 doit sauver John Connor. Stop. John Connor est recherché par 
SITES Ce — T1000. Stop. Car John sera le leader dans le futur. Stop. Skynet, ordi 
MAINSTOE: TO 

PM COCOON CEE CCC teur géant, dirige les T1000 et T800 dans le futur. Stop. John Conr 
doit détruire Skynet dans le futur. Stop. Pour sauver le monde. St 
Vous, avec SuperScope, devez l'aider. Stop. Vous êtes un gentil T8 

Stop. Envoyé par John Connor depuis le futur. Stop. Stop. Stop ! 


TERMINBATORONE _ OM TERMAINETOIE: TNO 
MOI OOO00O0OOOCPE MO NO OO 00 


T2 MANETTE OÙ 
T2 SUPERSCOPE ? 


Alors, comme ca, vous vous posez la 
question : peut-on jouer avec une manet- 
te ET un bazooka ? La réponse est oui, 
mais avec quelques réserves tout de 
même. 
Déplacer son viseur sur l'écran est moins 
aisé avec la manette, alors qu'il n'y a 
aucun problème avec le SuperScope. 
DES pe san se joue également avec 
eux paddies. Même chose, ONE _ D 
c'est jouable, on avancera TES 50000000 
plus rpbenEut en jouant à s PRE 
eux] dans le jeu, mais le à Des Terminat-OR en or massif ! Eh 
petit problème de maniabilité : = oui, comme vous pouvez le voir, ils 
subsiste. Alors, le mieux se- à - sont tout dorés ces T- je-ne-sais- 
rait de jouer avec deux Su- plus-combien. 
perScope ? Ben non, raté ! = 
Because, les deux phasers = 
s’emmêélent les rayons. Ils ne 
savent plus quoi prendre en 


ro 
TERMINÉS SES OC 


Vous risquez de croiser pas mal 

de fois ce vaisseau géant qui ar- 

* rive en zoom. Un simple missile 
et il volera en éclats ! 
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ARMES A 


— 
RAP 1D FIRE 
COOL RMT 


ÿ Quand on voit le jeu de de- 
| ‘ap hors, on se dit que ça doit 
|| être bien emm.….. eu égard 

= aux nombreux passants dans 
la salle de tests qui n’arrè- 
taient pas de se lamenter, comme si le ciel 


leur était tombé sur la tête. “Oh, ben il est 
bizarre ton jeu !”. “T'as raison, Léon ! c'est 


moi qui l’ai fait, ce jeu”. C’est avec le bazoo- 
ka à la main qu’on voit l'Homme, le vrai. 
Non, sans rire, c'est beaucoup plus intéres- 
sant avec cet engin, parce qu’on est au coeur 
de l’action. On viiiibre, on tire comme des 
malades, et ça fait du bien. Sauf quand on 
voit que certains écrans n’en finissent pas de 
vomir leur T1000 ! Parfois, c'est très frus- 
trant. On aimerait voir autre 
chose, et on est là, cloué sur le 
même décor. Quel dommage. 
’est bon si vous avez le Su- 
perScope, sinon, m'ouais.. 

TRAZOM 


2 bousculer pour vous 


Dans cette usine, des 1-800 vont s Le Lens 
tre la pâtée ! Donnez-leur la réplique es PE 
Re mens 
| sens TES SES ot 
Fons | ; 
| 
L MM es 
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TERMINATOR 
THE ARCAD 
GAME 


EDITEUR + ACCLAIM 
GENRE + SHOOTEM U 
DIFFICULTE - DIFFICII 

NIVEAU DE DIFFICULTE 
NOMBRE DE JOUEURS 
ou 2 
CONTINUES - 3 
JOUABLE AVEC 
LE SUPERSOPE 


+ Le jeu avec le Super 
Scope. 

+ Pas mal de bruitage 
sympa. 

=— : Le jeu à deux. 


= d{ * Un intérêt très limit 
+ C'est pas encore LE 

IR du SuperScope ! 
| + C'est gourmanden: 


= le SuperScope ! 


GRAPHISME: 
Exactement du même 
acabit que sur Megadri 
On pouvait s'attendre 
beaucoup mieux de la] 
de la Super Nintendo. 


ANIMATION 

Au niveau des cibles, il 
a aucun accroc pour le 
z00ka, ça bouge très « 
rectement. Pour la ma 
te, c'est un peu saccadé 


MANIABILITÉ 
Je mettrais tout de mê 
18 pour le jeu avec le 
Scope ; c'est toujours 
aussi précis. Par contre 
avec la manette... 


SON/BRUITA 


C'est assez sympalà at 
surtout au niveau des L 
tages. 


F u mains de Bomberman. 

ÿ est certainement l'un des cousins germains 2e sn 
RE DE + une mini charge explosive Cr ie 
ea qui plus est, à retardement ! Ca ne vous raPPE 


ETE 


EDITEUR : 


[GENRE : 

DIFFICULTE 
NIVEAUX DE DIFFICUL 
NOMBRE DE JOUEUF 


CONTINUES 


La Master Syster 
Fe (encore) mo: 

Je superbes scrc 
Une bonne mani 


Quelques mini-rs 
sements. 

Seuls les plus jeu 
amuseront: 

Un peu trop facil 


Sur une Master Systen 
peut dire que c’est asse 
Les décors offrent une 
té non négligeable, et 
des couleurs ! C'est la f 


Malgré quelques rale 
sements (ah ! s'ils n’e 
taient pas !), elle est 
exceptionnelle. On e 
vient à être étonné ! 


Une bonne note auss 
Dame maniabilité. O 
ge l'espèce d'éléphan 


- trop de problème. 


Malgré qu'il s'agisse ( 
musiques très “8 bits 
elles sont variées et c 
gent selon les niveau) 
bruitages sont sympa 


Game Gear 


Yold le plan global de ce que vous allez parcourir. Surtout, n'ayez pas peur 
4ks bus que vous voyez à l'écran, Coyote vient juste d'avoir son permis ! 


Sion compare Desert Speedtrap à d’autres super- 
productions de la Game Gear, comme Mickey 2 (dé- 
Mcidément, je l’aime bien celui-là !), Sonic 2 et Asté- 
lrix, The Secret Mi: ns, on est assez loin du 
compte en matière d'intérêt de jeu. Et c’est là le 
pseul reproche. Il est vraiment trop dommage de de- 
Voir constamment avancer comme un dératé, sans 
fAmais pouvoir bouger un levier ou passer par cer- 
tains endroits “bizarres” ou encore manger de la 
choucroute en dansant la polka. C’est vraiment trop 
bête. En fait, c'est trop linéaire. Mis à part ce petit 
inconvénient (un gros, en vérité), la cartouche est 
Wraiment une petite réussite. Des graphismes bien 
foutus, des musiques reprenant les thèmes du des- 
sin animé, et une animation parfaite. 

Road Runner court effectivement très 

pie ! Si vous avez fini les trois jeux pré- 
Lédemment cités, vous pourrez 

Venir sur celui-1à. TRAZOM 


BEEP ! 
BEEEEEEEEEEP ! 


h ! Coyote et Road Runner, que 
deviendrait-on sans eux ! Ils 
n'en ratent pas une pour se 
faire remarquer. Dans les éten- 
dues désertiques, ils sont les seuls à des ki- 
lomètres à la ronde à soulever autant de 
poussière. Dire qu'ils ne sont que deux ! 
La raison de ce remue-ménage ? Simple : 
l’un, Coyote, a le ventre constamment 
vide, et l'autre, Road Runner, est une proie 
toute désignée pour le premier nommé. 
Vous voyez le topo. Dans le jeu, vous êtes 


Une superbe course de notre ami l'oiseau/Tour Eiffel ! 
En plein effort, essayez donc de le rattraper. 
2 
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DESERT 
SPEEDTRAI 


EDITEUR + SEGA 


GENRE + ACTION 
DIFFICULTE + MOYENN 


BRE DE JOUEURS 
CONTINUES : 3 


+ Une animation abs 
ment splendide ! 


* De belles couleurs 
l'écran. 


+ Un intérêt assez lir 
KA + Pas assez original. 


GRAPHISMES 
Aussi bien que pour les 
pages d'écran que le jeu 
en lui-même, ils sont as 
impressionnants. 


ANIMATION 
J'aurais été tenté de dir 
parfait, mais fallait pas 
rêver ! Bien qu'atteigne 
quasiment ce niveau. 


MANIABILITÉ 
C’est un petit peu hard 
compte tenu de la vites 
de déplacement de Roa 
Runner, mais on s'y fait 
assez vite, 


SON/BRUITAI 
De superbes musiques 
reprennent les thèmes 
riés et drôle de ce dessi 
animé “Warnerien” ! A 
écouter, 


KHONAMI S'ÉGARE 


SUper Nintendo DANS LES PLAINES DU FAR LUEST 


4 


Alors, ici il ne faut pas 
cendre, parce que sinor 
brûle. Il ne faut 
trop longtemps sur l 
sinon on se fait tire 
et il ne faut pas trop be 
non plus, sinon : 
la corde et e. | | 


ique 
train qui vous er 
droit dessus). 


qui vous for 


juste de \ 

à la limite du laid, qu 
LE qu mana us 
Re OST IIS 


FR CEE) 


Voici les photos de la plupart des boss (l'en 
manque un), que vous rencontrerez dans ce jeu. 
Ils sont très faciles à battre pour la plupart 
d'entre eux, car ils utilisent des modes d'attaque 
très faciles à comprendre. 


RSI E OUT MSIE OO 


2 Dore cord RMel 


SE CR 
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EDITEUR - 
GENRE * 
NOMBRE DE NIVEAUX - 
DIFFICULTE + 
NOMBRE DEJOUEURS 


CONTINUES - 


Des personnages 


LŒRED), assez maniables 
à 7” Quelques gags 


Des sons qui ne soi 
pas à la hauteur de 
machine. 

Une monotonie tr 
présente 

Des musiques et bruitages 
énervants 


Æ Konami ne s'est pas foulé 


et on n'est pas très loin 
13 d'une version noir et blar 

de ce jeu, tant l'écran ap- 

paraît fade au joueur déç 


C'est moyen, il ya 
beaucoup de ralentisse- 

15 ments lorsque l'écran de 
jeu est chargé. 


Li Bonne maniabilité en 


général, quelques temps 
14 de réaction trop longs. 


Truc très énervant : les 
cris lorsque les ennemis 
meurent (dans le genre 
“uahhhh, uooooh"). 


FE 


Ren 


"6 à un véritable vautour, qui rôde au-dessus de sa 


ête depuis un bon bout de ter 


beau graphiq 


comme vous pou- 


que vous allez vous pa 


t de je ne 

sais quel aliment 
lui permet de 
| frayer un passage 
| assez inté t 


APRES LAUREL 
€T HARDY, 
REN €T STIMPY ! 


’ai ouï dire que ces héros assez bi- 

zarres que sont Ren & Stimpy, font 

partie d'un célèbre dessin animé qui 

passe en ce moment sur Canal +. 
Certainement, Moi, je ne connais pas, et je 
ne m'en porte pas plus mal. Il paraît aussi 
(décidément) que ces deux types assez lou- 
foques n'hésitent pas à faire des bruits bi- 
zarres à l'aide de leur voies naturelles. Si 
vous voyez ce que je veux dire. Dans le jeu, 
vous choisissez l'un ou l'autre des person- 
nages, et vous partez en quête d'absolu, dans 
un véritable décor de dessin animé. Ah, 
voilà ! La boucle est bouclée 


Dommage d'av 


fr perdu ! 


Lorsque vous 


touché par un 
| quele onque enne. 
1 ï 


____ EDITEUR : Si 
GENRE : PLATES-FORI 
© DIFFIGULTE : MOYI 

NIVEAUX DE DIFFICULTE 
NOMBRE DE JOUEURS 
CONTINUES : 


—{ ‘ Le style dessin an 
| € M} fort réussi. 

| Les personnages 
complètement 
= loufoques. 

* Les mimiques des personna; 


Pas assez de 
recherche. 
- L'intérêt ? 


D GRAPHISME 


Même si les décors sont 
assez simplets, il faut dit 

16 ce qui est : ils sont beaur 
et très “toonesque”. 


Aucun problème d'anim 
15 tion pour ce jeu. Il faut 


dire qu'il n'y a pas des 
tonnes de détails à l'écr: 


MIA L LLL 
Le On ne rencontre pas de 
difficulté notoire, pour c 
15 qui est du maniement de 
héros, C'est bon, 


= SON/BRUITA 
Certainement le point fc 
du jeu : la bande son qui 

1 change constamment et 
qui est fort belle. Bravo ! 


LEE 


D DAACUIR MON 
SNIGNEUR : 
ous êtes Jonathan Harker 
(Ouah ! l'intro !), et vous 


Fr re : F 45 : 
rte êtes fouineur profession- 
TR RM à nel. Et à vos heures per- 
3 Æ > dues, chasseur de vam- 
PROCESS pires. De gros vampires. Genre Dracula... 
ne. , D 
ei An ETS Au hasard. C'est d'ailleurs cet hypertro- 
> nn 


phié des dents qui vient d'enlever votre 
fiancée, Mina Murray, qu'il s’est empressé 
d'emmener illico presto en Transylvanie, 
son territoire de prédilection. Rigolez pas, 
c'est pas banal comme histoire. Un prince 
charmant (vous !) qui va tenter de délivrer 
sa belle, c'est très original. C'est qu'il en 
avait dans la tête, ce Bram Stoker ! 
Allez, vous devrez aussi trouver le 
moyen d'arriver à Dracula himself, his- 
toire de lui planter un pieu entre l'artè- 
re aorte et le ventricule gauche. Y pa- 
raît qu'ça défoule.. 


CHR ATT 


LIT " = S 


[ra A3 


M. De 
"A AA 
DRE. : 
r. A 
ee 1 
DORMI A CUUR ARR TR M 
Ka m4 AU A CT MA 7m AA 


Os “me 7 me = =" 


Eh oui, vous avez bien vu. Il y a autant de diffé- rt qu 
rences entre les versions GG et MS de Dracula, ï 
qu'entre un pilote du dimanche et Alain k 
Prost ! C'est-à-dire aucune. Seule la taille 
de l’écran de la GG fait que l'impression vi- 
suelle est meilleure. En ce qui concerne le 
jeu proprement dit, c’est un plébiscite. Le 
personnage se manie à la perfection et les 
différentes animations sont réussies. Les 
décors auraient, par contre, gagné à être 
un peu plus fouillés. Mais bon... Au niveau 

plates-formes, on est également servi. En 

mode “Hard”, c'est plutôt... hard ! Un bon 

point également pour les multiples boss, 

entre chaque phase de passage de pieux 
bien pointus. Il n’y a pas de répit, 
j'vous dis ! Dracula fait partie de la 
lignée des Mickey 2 et autreLlvre 
de la jungle ! 


PFRFEPEFPPEREE 


TRAZOM ©) 


EDITEUR - 


GENRE 
DIFFICULTE + 
NIVEAUX DE DIFFICULTE « 
NOMBRE DE JOUEURS - 
NOMBRE DE NIVEAUX - 
CONTINUE: 


Des graphismes symp 
Un bon scrolling mult 
directionnel. 

Des musiques qui gla 
cent le... sang ! 


Décors pas assez 
fouillés. 


Contrairement à la ver- 
sion GG, les couleurs sont 
un peu moins chatoyante: 
Les dessins sont toujours 
aussi bons. 


Le scrolling multi-direc- 
tionnel est un vrai régal. 
Pas un semblant de début 
de ralentissement. 


Aucun problème majeur. 
Seul Alain Prost pourrait 
vous gêner dans votre prc 
gression. 


Les musiques “donnent” 
un peu mieux sur la ver- 
sion MS. Elles sont bien 
glauques et lugubres à 
souhait. 


94! 


Paris nen. à 


ouper Nintendo 


Le voilà; le fameux Art 

of Fighting. Comme 
d'habitude,.il s'agit d'un 

jeu de combat, un nou- 

veau jeu de baston, qui, 

- de toute façon, se vendra 

très bien. Pourquoi en parler, alors, 
hein ? Eh bien, je vais en parler 
parce que je suis payé pour ça, tout 
simplement. Je vous explique : sije 
Vous dis que dans ce jeu les gra- 
phismes des personnages sont réus- 
sis mais que les décors de fond ne 
sont pas terribles, voire laids, mon 
chef sera content. Si je vous dis 
aussi que le jeu, qui est un jeu de 


combat est Vraiment trop facile, là 


ça va aussi J'ajouterais même, pour 
la grande joie de mon patron, que 
les musiques sont laïdes mais les 
voix des personnages réussies, que 
llon,se paume dans les commandes 
pendant une heure, mais qu'après, 
tout va bien, et enfin que le plaisir 
de jouer à deux contre un autre hu- 
main, ben c'est la joie, l'éclate tota- 
le} et vous pouvez vous acheter ce 
jeu et moi toucher mon salaire. 

Tout le monde est content, 

non? Greg 


LARD DU COMBAT ? 


oici une adaptation du très célèbre couscous turc aux ci 

épices. attendez, non, j'ai encore égaré mes fiches (Christi 

Bravo). Bon, on reprend : voici une adaptation du très célèb 

Art of Fighting, qui, il y a un an, écumait toutes les salles d' 

cades. Pourquoi donc ? Tout simplement parce qu'il proposait des effets € 
traordinaires et inédits pour l'époque : des zooms. Il suffisait que les de 
combattants se rapprochent au corps-à-corps pour que la console agrandis 
l'image, jusqu’à avoir des sprites d’une taille égale à celle de l'écran. Naturel 
ment, on retrouve cette option sur la Super Nintendo, mais amoindrie. Pot 
tant, le plaisir de jouer est là, et les désormais classiques pouvoirs, enchaîn 
ments divers et personnages aux caractéristiques différentes, sont au 
présents. Le scénario est très recherché : le pauvre héros part sauver 
soeur enlevée par de méchants bandits. Heureusement, vous aurez aussi 
choix de pouvoir jouer avec Robert, un pote à Ryo, et grâce à des me 
comme ça de votre côté, vous pourrez en 

mettre la pâtée à tous ces rasc: 


qui peut-être ont déjà fait subir à votre soeur les de 
niers outrages. Et telle que je la connais, elle va en r 
demander, ce qui serait bien grave pour nos amis, c: 
elle doit rester absolument vierge, pour pouvoir êti 
égorgée lors d'une messe noire que nos deux hérc 
| avaient prévue pour ce soir. Arrêteront-ils les bandits 
| temps ? La sœur sera-t-elle égorgée, violée, éventré 
ou tout simplement oubliée dans un coin ? Vous le sa 
rez en jouant à ce jeu qui défend les valeurs morales « 
| les liens entre frères et sœurs. 


es pouvoirs spéciaux 


1 vous réussissez à battre lo personnage “King” 
«la dépond du personnage 
nt alors 


avec votre coup spécial le plus z 
que vous utilisorez), vous ferez exploser ses He vs, ré 
non plus un expert du kick-full-thaï, mai Jeune fl. Pourqu 
d vaï, mais une douce et frôle jeune fille. Pourquoi 
ce sourire sadique, les gars ? 


. = : 
e TE 


ROBERT 
15550 
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DIFFICULTE  Fs 


CONTINUES 


» Une adaptation réussie 


re D Des z00ms agréables. 
ÿ 


+ Une musique pas ter- 
| rible. 
4 Beaucoup trop facile. 
Il ne fera pas oublier 
SF IL. 


F MES 
Bien jolis et colorés, mais 
les décors de fond sont 
très vides. 


TION 
Les personnages bougent 
bien, mais ce n’est pas un 
merveille, surtout après 
que l'écran ait fait un 
Zoom. 


On s'éclate les doigts sur 
la manette au début, et 
puis la maîtrise vient peti 
à petit. 


Corrects, on retrouve 
bien les voix de la version 
originale. Les musiques n 
sont pas terribles. 


EDITEUR + SONY 
IMAGESOFT 

GENRE + ACTION 
CULTE + MOYEN! 
NIVEAUX DE DIFFICULTE 
NOMBRE DE JOUEURS 
te NOMBRE DE EAUX 
L CONTINUES : 3 


u à 
Unpetitkoundépee todesonrditles poignets Cest 
Huiles toujours aussi Hingant, notre emi Peters 


En ce moment, les édi- 
teurs semblent mettre 
le paquet sur GG. Qui 
s'en plaindrait ? Certai- 
nement pas nous ! C’est >. 
avec une concurrence de g è + vien 
ce genre que les jeux évo- " SSSR 
luent positivement. Après ; 5 + LR 4 
les nombreuses car- 
| touches de plates-formes 
du genre Mickey 2, Cha- 
kan et autres Dracula 
(testé dans ce numéro), 
} une nouveauté nommée 
Hook voit le jour. Avec 
un personnage plus maniable | 
que dans les versions Super Nin- 
tendo et Mega CD (!), Hook est 
une vraie réussite. Vous 
voulez du dépaysement ? 
Vous désirez traverser des 
mondes féeriques ? Alors ce jeu | 
est fait pour vous ! Bien sûr, 
techniquement il ne vaut pas un 
Mickey 2, qui est un véritable 
modèle du genre, mais il est lar- 
gement dans la moyenne. Voire 
au dessus. C’est en tout cas une 
très bonne cartouche, pour ne 
pas oublier que l’enfance ne 
meurt jamais tout à 
| fait. Ouah, la phrase 
d'enfer pour faire la 
morale aux jeunes de 
maintenant ! 


+ Des animations 
|| superbes. 


* La maniabilité est 
[7 |] impeccable. 
=" . De belles musiques. 


* Peut-être la durée d 


GRAPHISMES 
On n’est pas en présent 
de graphismes hyper 

fouillés, mais ils restent 
quand même assez mi- 
gnons dans l’ensemble, 


ANIMATION 
Non seulement les scrollr 
sont très fluides, mais en 
plus, les ennemis se dépla- 
cent avec une grande facil 
Aucun “bug” de ce côté-L 


MANIABILITÉ 


"Beaucoup plus agréabl 
que les versions SN et 
MCD." 


SON/BRUITAC 


Les sons demeurent a: 
modestes, voire répét 
mais les musiques rattra 
pent un peu le tout en pi 
posant des thèmes symp 


W 


È delawie, Enhaut, un archier plutôt bourré. Ques- 
4 tion: réussirez-vous à croquer la pomme ? 
2] L'un des boss du jeu : il se miche dans les cavités des 
| arbres, en divers endroits. Le but est de le toucher à 
À trois reprises, en sachant que des gants de boxe et 
‘| quelques glands peuvent vous tomber dessus. 


126_10YPAD 27 
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: ERENDE) 


Master 


SGilliinns, cl 
L'ARMIGNES EST UN 4 


e machiavélique Docteur Octopus 
(diplômé de Harvard en Physique 
quantique et en Karma nucléaire) a 
décidé d’en finir une bonne fois 
pour toutes avec Spider-Man ! Ça 
faisait en effet un bon moment que le Doc’ 
n'avait pas conclu une affaire malsaine, la faute 
à l'Araignée. Il espère que désormais, il en 
sera tout autrement. Qu'a-t-il donc trouvé de 
si radical pour être aussi sûr de son coup ? 
Un insecticide ultra puissant ? Non. Un Prost 
plus saoulant que d'ordinaire ? Non plus. 
Quoique... En fait, il a tout simplement fait 
appel à tous les super-vilains de la région. 
Dans l'ordre : Electro, 
Sandman, Mystério, 
le Vautour, Hob- 
goblin et Doc 

Ock! 


TEEN ET see PT 
“re 
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EDITEUR * 
GENRE * AC 
DIFFICULTE + MOYENNE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE * 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

NOMBRE DE NIVEAUX * 

CONTINUES: 2 


=SS| ‘ Assez beau graphique- 
ment pour de la MS. 
| Des niveaux non 
linéaires. 
* Quelques grammes de 
recherche. 
ES ‘ Parfois, la maniabilité 
2 4 laisse à désirer, 
1 Très loin de Mickey 2 
en qualité globale. 


Hu APHISMES 
Dans le style de The Flash, 
mais en plus fouillé 
15 graphiquement, Spider-Ma 
| est dans la bonne moyenne 


in IATION 
= Un scrolling multi-direction- 
nelassez impressionnant sur 
MS ! Rien ne ralentit grâce a 
DSP incorporé à la 
cartouche. Non, je blague ! 


Allez, j'le dis encore une. 
|" fois : la maniabilité est 
parfois douteuse, mais 
| peut très bien faire avec. 


11); JiLTLEE 
Des musiques de MS et 
des bruitages de MS. Je 
veux dire que tout est 
dans lesstyle 8 bits, c'est-à- 
dire assez moyen. 


14 


e moment d 


Un moyen 


oncurrents sur la 


ilant et original ! 


e info : il existe 


PASSHORD : FAUTPASREUERETPUISQUOIENCORE? 


Cela faisait un ‘tit bout de Après les diverses courses, suivez le classement des favoris ! Plus le temps passe, 
temps que/nous n’avions plus vos concurrents amélioreront leur véhicule, plus ils iront vite ! À vous de faire 
: pareil de votre côti 


le Super 


-comme qui 
T2 Arcade Game d’un 
cité et Lamborghini de l'autre ! Re- 
marquez au passage que les deux se 
ouent également à la manette. Pour 
riger une voiture, c’est même ab- 
solument nécessaire ! Le bazooka 
sert uniquement si vous avez un 
compagnon à vos côtés. L'un conduit 
«véhicule, tandis que l’autre dé- 
zmme les rivaux ! C’est simple, 
ais encore fallait-il y penser. Grâce 
:Titus, le monde de la course est to- 
“lement revisité, pour notre plus 
sande joie. Car non seulement, il 
hudra jouer d'une façon solidaire, 
mais en plus, un système de paris est 
nstauré de telle sorte que des re- 
iondissements intéressants inter- 
iennent dans le jeu. Le bluf est sou- 
rent de mise (Ah ! ah ! très drôle !). 
Mais Lamborghini, c'est aussi et sur- = 
out des courses dotées d’un scrol- : € 
ing d'une rapidité rare. Seul ou à 4. 
eux (dans ce second cas, l'écran est 
nirtagé), on s'éclate et on se prend 
pour James Dean ou Mad Max. Dans 
k genre “course de bagnoles/ar- 
ide”, il sera difficile de faire (@) 
mieux ! Merci Monsieur Titus. 
TRAZOM 


POInTS: 


POINTS: 
mAx 


POINTS: 


POINTS: 
MAX 


FELICIA 


oo POINTS: 


LAMBORGHIR 
AMERICAN 
CHALLENGI 


EDITEUR - TITUS 
GENRE + COURSE AUT 
DIFFICULTE + FACILE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE 
NOMBRE DE JOUEURS 


OÙ 2 [SIMULTANEMER 


CONTINUES : 


MOT DE PASSE 


* Le jeu utilise la sou 
le Super Scope ! 

+ Un très grand nom! 
courses. 


===" : Un mode ‘‘deux jou 


très original. 


={ - \La longueur des m 
passe. 

+ La voiture “glisse”, 

ne roule pas vraim: 


GRAPHISME 
Les décors des niveau 
sont variés, dommage 
les graphismes des vét 
cules ne soient pas plu 
fins. 


ANIMATION 

Ça va vite, parfois mêi 
très vite. Certains test 
collision sont déroutar 


MANIABILITI 
Hormis le fait que la v 
re glisse beaucoup, on 
se plaint pas. 


SON/BRUITA 
Des musiques qui ont 
pêche et des bruitage: 
restent assez bons. 


bame)B0y CHUCHE 


EDITEUR * 
GENRE - 
DIFFICULTE - 

NOMBRE DE NIVEAUX + 
NOMBRE DE JOUEURS « 
CONTINUES - 


=—{ * Le jeu original complet. 

LOMED|| : Un jeu de plats Res 
ui dépa) 

[©711. es grapl re somp- 


= tueux. 


+ Une maniabilité du 
héros un peu génante. 
+ Surtout pour ses coups 

de ventre. 


Les graphismes sont su- 
perbement réalisés et l'on 
retrouve tous les décors 
du jeu original. 


} Quel plaisir de retrouver ce bon vieux Chuck sur 
Game Boy. D'autant que le jeu original a été admira- 
blement bien adapté au petit écran monochrome. 
Bien sûr, les décors ont perdu de leur beauté, mais les 
sprites sont toujours aussi nombreux et tous les pas- 
sages originaux sont présents sur la cartouche. Chuck 
Rock est un excellent jeu de plates-formes dont l’origi- à 
nalité vient du DACU d’armes du héros. C'est 
d’ailleurs le seul point négatif de cette ver- ; + 
sion : les coups de ventre approximatifs. ” ë n. peu comme les 

Mais comme on s'y habitue relativement |, ©X. lo Grill, mais avec de las 
vite, cela ne vient pas gâcher le plaisir lu- | © # 
À dique qui est total. J'achète! OLIVIER €} 


Les programmeurs ont 
fait fort avec un scrolling 
11 fluide dans tous les sens. 


problème du ventre de 
Chuck qui manque de pré- 
cision lors des combats. 


EL | On retrouve toujours le 


et de ravaux | ménagers, Chuck « un 
domaine e: G st Ophé 


fait tout. Le domaine de use 


Es. | ’ s bière: 
Les thèmes originaux - SE a < 
sont bien retranscrits, 
15 mais les bruitages sont 
plutôt limite. 


EX L LE 32. AI 18, : Ve es Chul t : 
0 PONTORTNONNANNNE : ONATANQNN 
L'L'L Et feet des ; ; ; 
Ë 6 f ir at 


ta Pie 
NAN UN PIN FINE 

< 3 PNRNEN EN ES QUE CE +] ne 
Ne: < CR à x 
CPGE RS Pr DEP D or ES D 
ENENENE NANAN AN EN 1 


S 
RES VAE RS DRE D DAT DAT DA D 


7 !létait fort utile d'être ami 
avec les animaux préhisto- 
Tques cr, même si ces der- 
e1s passaient le plus clair de 
lemps à vous attaquer, 
S vous aidaient parfois, 
st le cas par exemple avec 
lérodactyle (qu'il faut 
pour . il vous trans- 
rle un peu plus loin) ou 
le crocodile mel ù F- 
les a? os “5? os: F5) 


. _ = 
Gagne avant 

tous ces superbes lots, 

jusqu’au 31 décembre 1993 ! 


Mega 
drive 


Alors dépêche-toi ! 


Une console Mega CD Il - Sega Mega Drive 
Sega Master system 2 - Sega Menacer avec 6 jeux 


Affronte le SNORK, 


fait le combat et gagne sur le 


36 68 21 88 


ALIEN est de retour. 
Il veut ta peau ! 
Alors défie le sur le 


36 68 80 33 


Si tu es à la hauteur, tu peux gagner 
des consoles 16 bits, des jeux, des 
centaines de CD et des Tee- Shirts ! 


Tu veux faire de nouvelles rencontres 
Fe ALORS LANCE TOI, , 
APPELLE LE @ 


“3 


50 


DES JEUX VIDÉO GRATUITS ?? 


C'est possible ! Sur le 
tout s'échange : jeux vidéo, consoles etc. 
ALORS SAUTE SUR TON MINI TE 


on puis de 2,19F par minute. CODE Mi 
171 


Pour les services 36 70 La tation ne sera que de 8,767 à la 
Pour les senices 36 68 La taxation ne sera que de 219F par ml 


LE MEILLEUR JEU 
DU'MONDE 


ranchement, entre nous, est-il encore né- 
cessaire de vous présenter Bomber Man ? 
Les dix qui viennent de répondre “oui” 
EDITEUR + HUX sont priés de sauter par la fenêtre. Cela : 
GENRE : | pour dire que si Vous ne connaissez pas encore 
DIFFICULTE - ce Bomber Man (sur Nec ou bien même sur 
NIVEAU DE DIFFICULTE - Super Nintendo), vous n'avez rien compris à la 


NOMBRE DE JOUEURS vie. Bomber Man, c'est tout d'abord un mode 
“story” (histoire) à un joueur. Jusque là, rien 
CONTINUES de bien palpitant, puisqu'il faut juste traverser 


des niveaux composés d'un ou plusieurs écrans, 
en posant des bombes qui tueront des monstres 


F=S{ * Un jeu à cinq unique. et feront apparaître des trésors. J'avoue, pour le 
{K@@|| : Dix niveaux, dont des moment, c'est pas le pied. Mais vous allumez votre 
ID 4 TE coyote console, votre télé, vous invitez quelques copains 
=" « Un mode “story” qui viennent dévaliser votre frigo, draguer votre 
HE HEticie soeur et mettre plein de m.. sur la moquette, et là, 
c'est le bonheur total ! Attention ! || ne s'agit là que 
J{ * Peu de véritables nou- — 


veautés en mode 

7] “battle”. 

Les nouveaux persos 
sont peu exploités. 


| | 
= Les niveaux sont assez < x | 


1 q variés, mais le tout reste, 


volontairement sans \ ) 
doute, simple. | 


C'est fluide, rapide, sans 
16 “bug” : c'est du Hudson 


Soft. 


Si on vous dit que c'est È s 
18 excellent, c'est excellent. è 


d'un apparent paradoxe ! Car tout com- 
mence en mode “battle” ! Là, c’est la guer- 


R-: à | re, chaque joueur pose des bombes dans le 
Les musiques changent seul et unique but de tuer les autres concur- 

Panrepportaux'autres, ce rents ! Et le fair play ? Ca ne sert à rien ici, 
14 netpeunnel alors jetez-le avec le chien, dans les orties. 


Dans dix niveaux différents bien particuliers, 
vous affronterez jusqu’à quatre adversaires si- 
multanément ! Si les parties à un seul joueur 
vous ennuient, il existe un mode “tag team” 
(en équipe !). Jouez à deux contre trois, ou à 
quatre contre un ! Je pourrais le dire en armé- 


nien, mais je le dirai en français, on se com- 


LL I prendra mieux, Bomber Man'94, c'est une fois 


E de plus le bonheur ! 


J VIQWUW/LOIT] 


MENT 
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Un boss sous forme de banane ? Banana Boss ? 
Hum, hum... Etrange tout ça. 


Les nouveautés ? Des trappes dans lesquelles on peut jeter des bombes (qui réapparaïssent à l'autre 
bout de l'écran !), des igloos à l'intérieur desquels on peut cacher des bombes, des tapis roulants 
(comme dans le 93), des mégas icônes de la mort qui tuent en faisant ‘’boom'”.… dix niveaux délire ! 


FF + H Qu'est-ce qu'on peut s'amuser a 
) quelques minuscules bonshomn 
y 


_et des bombes ! II n’y a pas à dire 
Bomberman millésime 94 est u 
pure merveille. La différence | 
beaucoup plus flagrante à mes ye 
leux dernières versions (93 et : 
les deux précédentes (93 et ce 
Chacun ses goûts, mais moi je l'affin 
t, il n'y a que Maille qu... Non pardi 
de loin LE meilleur de 
fils prodige, l'Étalon pure race 

Académie des Arts et d 
1 L lle Sixtine des jeux vidéo. St: 
_arrêtons là les éloges. Tout est “plus mieu 


tions, nouveaux décors, aux nouvel 
arm nouveaux bonus. Bref, seul ou à cil 
vous allez vous éclater come des petits fo 
Vous en m ttre plein la gueule, vous trucid 

jous démolir !! On se calme... Après avoir jo 
Bomberman 94 vous risquez fort de vo 
ne ousel religion : celle de 


onve! 
+ omb ! TRAZOM € 


Les icônes de flammes ou de bombes se trouvent aussi 
en mode “story”. 


134 10vPab 27| 


Une flamme pour augmenter la 
puissance de votre bombe ! 


Une bombe en plus ! Vous 
pouvez désormais en poser 
plusieurs ! 


Effet surprise! Vous vous mettez 
à courir, vous vous téléportez, 
vous posez toutes vos bombes... 


Vous pouvez maintenant donner 
des coups de pied dans les 
bombes, afin de les éloigner ! 


Appuyez deux fois de suite sur 
le bouton, et voici que toutes 
vos bombes se posent 
automatiquement devant vous ! 


Une fois l'œuf trouvé sur Le terrain de jeu (en mode “un joueur” ou 
bien “battle”), vous vous retrouverez à dos de kangourou ! 

Non seulement, vous pouvez dégager Les bombes (comme avec 
l'icône de poing sur Super Nintendo), mais lorsqu'une bombe éclate, 
le kangourou est désintégré, pas vous ! IL vous sauve la vie ! 

Le kangourou, le meilleur ami de l'homme ! 


RER z 


Délire assuré dans ce labyrinthe ba ; 
jingoui és vous regazr 
Men Wu He Excellent ! 
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NINJA TURTLES 
TOUS NOS JEUX SONT DISPONIBL 
+NE FONCTIONNE QUE SUR CONSOLES US ET JA 


OCCASION: 


JSTERS, PUZZLES. PAPETERIE : DRAGON BALL - DRAGON QUEST V - ETC 
RCE DE FIDELITE : 10% SUR L'ACHAT DE VOTRE 4° JEU/ FRAIS D'ENVOI + 25F - GAME BOY + 19F. 


Game)B0y 


MOI VOIS, 
MOI ECRASE ! 


e énième WWF sur Game Boy ne 
peut être accueilli qu'avec mauvai- 
se humeur, c'est normal ! Avouez 
qu'il y a de quoi s'énerver : déjà 
que les simulations de catch ne sont pas fol- 
lement excitantes d'habitude sur Game Boy 


RCEL 
PUR Re 

DIFFICULTE 
NIVEAUX DE DI! 
NOMBRE DE J 


e vous attendez pas à jouer le 
rôle d'un super héros dans 
Out To Lunch, puisque le 
l d 1 


“NOMBRE DE NIVEAUX - 
NIVEAUX DE DIFFICULTE 
NOMBRE DE JOUEURS 


mais on s'y intéresse et on finit par y prend 
même du plaisir, et puis hop, Acclaim nous 
gratifie d'une nouvelle version de son jeu. 
Car ce troisième volet de NT a fait de 


gros progrès en ma- 
tière de maniabilité 
Les coups sont bien 
expliqués dans la doc 
et le maniement de 
chaque catcheur est 
très réussi. Les gra- 
phismes ont perdu de 
leur pêche depuis 
WWF, et l'on se de- 
mande bien pourquoi. 
Par contre, les sprites sont plus gros. On 
peut jouer à deux et surtout, on peut éditer 
son propre catcheur Diverses options de 
combats sont possibles comme le “un 
contre un”, les matchs par équipe ou le 
tournoi King of the Ring. Alors que conclure 
de ce troisième WWF ? On retiendra la 
maniabilité géniale et la grande facilité d'utili- 
sation. Mais si vous possédez déjà WWF 2, 
passez votre chemin, ce jeu n'apporte rien 
de nouveau. OLIVIER. 
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SUR DES CENTAINES DE JEUX 


EN VENTE DÈS LE 19 JANVIER, CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX 
+ 


LES JEUX VIDÉO 
FRANÇAIS SEDUISENT 
LE MONDE ENTIER 


Monsieur Ulrich, cest l'âme de la création ludique et informatique française. D'Interceptor Cobalt sur l'antique ZX Spectrum à Dune sur Mega-CD, en passant par 
Crafion & Xunk sur Amstrad CPC et l'Arche du Capitaine Blood sur Atari ST, Philippe Ulrich est devenu un créateur plus que reconnu. Au cours de ses dix dernières 
années, il a apporté fellement au développement des jeux vidéo en France et, n'hésitons pas, dans le monde, que c'est un peu grâce à lui que d'autres créateurs 
comme Frédérick Raynal peuvent aujourd'hui réaliser des “jeux faits par des joueurs pour des joueurs”. 


Vous n'avez pos l'habitude de voir leurs noms el'encore moins de les entendre parler: Joypad leur a ouvert ses colonnes pour que vous sachiez enfin qu'il existe 
en France des créaieurs aussiimportants que Shigeru Miyamoto, le père de Mario et Zelda, au Japon. 
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Peux-tu nous expliquer en 
quelques mots comment fonc- 
tionne Cryo ? 


Cryo est un studio de création. 
C'est-à-dire que nous conce- 
vons des jeux, mais ne les édi- 
tons pas nous-mêmes. Nous 
travaillons en fait sur plusieurs 
projets à la fois et chacun 
d'entre eux est présenté à un 
éditeur. Celui-ci lui alloue un 
budget qui correspond à une 
avance sur royalties et qui sert 
à payer les différents interve- 
nants : scénaristes, graphistes, 
programmeurs, musiciens, etc. 


Quels sont les éditeurs qui 
“achètent” vos jeux ? 


Virgin Games, Mindscape, Elec- 
tronic Arts, Sega, Tengen, JVC... 


Presque exclusivement des 
Américains ? 


Eh oui ! Les projets actuels que 
nous recevons et sur lesquels 
nous travaillons sont assimilables 


Le studio de création de jeux vidéo 
français Cryo Interactive Entertainment est 
dirigé par trois personnes : 

Jean-Martial Lefranc, dit le Gestionnaire, 
Rémi Herbulot, dit le Programmeur et 
Philippe Ulrich, dit le Visionnaire. 
Personnage charismatique, Philippe Ulrich et 
la société qu'il a fondée il y a deux ans font 
l'objet de nombreux articles de 

presse écrite et même d'une émission de 
télévision (Envoyé Spécial, France 2, 


g EDEN PC BIENTOT SUR MEGA CD 


à de véritables films. Leurs scé- 
narios peuvent contenir jusqu’à 
400 scènes, soit trois fois la 
Guerre des Étoiles ! Nous fai- 
sons carrément appel à des 
gens du cinéma sur de tels pro- 
jets : repérages, castings — il 
faut une vingtaine d'acteurs 
américains résidant à Paris — 
tournage... Et cela devient une 
véritable aventure car on ne sait 
pas ce que l’on va trouver 
comme difficultés techniques. 
Mais le vrai problème, c'est que 
lorsqu'on explique tout cela à 
des producteurs français, ils ne 
nous comprennent absolument 
pas. Alors qu'aux États-Unis, on 
tombe sur des gens qui trouvent 
ça génial et qui sont prêts à in- 
vestir dans de tels projets. C'est 
réconfortant d'une certaine ma- 
nière parce que nos idées et 
notre travail sont reconnus, mais 
on se rend compte que l'argent 
qui nous fait vivre provient d'in- 
vestisseurs étrangers. 


Certains éditeurs de jeux français 
réclament des fonds publics.… 


6 janvier 94). Le digne représentant de la 


“french touch” nous a reçus dans ses 
locaux à Paris pour nous raconter 


Ce n'est pas la politique de 
Cryo. Si l'argent qui nous fait 
travailler provient d'Hollywood, 
l'idée la plus astucieuse consis- 
te alors à faire entrer cet argent 
dans les banques françaises 
pour qu'elles alimentent les 
créateurs français. 


Est-ce que les jeux que vous 
concevez s'adressent au plus 
grand nombre ? 


Le plus grand nombre ne peut 
pas apprécier ce que fait Cryo 
car cela demande une culture 
différente. Et si le jeu vidéo est 
une culture, celle-ci doit faire 
des fractures terribles entre les 
adolescents et leurs parents. 
Tout comme les Beatles ou les 
Rolling Stones ont été une ré- 
vélation pour moi : à l'époque, 
mes parents ne comprenaient 
pas ce que je pouvais éprou- 
ver. Dans le domaine du jeu 
vidéo, c'est pareil : quand au- 
jourd'hui, je montre ce que je 
fais à des gens qui sont nés 
avant la “culture jeux vidéo”, ils 
ne comprennent pas. 


Et comment es-tu “tombé” dans 
cette “culture jeux vidéo” ? 


À l'origine, je suis musicien. Et 
j'ai toujours souhaité faire de la 
musique électronique : c'était 
une obsession. Quand le ZX81 
est sorti, j'ai eu l'idée de m'en 
servir pour faire de la musique. 
Et puis je me suis mis à program- 
mer des petits jeux. J'avais pour 


ULRICH, 
le Cry0.. 
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comment il imaginait l’évolution du jeu vidéo | 
et en particulier celle du jeu sur CD-ROM. LA 
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en. Je m'appelle donc Frédé: 

K Raynal, j'ai 27 ans et je suis 
rogrammeur. Je travaille avec 
trois autres personnes au sein 
j'une société qui s'appelle 
Adeline Software. L'équipe de 


base d'Adeline est composée 
de Yaël Barroz, qui est graphis- 
te, de Laurent Salmeron, pro: 
grammeur, Didier Chanfray, gra: 
phiste, et de moi-même 


Pour l'instant, aucun. Adeline 
est une jeune équipe et nous 
travaillons depuis près d'un an 
sur un jeu qui a pour nom de 
code : L.B.A. Cela signifie Little 
Big Adventure, la “petite gran- 
de aventure", et c'est donc un 
jeu d'aventure que nous déve- 
loppons sur ordinateurs com- 
patibles PC. Nous essayons d'y 
mettre toutes nos nouvelles 
idées par rapport aux jeux sur 
lesquels nous avons déjà tra- 
vaillé par le passé 


Nous nous sommes connus 
dans le cadre de la société In- 
fogrames, basée dans la région 


lyonnaise. Nous y avons tra- 
vaillé sur divers projets à divers 
degrés. Pour trois d'entre nous, 
Didier, Yaël et moi-même, nous 
avions été réunis sur le projet 
Alone in the Dark. Rapidement, 
c'est un jeu d'aventure en 3 di- 
mensions sur lequel nous avons 


Depuis l'antique Sinclair ZX81 
aux stations Silicon Graphics 
d'aujourd'hui, la principale 
passion de Frédérick Raynal, 
c'est la programmation. Après 
avoir développé un programmi 
novateur pour générer et anim 
des objets en trois dimension: 
il a signé l’un des jeux micros | 
plus marquants de ces dernièr 
années avec Alone In The Dark 
Aujourd'hui reponsable d'Ade 
ne Software, il raconte pour 
Joypad quel a été son parcout 
et lève un petit bout du voile 
sur sa nouvelle œuvre : L.B.A. 


énormément travaillé et qui, je 
crois, a eu un énorme succès 
en France, mais aussi dans le 
reste du monde 

Nous avons quitté Infogrames à 
la fin de l'année 1999, alors 
que commençait le développe 
ment de la suite de Alone in 


CONSOLE GAME 


ACHAT-VE 


E-ECHANGE-NEUF-OCCASIO 


-BEAUMONT 153 Rue E. Grayelle 62110. Tél: 21/76/: 


Console US 
Console Fr + 
Accessoires 
Batman Returns 
Final Fight 2 
Hook 

Battle Toads 
Tiny Toons 

Out of this World 
Super Probotector 
DragonBall Z 2 
Mister Nutz 
DragonBall Z 3 
SF2 Turbo 
Mortal Kombat 
Jurassic Park 
Aladdin 
Actraiser 2 
Secret of Mana 
Empire Strike Back 
Battle Toads D.Dragon 
Art of Fighting 
World Hero: 

Fatal Fury 2 

Cantona 

Mario All Stars 


Turbo 


Console + Sonic 
Console + An 


mal Champions 
FIFA 
Formula One 
Aladdin 
Mortal Kombat 
SF2' 

MEGA CD 
Mega CD + Prince of P 
Sylphecd 
Sonic CD 
Night Trap 
Wonder Do; 


Console + 1 jeu 
Bluc's Journey 

Fatal Fury 

Fatal Fury 2 

Art of Fighting 
Super Side Kick 
Samouraï Shodown 
View Point 

Fatal Fury Sp 


Pour les consoles, jeux Amiga CD, Jaguar, 3DO, Nintendo, Master Sy: 
GameBoy, Game Gear, Nec et autres, nous téléphoner au 21/76/23 
Frais de port : Jeux : 20 F_ Console : 50 F Carte de fidé 


projet de réaliser un Othello. Et 
un jour, l'importateur du ZX81, 
Direco, m'a annoncé qu'un 
autre type était en train de 
faire un Othello, en assem- 
bleur. C'était Emmanuel Viau. 
Nous nous sommes associés et 
Direco s'est proposé de nous 
racheter les petits programmes 
que nous faisions pour les pro- 
poser à la vente. Très vite, on a 
pris conscience que ce système 
n'était pas vraiment rentable et 
qu'il valait mieux que l'on édite 
nos jeux nous-mêmes. De là est 
née Ere Informatique. Et, riches 
de mon expérience musicale, 
nous avons dès le début déci- 
dé de nous adresser aux au- 
teurs de logiciels comme à des 
artistes de maisons de disques. 


Petit à petit, on acquiert une 
expérience. Et au fil du temps, 
on se rend compte que tout ce 
qu'on avait pu imaginer se réali- 
se. Au bout d'un moment, on 
ne fait plus confiance qu'à ses 
propres pensées. On écoute 
ce qui vient de l'extérieur et on 
se fait sa propre idée. Quand 
j'ai eu l'idée de travailler sur 
CD-ROM, il y a trois ans, on m'a 
pris pour un fou. Le CD, c'est la 
Terre Promise. C'est une chance 
qu'il ne faut pas laisser passer. 


Oui ! La chance du CD-ROM, 
c'est de pouvoir montrer un 
autre type de produits éton- 
nants et envoûtants, notam- 
ment à travers l'image. Pour 
moi, un bon produit doit être 
beau, agréable à jouer et pro- 
curer du plaisir. Il doit y avoir 
des renversements de situa- 
tions qui suscitent en nous des 
émotions. Et on peut mettre 
sur un CD-ROM beaucoup plus 


d'émotions que sur une car- 
touche de jeu. Celle-ci offre 
plus d'interaction parce qu'il 
s'agit de programmation et le 
programme prend peu de 
place. Le CD-ROM est plus 
“émotionnel” et apporte cer- 
taines choses telles que celles 
que l'on peut ressentir au ciné- 
ma : quand on voit l'attaque de 
l'Étoile Noire, on se dit qu'on 
aimerait bien être dans un tel 
engin et participer à l'action. 


L'apport du CD, c'est de pou- 
voir faire du spectacle. La for- 
midable capacité de stockage 
qu'offre le CD-ROM permet de 
contenir beaucoup d'images. 
Mais il ne faut pas pour autant 
que cette abondance visuelle 
soit utilisée au détriment du 


“gameplay” comme c'est le cas 
de certains jeux. Ceux-ci font 
appel à beaucoup de moyens 
techniques et demandent donc 
des financements énormes, 
mais ce ne sont pas de vrais 
titres issus de la “culture jeux 
vidéo”. C'est en fait le marke- 
ting qui prend le pas sur la 
création. Et toutes les opéra- 
tions marketing destinées à 
promouvoir le CD-ROM vont, 
dans un premier temps, lui faire 
du tort. C'est vrai que ceux qui 
sortent de mauvais produits sur 
CD-ROM et “pompent tout le 
fric” des passionnés qui achè- 


tent tous les premiers jeux CD 
sont un peu “criminels”. Si on 
n'utilise pas à fond les capaci- 
tés techniques de la machine 
qui exploite le CD-ROM et si 
l'on oublie que cette machine 
est avant tout un ordinateur 
qui doit contenir de la pro- 
grammation et que c'est cette 
dernière qui induit l'interactivi- 
té dans un jeu, eh bien les gens 
ne seront en effet pas attirés 
par le CD-ROM. 


Il y a d'un côté les études « 
marché et les gens qui veule 
vendre un produit et de l’aut 
côté, ceux qui créent ce pr 
duit. La création, c'est l'e 
semble des idées qui vienne 
des auteurs, mais aussi des pr 
grammeurs, des graphistes 
des musiciens. Ce qui m'intéré 
se, ce n'est pas de prendre | 
film et de le transposer en je 


the Dark, pour fonder Adeline 
Software, une filiale de Delphi- 
ne Software. 


On rappellera que Delphine 
iftware est la société qui a, 
tre autres, édité Flashback, 
éalisé à Paris par l'équipe de 
laul Cuisset sur Megadrive et 
nicro-ordinateurs. 

‘omment es-tu devenu créa- 
eur de jeux vidéo ? 


Ah, disons que c’est une 
ongue histoire d'amour. Je vais 
essayer d'être concis (rires). Je 
crois me souvenir que j'ai de 
tout temps été passionné par 
l'électronique et donc, naturel- 
ement par l'informatique 
quand les premiers kits permet- 
ünt de créer des ordinateurs 
ont vu le jour. 

Ben sûr, comme beaucoup de 
gens de ma génération et ceux 
de la précédente, j'ai été em- 
ballé par le ZX80, une machine 
nfernale anglaise vendue en kit 
et par correspondance, qui a 
été mon premier véritable ordi- 
nèteur. 

Ensuite, et au début des an- 
nées 80, mon père a ouvert un 
magasin de micro-informatique 
à Brives, la ville où j'ai grandi. 
‘est donc tout naturellement 
que je passais le plus clair de 
non temps dans le magasin fa- 
silial à pianoter sur tous les 
micro-ordinateurs de l'époque, 
notamment le ZX Spectrum - le 
vend frère des ZX80 et 81 - et 
sur les fameux Amstrad CPC. La 
découverte de l'informatique 
et de la programmation me 
passionnait tellement que je 
passais bientôt jour et nuit 


dans un local que je m'étais 
aménagé, entouré de claviers 
et d'écrans. 

Je réalisais des programmes 
que mon père commençait à 
vendre en boutique et je vivais, 
pensais, mangeais informatique. 
Par la suite, quand les premiers 
ordinateurs compatibles PC 
sont arrivés dans le magasin de 
mon père, je me suis mis à une 
programmation un peu plus 
évoluée. J'ai réalisé avec un ami 
un casse-briques, Popcorn, en- 
tièrement en assembleur, forte- 
ment inspiré d’Arkanoïd, dans 
lequel nous avons mis tout ce 
que nous désirions voir dans un 
jeu de ce style. Nous avons dif- 
fusé le programme gratuite- 
ment et je crois qu'il a bien dû 
faire le tour du monde. 


Était-ce le début de la renom- 
mée ? 


Oui et non. Disons que nous 
avons reçu des lettres en pro- 
venance du monde entier de 
gens qui avaient aimé notre jeu 
et cela nous faisait grandement 
plaisir. Nous avions même eu 
des articles élogieux dans la 
presse spécialisée. À la même 
époque, nous avions réalisé un 
serveur minitel avec 8 voies 
d'accès sur PC... C'est là qu'un 
beau jour, nous avons reçu un 
message de la société Info- 
grames qui nous proposait de 
travailler pour eux. 


Comment s’est passée cette 
période Infogrames ? 


Sans trop m'étendre, disons 
que c'était mon premier vrai 
job. Il a fallu que je déménage 
de Brives vers Villeurbanne. J'ai 
commencé par des travaux de 
programmation pour adapter 
des jeux d’une machine vers 
une autre. Cela a duré quelques 
temps. Pendant mes heures de 
loisirs, je m'étais mis en tête de 
réaliser un programme géné- 
rant et capable de gérer des 
objets complexes en 3 dimen- 
sions. A l'époque, on me pre- 
nait un peu pour un original qui 
ne voyait que des objets en 3D 
dans les jeux. Un jour, Bruno 
Bonnel, le PDG d'Infogrames, 
nous a proposé un projet dont 
le nom était “In the dark”. Je 
me suis proposé pour ce projet 
à condition que je puisse y uti- 
liser mon programme pour gé- 
nérer des objets en 3D... Et 
beaucoup plus tard, Alone In 
The Dark a vu le jour. 


Revenons sur le jeu que tu dé- 
veloppes en ce moment, dont 
on ne sait que très peu de 
choses pour le moment. L.B.A. 
a été conçu pour être un jeu 
qui soit facilement adaptable 
sur d'autres machines ? 


Oui. D'une part il y a ce qu'on 
appelle la version Deluxe, qui 
est la première version que 


*Lorsque l'on voit les productions 


caines ou japonaises, on constate 
on a un style vraiment différent.” 


nous développons sur compa- 
tibles PC. Dès le mois de janvier 
nous allons également travailler 
sur une version Megadrive. Il y 
aura une équipe supplémentai- 
re chez Adeline Sotware qui s'y 
consacrera à plein temps. 
Donc, la version Deluxe affiche- 
ra des graphismes en SVGA 
(une résolution de 640 par 480 
en 256 couleurs) et en 3D 
temps réel, c’est-à-dire que 
tous les mouvements d'un per- 
sonnage seront calculés et affi- 
chés en temps réel. Pour cet 
exemple, cela ne sera pas pos- 
sible sur Megadrive. 


Comment allez-vous pallier cela ? 


Les graphismes seront rempla- 
cés par des sprites prédessinés 
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pour toutes les positions d'un 
personnage. Mais bon, pour le 
même jeu, le même esprit, le 
même look, et surtout la même 
façon de le voir et d'y jouer, 
L.B.A. est complètement por- 
table sur d'autres machines. 
C'est pour cela que nous avons 
fait des graphismes isomé- 
triques dès le début. Pour sim- 
plifier, ce sont par exemple des 
bouts de décor que l'on dessi- 
ne un par un et qui compose- 
ront une pièce ou un paysage 
une fois assemblés. Ainsi on 
peut les faire soit très jolis en 
haute résolution avec un travail 
de ray-tracing ; soit un peu 
moins jolis, avec moins de cou- 
leurs mais en gardant les formes 
et l'esprit du jeu. Cela nous 
permet de faire notre jeu sur 
un matériel très évolué jusqu'à 
quelque chose de relativement 
simple comme une console de 
jeu. 


Que peut-on savoir d'autres à 
propos de L.BA, ? 


Pour l'instant, je ne vous en 
dirai pas plus sur le jeu en lui- 
même. Ce n'est qu'a partir du 
mois de février que nous com- 
mencerons à montrer quelque 
chose d'assez abouti. 


Comment pourrait-on définir 
votre jeu ? 


Disons qu'il a un peu le look de 
Landéstalker sur Megadrive pour 
les graphismes en 3D isomé- 
triques, qu'il est dans le genre 


c'est de créer Un univers incon- 
nu et de le mettre dans un jeu. 
Il y a deux façons d'utiliser un 
CD-ROM : soit on lit les données 
de façon linéaire, soit on dépla- 
ce la tête de lecture pour aller 
chercher ces données. Mais 
celle-ci met un certain temps à 
se déplacer lorsqu'elle lit un CD- 
ROM, ce qui a pour conséquen- 
ce de casser l'action. 


partie informatique (c'est le pro- 
gramme qui crée l'interactivité), 
l'ambiance sonore (la musique 
et les bruitages sont capitaux : 
ce sont eux qui envoûtent et 
fascinent le joueur) et, bien sûr, 
l'environnement graphique 
(images, vidéo). 


Que penses-tu des “previews” 
dans les magazines spécialisés ? 


“La chance du CD-ROM, c’est de pouvoir 
montrer un autre type de produits 
étonnants et envoûtants, notamment à 


travers l'image.” 


Le problème du CD-ROM, c'est 
sa lenteur ? 


Oui. Il faut donc penser des pro- 
grammes qui l’'exploitent intelli- 
gemment. On peut tirer profit 
du déplacement de la tête de 
lecture : il suffit de le faire au 
moment où le joueur se déplace 
“physiquement” pour aller d’un 
endroit à un autre. Ce qui n'ex- 
clut pas l'utilisation de la vidéo, 
le tournage de comédiens où 
de marionnettes. Et j'en arrive 
aux quatre éléments indisso- 
ciables qui font, d'après moi, le 
succès d’un jeu sur CD-ROM : les 
textes (scénario, dialogues), la 


C'est une arme à double tran- 
chant. Cela fait de la publicité 
pour les jeux en cours de pré- 
paration, mais parfois trop 
longtemps à l'avance. || y a un 
déphasage entre la sortie d'un 
jeu et sa présentation dans la 
presse : je comprends que l'on 
soit à la recherche de la nou- 
veauté, mais lorsque la nou- 
veauté est là, on en parle 
moins. C'est pourtant à ce mo- 
ment-là que l'on devrait mettre 
en avant les jeux qui sortent. 
C'est ce que fait la “grande 
presse” (la presse généraliste, 
quotidienne, hebdomadaire, 


etc., NDLR) : elle traite des su- 
jets d'actualité, des produits 
qu'on trouve partout. 


Comment vois-tu l'avenir de 
l'informatique ? 


Moi, j'ai une vision cosmique 
de l'informatique. Personne ne 
peut prédire ce que sera le 
marché de la micro-informa- 
tique demain. Ce qui est sûr, 
c'est qu'elle sera intelligente et 
logique. Et qu'elle ira dans un 
sens. Les passionnés se com- 
portent comme s'ils avaient en- 
tendu un appel. Quand on est 
atteint par le virus de l'informa- 
tique, c’est pour la vie. Les pro- 
duits baissent en coûts et fasci- 
nent de plus en plus les 
masses. L'informatique s'intro- 
duit dans le travail de chacun. 
Non seulement, elle pousse les 
gens vers moins de travail, 
donc vers l'oisiveté, mais en 
plus elle les séduit. 


Et l'avenir des jeux vidéo ? 


Aujourd’hui, le jeu vidéo, c'es 
de la culture mondiale. C'es 
quelque chose qui s'adresse: 
l'ensemble de la planète : Euro 
péens, Américains, Japonais. 
Il faut que ça marche partout 
Pour certains jeux, on est e 
train de tourner des “makin 
of" qui sortiront en vidéo. Leu 
musique sera également dispo 
nible sur CD (comme c'est li 
cas avec Dune dont le CI 
audio, Spice Opera, a été édit 
par Virgin Records). Les gen 
n'imaginent pas l'évolution de 
techniques utilisées pour faire 
les jeux et encore moins le 
produits qui existeront dan 
deux ou trois ans. Moi-même 
je n'imaginais pas il y a un an 
c'est-à-dire quand on les : 
commencés, les produits qu 
sont en cours de développe 
ment chez Cryo ! 

PROPOS RECUELLIS PAR ROBBY ET D, TEN 


DRAGON'S TALES PC BIENTOT SUR MEGA CD 


MEGARACE PC BIENTOT SUR MEGA CD 
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le Zelda sur Super Nintendo 
our son côté mignon, et sur- 
out pour la profondeur de jeu 
t que c'est un très grand jeu 
aventure dans lequel le per- 
onnage central pourra réaliser 
normément de choses, mais 
ians lequel on pourra aussi sim- 
lement se promener pour le 
laisir de la découverte. Cela 
tait très important pour nous, 
offrir un jeu avec un monde 
ohérent dans lequel on peut se 
omener un peu partout. 


sons que ce n'est pas vraiment 
à partie, mais bon, je trouve 
\ peu dommage certaines 
1oses. Par exemple, ces his- 
ires de droits qu'un éditeur 
oit payer sur la production des 
rtouches, il faudrait que ça 
ange. Mais tout cela est en 
ain d'évoluer. Espérons que les 
ichines à base de CD ne se- 
nt pas dans le même cas. Il ne 
idrait pas que les construc- 
urs demandent des droits 
our presser des CD... Il paraît 
je certains le demandent. Je 
ois que si cela se passe ainsi, 
marché n'avancera pas. Tout 
monde peut presser des CD: 
magine qu'une société comme 
elphine Software, issue de Del- 
hine Records, préfère presser 
s CD qu'elle va mettre dans le 
ommerce plutôt que de payer 
ls droits pour qu'un construc- 
ur le fasse à sa place. 

lais bon, il y a une certaine 
olution dans tout cela qui se 
ra selon le sens du marché. Et 
uis, mon métier n'est pas de 
arler d'argent mais de créer 
es jeux. 


Disons que je ne m'en soucie 
pas trop, parce que je fais des 
jeux pour les joueurs et pour les 
gens qui ont des machines. 
Alors, je regarde un peu les ma- 
chines qui pointent leur nez sur 
le marché, pour avoir la tendan- 
ce. Ça va être par exemple des 
machines à base de CD-Rom suf- 
fisamment puissantes pour tra- 
vailler en 3D ; bon, je pense 
alors à un certain type de jeu et 
quand les machines seront là, je 
ferai mon jeu dessus. Je ne veux 
pas tirer de plans sur la comè- 
te. Disons que je veux faire des 
jeux, je les fais sur les machines 
qui sont présentes en ce mo- 
ment. 


Bien, disons qu'il y a ce que Phi- 
lippe Ulrich a dit : il y a une cer- 
taine “french touch", notam- 
ment dans le graphisme. Chez 
nous, c'est Yaël, qui est une 
femme et qui apporte une sensi- 
bilité différente dans nos gra- 
phismes. Mais bon, là c'est peut- 
être parce que c'est un style 
plus féminin plutôt qu'un style 
français. || est vrai que lorsque 
l'on voit les productions améri- 
caines ou japonaises, nous 
constatons que nous avons vrai- 
ment un style propre, différent 


Oui, là, ce côté usine, je ne veux 
pas en entendre parler. Il n'y a 
peut-être qu'en France où l'on 
peut rester “petit” avec quel- 
qu'un comme Paul De Senneville 
(PDG de Delphine Records et 
Delphine Software, NDLR) qui va 
nous dire “vous êtes des créa- 
teurs et vous réalisez VOTRE pro- 
jet”. Là, il n'a pas été question 
d'intégrer la société Delphine 
Software existant déjà, auquel 
cas il nous aurait fallu migrer vers 
Paris. Delphine nous a permis de 
créer notre propre studio de 
développement, chez nous 
dans la région lyonnaise, et a mis 
à notre disposition des moyens 
nous permettant réellement de 
nous exprimer. C'est quelque 
chose que nous avons eu la 
chance de trouver en France, et 
j'espère que d'autres créateurs 
pourront à l'avenir travailler 
comme nous le faisons ou 
comme cela se fait chez Cryo à 
Paris. 


J'y suis sensible, oui ; mais nous 
n'essayons pas d'en tenir compte 
forcément. En fait, nous avons 
des idées bien précises de ce 
que nous voulons faire. Pour le 
peu que vous connaissez de 
L.B.A., vous avez pu vous rendre 
compte que cela ne ressemble 
pas à grand chose de déjà exis- 
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LE MEILLEUR 
5 JEU DU MONDE ! Ne 


des consoles et des jeu 
Les prix les plus fous ! 


NO 


Joue comme sur ta 
console et gagne 
des pin's, des T-shirts 
et des consoles 16 bits 


Cumule 
tes points 
et choisis toi-même 


ton cadeau 


AYNA 


tant. Je Veux dire que ce n'est 
pas directement inspiré des 
dessins animés japonais par 
exemple. On pourra dire que 
notre jeu ressemble peut-être à 
Zelda parce qu'il a un style “mi- 
gnon”, et encore... 

Je veux éviter ce genre d'inspi- 
ration trop évidente, et je mets 
tous les films, dessins animés ou 
héros japonais dans le même 
sac, pourtant je suis un fan 
d'Akira par exemple parce que 
je trouve cela assez génial. 
Mais stop ! On va plutôt essayer 
de changer un peu de ce style 
dominant. Alors, soit nous se- 
rons marginaux parce que nous 
avons fait quelque chose de 
trop différent, et c'est le gros 
risque car nous pouvons nous 
planter complètement, soit ça 
deviendra la mode, et c'est tant 
mieux pour nous, et nous ferons 
peut-être autre chose après. 
En fait, nous n'avons pas vrai- 
ment de règles. Quand j'ai 
pensé à L.B.A. j'étais encore sur 
le développement d'Alone in 
the Dark, je voyais certains élé- 
ments d'un jeu sans règles bien 
précises. J'ai la chance de pou- 
Voir le réaliser maintenant, je ne 
me fais pas de règles, je suis très 
instinctif en fait. 


On retrouve cette volonté de 
vouloir créer des jeux faits par 
des joueurs pour d'autres 
Joueurs ? 


Oui, encore une fois, c'est tout 
à fait ça... L'informatique nous 
permet de créer des univers, 


ALONE IN THE DARK PC 


profitons-en sans chercher à 
refaire forcément ce que nous 
connaissons déjà. 


Il est important pour toi d'aller 
sur les salons de jeu, de voir 
d’autres éditeurs, de les rece- 
voir, de parler de leurs projets ? 


Je ne m'occupe pas trop de 
ça.Ce que je vais voir, ce sont 
les présentations de nouvelles 
machines, par exemple fin dé- 
cembre j'étais à Londres pour 
assiter à une conférence déve- 
loppeurs sur la Playstation de 
Sony... Bien sûr, j'essaie aussi 
de voir, dans le cadre de cer- 
tains salons, les jeux qui se 
font ; si un autre développeur 
conçoit un produit similaire au 
mien, il faut que je puisse ré- 


dire... C'est peut-être un peu 
prétentieux, mais j'ai mes idées 
et à chaque fois que je vois les 
réalisations des autres, je trou- 
ve que j'ai de bonnes idées. Je 
reconnais évidement toutes les 
idées mais je préfère ce que j'ai 
envie de faire moi plûtot que 
ce que je vois chez les autres. 
Bon, pourvu que ça dure. 
Pour l'instant, il y a eu Alone in 
the Dark et Popcorn, qui sont 
les deux jeux où j'ai vraiment 
réalisé ce que je voulais faire. 


Et puis il y a la chance de tra- 
vailler avec des gens qui vont 
dans ton sens... 


Oui, bien sûr et heureuse- 
ment ! Il ne faut surtout pas ou- 
blier que je ne suis pas tout 


“Mani Miner, une sorte de Mario avant 


Mario, Alien 
graphique 3D 


8, dont la représentation 
était très novatrice, j'espère 


que l'on éprouvera dans L.B.A. le plaisir 
que j'ai eu à jouer avec ces antiquités" 


agir.. Ou ne serait-ce que pour 
essayer de comprendre une 
technique de programmation 
utilisée de façon particulière. 
J'ai par exemple observé la 
façon dont étaient gérés les 
éclairages des objets en 3D 
dans Elite 9, j'ai compris que le 
programmeur avait utilisé une 
technique assez simple et ob- 
tenait un bon rendu... C'est l'in- 
térêt d’un programmeur ou 
d'un créateur qui observe ce 
qui se fait pour engranger des 
bouts d'idées. J'aime bien voir 
un peu tout ce qui se fait, 
mais... Je ne sais pas comment 


seul. Adeline Software, c'est 
plusieurs personnes, il y a tou- 
jours les gens qui travaillent 
avec moi qui sont là pour dis- 
cuter, donner leur idée sur les 
développements. À chaque 
fois, ce sont plusieurs sensibli- 
tés qui sont mises en commun 
et qui font que nos jeux peu- 
vent plaire à un plus grand 
nombre de joueurs. 


Il y a des gens que tu admires, 
des gens qui font le même mé- 
tier que toi ? 


Oui. Il y a Jordan Mechner, le 
créateur de Prince of Persia ! 
Lui, il m'a vraiment épaté. J'ai eu 
la chance de discuter avec lui, 
c'est quelqu'un de très sympa- 
thique, qui a su rester humble. Il 
a fait trois jeux, Karateka, Prince 
of Persia | & Il, et à chaque fois 
ça a été le grand boum. 
Quelque chose de sobre, d'effi- 
cace, dans un style qui n'appar- 
tient qu'à lui. Je suis très admira- 
tif. Sinon, il y a Richard Gariott, 
le créateur de la série des Ulti- 
ma. Je suis impressionné par la 
créativité de cet homme ; mais 
lorsque je l'ai rencontré, c'est 
presque lui qui m'a sauté des- 
sus. Il avait joué avec Alone in 
the Dark et il avait aimé. Ça fait 
vraiment plaisir. 


On peut retrouver tes insp 
tions dans des jeux qui t' 
raient marqué par le passé? 
E 
Heu... Je ne sais pas. Dans 
jeux qui ont pu me marque 
y a Manic Miner sur le Spectt 
de Sinclair. C'était une sorte 
Mario avant Mario. J'ai énori 
ment joué avec ce jeu. 


Et des jeux d'aventures di 
lesquels tu aurais inconscie 
ment repris des idées pc 
Alone in the Dark ? 


Oui, il y a Alien 8, toujours 

le Spectrum de Sinclair puis 

l'Amstrad CPC. C'était un gig, 
tesque jeu d'aventure où l' 
dirigeait un robot à l'intéric 
d'un immense vaisseau spat 
Sa représentation graphique 

3D isométrique était très no 
trice à l'époque. Dans chaq 
pièce du vaisseau, il y avait c 
monstres à éviter ou des cas. 
têtes à résoudre pour progr: 
ser. 

J'espère que l'on éprouve de 
nos jeux le plaisir que j'ai eu 
jouer avec ces antiquités. 


Bien, nous avons hâte de wc 
L.B.A, sur nos machines préf 
rées Frédérick. Rendez-vous « 
côté de Lyon pour une prése 
tation détaillée du jeu dar 
quelques mois ? 


Avec plaisir. 
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Tél: 75 81 5647 + Tours 97, avenue Grammont 37000 Tél.: 47645151 «Blois 48, rue Beauvoir 41000 Tél: 5474445 

*Rochefon  127bis,rueLouis Thiers 17300 Tél: 46998125 «Bastia 3,rueStFrançois 20200 Tél: 95316870 Grenoble  druedesBemgers 38000 Tél: 7664061 


* Les prix et promotions peuvent varier selon les agences. Cerlaines agences rachelent uniquement en bon d'achat. 4 jeux achetés, 1 groluit uniquement sur Paris. Tél. à voire agence. 


ULTIMA - REPUBLIQUE | ULTIMA - GOBELINS ULTIMA - TURIN 
5, bd Voltaire - PARIS 75011 57, av des Gobelins - PARIS 75013 21, rue Turin - PARIS 75008 
Tél. : 43 38 96 31 Tél. : 47 07 33 00 Tél. : 42 94 97 14 


Fax : 43 38 11 86 Ouvert tous les dimanches de 14 H à 18H Ce magasin ne vend pas de jeux et matériels neuf 
Métro : Place d'Italie /Gobelins Métro : Turin/Rome/Liège 


| RÉ MANETTES su nos consoles sont françaises, 11 on par NINTENDO 
Lpa 0 Ë SUPER A qd € | F 
9F 
0 F 


Nous ACHETONS 
COMPTANT ou en bon 


Des 
fr* + 1 jeu au choix parmi Eat 


IGNORE 


ACCESSOIRES 
PROMO -50% 


2 Joypod + tir auto + ralenti + paddl 
DER: Cartouche Japonaise et USA . 
R 2 : Jo pad pour jeux baston, 6 boutons 


SUPER NINTENDO + MARIO ALL STARS 990 F 
SUPER NINTENDO + STREET FIGHTER II TURBO... 1090 F 
GAME BOY seule... 20 F 


ACCESSOIRES 
PROMO -50% 


ADAPTATEUR UNIVERSAL : (AD29) permettant d'utiliser 
cartouche US/SAP/Fr sur toute console Française et autres……. 6! 
DYNA-1 : Joypad auto fire, ralenti 
JOYSTICK 6 boutons : Toutes foncions . 
PRO 5 : Joystick arcade professionnel … 


console au PLUS HAUT 
COURS du marché. 


Exemple matériel : 
MEGADRIVE COMPLETE . 
SUPER NINTENDO 
GAME BOY + 1 jeu. 
Exemple jeux 
MEGADRIVE : SHINING FORCE, 
FATAL FURY, MORTAL KOMBAT, 
FLASH BACK … ..200 
SUPER NINTEND: 


loystick arcade, fighter 6 bouton: 
de 30 autres accessoires sont 


isponibles, nous avons tout !!! GENIALE : tronsun MAR AT 
au, DRE COLLECTION, SOUL BLAZER, 


Pour tout achat d'un eu Mécartouche Jap/USA où une 


Bdaptateur universel pour A Loir 35 F le joypad 


RANMA 1/2 ns 300 
de 50% sur le D 


sr tout achat d' uni 


tout ise , 

adaptateur Gr P remis JEUX D'OCCASION Nous vous reprenons fous vo 

de 50% su JEUX NEUFS STREET FIGHTER Fr 199 jeux MEGADRIVE contre des 
Ÿ ASTERIX 399F  RUSHING BEAT Fr 199F . 

D ‘OCCASION _ JEUX CD ACRASER 1 S49F SUPER TENNIS Fr 29r jeux SUPER NINTENDO a 
Al ENST 79 Feux lronçois ART OF FIGHTING 499 F SUPER SOCCER Fr 239F rien er (à valeur égale). 
SONIC 29 DUNE 4498 BASTAR 589 F ADDAMS FAMILY Fr 239F por { n égale) 
CYBERBALL 79F dd as BATMAN RETURN 229F. PAOTWINGSFr mr Possibilité de remplacer votre 
STREET OF RAGE 99F BATILETOADS FR 449 KICKOFFFr 239F ie 
A me GNT Tue ME BOMBE AE ME ancienne console et fous vos 

49 F COOLSPOT 499F AXEUYR 299F jeux contre console et jeux 
WORLD CUPITAUA 119 SOMIC HI 490F fr 
NONE TSF CANTONA FOOTBALL AOF SHARMARS Fr 299F d' ne 
QE deux pponnos DRAGON BALL Z 11 399F ZaDa 299F ‘une autre marque. 
SHINOBI 119 F° WONDER DOG 290 DRAGON BALL ZI NC OSTAWMUE 29 
ESAT n19F JF PERSIA 290 F FATAL FURY NC 
RME, “2 ANOTHER WORLD 299F 
STRIDOER n9F FINAL FIGHT 199F F 
Jeux US MARIO KART Fr 349F 
MICKEY T9 HU ROGK 3996 FINAL FIGHT I 2296 
GOOF TROOP FR 449 SR WINGS Fr 349F 
AQUATIC GAMES N9F DRACUA 549€ GODFTROOPIE LE OMGONELZN ME x À 
RUNIG MASTER DE Es AUDE MAGDS 589 F SIREET FIGHTER I TURBO 30r  Echangez vos jeux à partir 
IMMORTAL 149 F JOEMONTANA 499€ HANDALSTNS FR EU 1 Co rt de 50 F, plusieurs milliers 
MAASH XI 499F é B ï MI 
soNte2 me LETHAL AND FORCER + GUN 499 F aq ; Pour les versions et autres types, de jeux vous attendent !!! 
SILPHEED 499 F MORTAL KOMEN nous appeler. CADEAU : 
SHADOW OFTHEBEAST 149F YHUyDER RAS 4997 MRNUTS U : 
EAHOCKEN 199 F RANMA 1/2 et 11 PROMO Pour 4 échanges par an, 


RUSHING BEAT 


DRAGON BALL Z 7 le 5ème est gratuit. 
* Parmi une sélection NINTENDO/ULTIMA 


Jap + Manette % Sauf jeux françois e jeux promolions, 
ES 
3090F Eee 
* Les prix pp ent varier pour les boutiques de 
ACTION REPLAY 299 F EEROSTR EEE 
TERMINATOR X _299 FN EE REE RES 


SIM CV FR 

STAR WARS 

STAR WINGS FR 

SOUL BLADER 

SILPHEED 

STREET FIGHTER II TURBO FR 
STAR WARS 1 

TINYTOONS 

ZELDA 

Pour es versions el autres pes, = = mm 


peus apple. BON DE COMMANDE : à renvoyer uniquement à notre agence ULTIMA, 
5 Bd Voltaire, 75011 PARIS (1343 38 96 31 - Fox : (1) 43 38 11 86 pour la VPC demander Thien 
Prénom .. Fe 


MICKEY AND DONALD 199 F PROMO 
F SAAFIR HOUSE 199F 

TALESPIN 199F 
TAIMANUA MIA STREET 
THUNDER FORCEU 199F 
BULLS LAKERS a FIGHTER Il 


ECCOLEDAUPHIN 2496 M Tite 
NHLPAHOCKEY93  249F 


ÉUCCTRREULZ fighter 


COOL SPOT 299F 59 . EF 


FATAL FURY 299F 
FLASH BACK 299F 


! 
)OUR TOUT ACHAT DE 4 JEUX NEUFS 
OU D'OCCASION SUR MEGADRIVE, E 
UPER NINTENDO, GAME BOY, GAME i 
GEAR, LYNX, MASTER SYSTEM, NES, À 

! 
i 
i 
! 
1 


PORT : MATERIEL 100 F, LOGICIEL 25 F 


NEC, SUR UNE PERIODE D'UN AN, A 
OUS VOUS OFFRONS GRATUITEMENT FRERE EENNNENENNET RE 
= UN JEU DE VOTRE CHOIX ! ae os a SIGNATURE 


FRAIS D'ENVOI | 


EDITEUR + ENIX 
GENRE - ROLE 
DIFFICULTE - FACILE 
NIVEAUX DE DIFREULTE - 1 


CONTINUES 
4 SAUVEGARDES 


GLOBAL 
27 ®/s 


VU CHEZ CONSOLE+ 
GAMES & JAMMY 


[2] 


lors que le superbe Secret of Mana (testé sous le doux nom de Lég 
de de l'Épée Sacrée dans le Joypad 24) vient de sortir, voici Palad 
Quest, un jeu frappé du logo d’Enix. Toute cette histoire part d'un F 
stupide du genre “t'es pas cap’ d'aller dans la tour maudite de la m 
qui tue”. Qui dit ‘F 

stupide”, dit “con 

quence encore p 

À débile”. Après av 

découvert les div 

étages de la tour, 

jeune Chezni âgé 

treize ans (que vous pourrez 

nommer selon vos goûts en Max, Edoua 

Philibert, Chérubin ou tout ce qui vous pass: 

par la tête) se retrouve face à un puzzle fort étr. 

ge. Curieux de nature (moi, c'est Granit ma vr 

nature), Chezni enclenche par mégarde un mécar 

me ultra complexe qui libère tous les pires ennemis 

la planète Lennus ! C'est ce qu'on appelle une gaffe, ou bien « 
bavure ! Suite à cet inddent pour parler ‘à la TF1”, Chezni doit réparer 
dommages occasionnés. Ce: 
ce moment que votre quête cc 
mence ! Visitez les deux cor 
| nents ennemis, apprenez t 
jours plus de magie, renconti 
d'autres personnages, lot 
des mercenaires si besoin € 
et faites main-basse sur u 
montagne de trésors ! Vin di 
Ça c'est de l'aventure mon gars 


LV'ENIX RENAT 
rOuWouRe : 


: DE SES CENDRES 
Nix, un nom très romeHeu: 
aui nous avait dés fait : l 


A le cétèb j 
d action/réflexion. Un Pen 


d'oeuvre, et toujo 
97 % dans le Ts 17. TE 
l’un des meilleur 
aventure sorti dan 
(oh, oui] sous le nor 
96 % dans le Joypa: 


| titres d’action/ 
notre beau Pays 
de SoulBlazer. 
n°17. 


chemin de l’évoluti 

ns ie es à ion humaine. 76 % 
2 le beat-them-up haut 

avec des sons fantas- 

riistique. Testé dans le 


en couleurs, 
tiques. Très a 
Joypad n° 26. 


C fou 6; 
Sein le Lt de Soulblader, de 
le présent numéro. FRE ‘tan 


EDITEUR + TANARA 
GENRE + BASTON 
TENTE A L'ECRAN 


DIFFICULTE + MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE + 7 
NOMBRE DE JOUEURS + 
1_ OU 2 [SIMULTANE] 
CONTINUES 
INFINIS 


GRAPHISME LA 
ANIMATION 7 
MANIABILITE 16 
BRUITAGE 


GLOBAL 
U/o 


VU CHEZ COIN UP 
ET JAMMY 


IMPORT 


e grand hit NEO GEO est 
enfin disponible dans les 
boutiques d’import ! Vous 
avez été nombreux, lors 


ee mander, avec à la clé moult dé- 

2% monstrations du genre Tiger Kick, 

quand ce Fatal Fury Il sortirait-il. 

— C'est fait, il est là, bien là, tout en 

nippon, pour qu'on n'y pige rien du tout. De toute façon, pas besoin de sortir de Saint-Cyr pour 

comprendre un jeu de baston, alors... On retrouve, avec cette cartouche de 20 MB, tous les per- 

sonnages et tous les coups de la version NEO GEO. Surprise assez agréable, cette adaptation a 

été enrichie de deux modes de jeu supplémentaires, un mode “Street Fight” et un” Battle Royal”. 

Avec le premier de ces nouveaux modes, vous pourrez sélectionner votre guerrier parmi les huit 

combattants principaux (donc tous, sauf les boss). Ensuite,vous 

, pourrez choisir d'aller où bon vous semble, 

aussi bien chez Andy que chez Krauser, ou 

Billy Kane ! Le mode Battle Royal est égale- 

ment très intéressant, 

[ puisqu'il vous permet- 

tra de composer des 

équipes qui s’affronte- 

ront dans toute une série 
de matches ! 


Les derniers boss 
de ce fantastique 
jeu de baston! © 
Même si l'on re- = 
connaît la mu- SE ES 2 ; 
EE) socano ÉRENEE 
de Krauser, elle 
n'a pas la pêche 
de la version 
NEO GEO. Il faut 


VERSION 
JARONAYSE 


Super CD Rom) 2 


uper Aniki est 


EDITEUR : MASAYA NCS un jeu de tir qui 
© GENRE : SHOOT EMUP a déjà remporté 


un certain suc- 
DIFFICULTE « FACILE e 
cès aux États-Unis et au 


Japon. Vous dirigez à l'écran 
un garçon ou une fille ac- 
compagnés de divers 
amis, comme un ange, 
une silhouette bleue un peu 
délirante, ou bien deux jumeaux body- 
buildeurs (d'où le nom du jeu “Super Brothers” en anglais). Soyons francs, 
c'est là le jeu de tir le plus original du monde, et de toute l'histoire du jeu vidéo. 
a Jamais un jeu ne me fit autant penser à une séquence du dessin animé “Yellow submarine! mis: 
CLULUL TTL RER salles dans les années 70. Parlons-en, justement, des années 70. Voilà un jeu qui a été fait — et j 

mettrais ma main à couper — sous l’emf 
G LO D: 1 AL se de je ne sais quelle boisson à consomn 
avec modération. Toujours est-il que le 
sultat est là. Je Vous laisse jeter una 
(schplaf) sur les photos, vous n'en revi 
drez pas ! Et encore, vous ne pouvez | 
entendre les musiques, dans le genre cho 
japonais de grenouilles sur fond'd'orgue r 
accordé, et basses de samba: complè 
ment psyché, je vous dis ! 


ZOMBIES un thriller qui 
vous donnera la chair de poule … 


Volez au secours de vos voisins, mais surtout, faites 
preuve d'intelligence et d'astuce pour les sauver 
de ce cauchemar et débarrasser la terre des ignobles 
morts-vivants. Traversez prudemment 55 niveaux 
effroyables qui vous cloueront à votre fauteuil … Le son 
et les animations vous plongeront dans un monde 
où l'horreur est chose commune … Alors, si vous avez 
trop peur de jouer seul, invitez un ami pour lui faire 
partager des aventures d'outre-tombe sur Megadrive 
et Super Nintendo et n'oubliez surtout pas de 
regarder sous votre lit avant d'aller vous coucher. 
vous pourriez très bien être la prochaine victime... 


Photos d'écran: Sega Megadrive 


Zombies"* and € 1983 Lucas Arts Entertainment Company. Lucas Arts is a trademark of Lucas Arts Entertainment Company. Sega and Megadrive 
are trademarks of Sega Enterprises Lid. Nintendo, SNES'*, NES: Nintendo Product Seals and other marks designated as “TM° are trade 
marks of Nintendo. Konami” is a registered trademark of Konami Co. Ltd. © 1993 Konami all rights reserved, 


SUPER NINTENDO 


SEGA 
Émese oev=) 


KONAMI 


GTA IMPORT 


EDITEUR : DYNAMIX 
GENRE +_SHOOT-THEM -UP 
TEXTE A L'ÉCRAN ET 


NOTICE EN ANGLAIS 
DIFFICULTE + MOYENNE 
NOMBRE DE JOUEUR : 1 

NIVEAU DE DIFFICULTÉE 
CONTINUE - NON 


GRAPHISME 
ANIMATION 16 
MANIABILITE 
SON/BRUITAGE 16 


GLOBAL 
GS4 "so 


VU CHEZ ULTIMA 


SINR WING 
SANS LE 
TALENT ! 


STELLAR 


206. Pour 
ne pas chan- 
ger, la Terre 
est encore 
au bord du gouffre ! 
Pas question de cou- 
che d’eau zone (l’eau des coins louches), de 
pollution, ou d'autres drôleries dans le genre. 
La menace, cette fois, est sérieuse. Il s'agit des 
Draxons ! Qu'entends-je? Vous ne connaissez 
pas les Draxons? C’est justement pour ça 
qu'ils sont dangereux ! Inutile de faire de la 
xénophobie de bas étage, vous avez compris 


FIRE 


le système. La par 
cularité de Stell 
Fire, c'est qu'il pr 
sente des ennemis 
3D face pleine ! 
se croirait presq 
devant le Star Wing de la Super Nintenc 
Seule différence, Star Wing est quinze f 
plus réussi, aussi bien en ce qui concer 
l'animation que le design des sprites. Stel 
Fire n'est pas non plus un soft très jeur 
puisqu'on le trouvait déjà il y a grosso mo 
deux ans sur PC, et qu'il y a quelques « 
maines, il sortait sur la console Multiméi 
3DO. L'avantage, comparé à un Star Wi 
c'est que vous pouvez vous balader où b 
vous semble, sans jamais être limité dans 
mouvements. En dehors de cet insignifiant « 
tail, il s’agit d'unishoot them up.tout ce qu 
ade plus-classique. Un modèle; mais certair 
ment pas.un chef-d'œuvre du genre. 


OFFRE 


m16-R 


SE Wir 7 GA 
A 


JOYPAD arrive chez moi avant sa sortie en kiosque. 
Mes peñites annonces d'échanges ou d'achats sont gratuites et prioritaires. 
Je dispose de 120 minutes de connexion sur 3614 JOYPAD. 

JE M'ABONNE et je profite de l'offre excepfionnell : 


6 numéros de JOYPAD + LE NOUVEAU JEU ALADDIN sur Megadrive au prix de 
475F au lieu de 629 F* 


joins mon règlement de 475 F dès aujourd'hui, établi à l'ordre de JOYPAD par : 
[1 chèque bancaire ou postal mandot 


Renvoie ce bulletin accompagné de ton paiement dans une enveloppe affranchie 
à: JOYPAD - Service Abonnements - 90 rue de Flandre 75947 Paris Cedex 19. 
{Prix public du jeu 449 F + frais de port 25 F + 6 numéros de JOYPAD 180 F = 629 F. 

(Tü peux ocquérir séparément l'un ou l'autre aux prix indiqués ci-dessus. 


ne = 


RKRKRKRRRXKRKKKKKXX 


LE SUPER GENIAL JEU 
And 


SUR MEGADRIVE 
UN EVENEMENT MONDIAL 


un 


1 ABONNEMENT 
DE 6 MOIS A 


nes 


FoOvpaR 


* 


CT 228 CC26 


#0 € * 


X À 


Nom 
Prénom 
Düte de naissance : L_1 1 L_1 | 191 1 1 
Sexe :L1M F 
Adresse 


Code postal : LL 111 


Vile 
Console 
Indique ton pseudo ici : LL 1 1 1 1 1 LL LL 1 1 1 | 
{pour bénéficier des avantoges du 3614 JOYPAD) 

Dot : Signature : 


Offre valoble 2 mois, exclusivement réservée aux nouveaux abonnés 


VÉRSION |! 
JABONAISE | 


J 


EDITEUR + ENIX 
GENRE + ARCADE/ 
AVENTURE 
TENTE À L'ÉCRAN ET 
NOTICE EN JAPONAIS 
DIFHCULTE + MOYENNE 
NOMBRE DE JOUEUR - 1 
NIVEAU DE DIFFICULTÉ + 1 
CONTINUES 
PER SAUNERRRRES 
GRAPHISME 7 


ANIMATION nix vient de nouveau de nous pondre un de ces jeux d'arcade/aventure dont l'é 


MANIABILITE 17 japonais a le secret. The Fantastic Story of Gaia (FSG) se veut être d'ailleurs le 
 — tant attendue du fameux Soulblader. Avec cette cartouche, vous allez donc vivre 
SON/BRUITAGE 18 LS : PARLES : 
ral bee buleuse épopée de la Terre. Vous allez parcourir des contrées lointaines, détrui 


monstres maléfiques, délivrer des 
GLOBAL milliards de princesses, rencon- 
trer des tonnes de cochons (sic), 
blaster des dizaines de petits ro- 
blés Ottifants sans tête (PROST) 
etc... La Quête, ami, la quête ! 


VU CHEZ COIN UP ET JAMMY 


x x BONNE ANNEE !! x x ; 


LEADER GAMES 
8, Rue J-P Timbaud 75011 Paris 
Métro Oberkampf ou République 
Tél. : 47 00 84 74 - FAX : 47 00 85 00 


OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE 10H30 À 19H30 


VENTE - ECHANGES (A PARTIR DE 40 F) 
RACHATS - REPARATIONS - PROMOS ! 
MEGA CD 


MEGA CD 2 (FR) 1890 || 300 (pére) 
MEGA CD 2 (Jap) 1690 F ragons Lair 
Sonic CD (Japet Fr) Ÿ 499) |} QutoEIe Morid 
Silpheed (Jap et FR) 499 a Dog 
Final Fight (Jap) 299 F Stellar 


OUR TOUT ACHAT D'UN NOUVEAU JEU 
PER FAMICOM OU SUPER NES (US), 
FEADER GAMES A LE PLAISIR DE VOUS 
DFFRIR L'ADAPTATEUR "60 HZ" POUR UN 
ONTANT DE 99 F AU LIEU DE 199F! 


BEST OF 


SUPER NES 990 F 
Seventh Saga 499 F 
Run Saber 499 F 
Star Wars 2 529 F 
Secret of Mana 529F 


SUPER FAMICOM 


SUPER FAMICOM 1399 F 
Adapt. 60 Hz 199 F 
Final Fight 2 189F 
Rushing Beat 159 F 
Batman Returns 249F 


id Hi 449F Turn in Burn 549 F Eye of Beholder TEL. 
Du Gcat 2 299 F Young Merlin 499 F Might and Magic 3 NES k 
299 F | | Eye of Beholder 549 F | | Leathal Enforcer 499 F Shadow Caster 
Palladin Quest 499 F 
Might and Magic 3 549 F LES PROMOTIONS DE LEADER GAMES ! 
Turtle Ninja 5 549F | [© : S 
Obitus 549F ||1;]  Bomber Man 94 (Nec) +5 manettes + quintupleur 599 F ë 
a| Fatal Fury2 (SFC) 549F |x 

BEST OF SEINE | <| Dragon Ball Z 3 (SFC) 589F |© 
SUPER NINTENDO + 1JE0  790F ||Q| Actraiser 2 (SFC) 529F |À 
Mortal Kombat 449F 5 Terminator 2 (SNES) È 
Flash Back 479F ||Z| Wizard of Oz (SNES) = 
Mr Nuts 449F = 
Lamborghini Challenge 489F 
Battle Toads 399 F BEST OF NEO GEO 
ss ae [[ovor 2150F ||] NEO GEO 1990 F 
Int, Tennis Tours 49F M Sven e 299 E |A! super Side Kick 1290 F 


Bomber Man 199 F 
Dracula X (CD) 
YS4 


View Point 1490 F 
Samourai Shodown 1590 F 
Fatal Fury Special 1590 F 
Pop Hunter 1690 F 


F1 Pole Position 489 F 
Mario All Stars 389 F 


AUTRES TITRES ET CONSOLES : NOUS CONTACTER TEL. 47 00 84 74 


man GP 2 589 F 
Soul & Sword 


ATTENTION ! : TOUS LES NOUVEAUX JEUX SUPER FAMICOM ET SUPER NES 
(US), NECESSITENT L'ADAPTATEUR "60 Hz " POUR FONCTIONNER SUR LA 


MEGADRIVE 2 (FR) + Aladdin 990 F 
ADRIVE 2 (FR) + SF2 1190F 
GADRIVE 2 (FR) + Sonic 790 F 
Ty Toons (FR) 349 F 
Aladdin (FR) 429F 
Sreet Fighter 2 (Jap et FR) 539 F 

itual Racing (Jap) TEL: 


SUPER NINTENDO FRANCAISE. 


LE FUTUR DES À PRESENT BEST OF PRE 


NEO GEO 1690 F 
AVEC LA 3D0 ET LA JAGUAR Nam 75 399 F 


EN DEMONSTRATION View Point 1190 F 


SFC -SNIN-SNES 


Castlevania 4 199F 
Super Tennis 199 F 
Super Gouls'n Ghost 199 F 


Dre Ninja 5 (FR) 439 F Fatal Fury 2 990 F |\| Pilot Wings 199 F 

Sonic Spinball (FR) 439 F [| PERMANENTE ! AO Eonn 890F || Star Wars 2e 
fantasy Star 4 (Ja 589 F eut Zelda 3 249 

al a 4 439 F Sengoku 2 890 F || Mortal Kombat 399 F 

3 TOUTES LES MARQUES CITEES Burning Fight 890 F |] Adventure Island 199 F 

Sensible Soccer (FR) 439 F || DANS CETTE PAGE SONT DES King of Monsters 30 F || Populous 249F 

fa Inter. (FR) 439 F || MARQUES DEPOSEES PAR Magician Lord 390 F AOE 

LEURS PROPRIÉTAIRES Ninja Combat 300 F M Spiderman X Men 


ral Kombat (FR) 439 F Amazing Tennis 249F 


RESPECTIFS. 


Ninja Commando 


BON DE COMMANDE ERAIS DE OR 
A renvoyer à LEADER GAMES, 8 Rue J-P Timbaud 75011 Paris ( ou sur papier libre) KO) 


ET JEUX (Spécifier sur quelle console) REGLEMENT: [] CHEQUE [] MANDAT-LETTRE 


Î CARTE BLEUE 
N° DE CARTE BLEUE : 


ON LC FO OV 1 ER CS OR LC RE CN 


DATE D'EXPIRATION : … 


BANQUE : … 
DATE ET SIGNATURE 


LE 


1ABONAISE UN DOUBLE SUUITCH 
POUR LA 11, UN/! 


EDITEUR : SEGA 
GENRE + ACTION 
DIFFICULTE +: MOYENNE 
NIVEAUX DE LTE « 1 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUES 

SAUVEGARDES ’est au coeur d’une demeure 
GRAPHISME E] construite au début du siècle, 
ANIMATION 20 que va se dérouler devant vous 
MANIABILITE 15 la plus formidable chasse au tré- 


bsstesteh te es he rs sor qui soit ! The Edwards Arms (c'est le 
SON/BRUITAGE 19 nom de ladite bâtisse) était l'habitation de 
riches industriels, qui la décorèrent à leur 
GLOBAL façon, c'est-à-dire dans un style très An- 
cienne Egypte. Aussi bien à l’intérieur qu'à 
l'extérieur, d'ailleurs. Le propriétaire, Lio- 
nel Edward III, en avait effectivement déci- 
dé ainsi. Puis, un beau jour (oh, pardon !), 

il mourut... Laissant 

derrière lui une fortu- 

ne monumentale. Un 
trésor inestimable... Ses descendants s'empressèrent d'investir les 
pour tenter de retrouver le trésor. Chacun y allant avec les m 
dont il disposait. Heureusement, Eddie, un parent un peu moins r 
sur les bords que les autres membres de sa chère famille, élabo 
plan diabolique : un système archi perfectionné, fait de multiples « 
ras, qui allait lui permettre de surveiller tout ce beau monde. 
l'avez compris, c'est à vous que reviendra le rôle de faire tomber 
les trappes ces gens un peuitrop cupides ! 


orneco est un héros bien connu des petits Japonais ayant déjà fait des 

apparitions diverses dans le jeu Dragon Quest IV, ce dernier restant: 

dans les annales des meilleures ventes sur ce support au Japon. Per- 

sonnage comique, pour ne pas dire pas sérieux, Torneco se caractérise 

par un look d’anti-héros. Ici, foin de musculeux escrimeur, aux moult blonds 

EDITEUR + CHUN-SOFT E 5 =] cheveux volant aux vents, pas d'épée plus large 

GENRE - ACTION- = = =. que longue aux milles et un pouvoirs sortis 

| S I} CLRE LE: À d'une ancestrale légende, pas de magicienne en 

TEXTE A L'ÉCRAN BE 7 A Le À short “peau de bête” et sceptre en forme de 

ET NOTICE - AS 5 # cobra, et même pas de vieux magicien à la 

= 2 gÉS blanche barbe pour héros. Non, juste un petit 

À gros, avec une moustache violette et une 

tronche d’ahuri. Vous me direz, cela ne nuit 

7} pas au déroulement du jeu, mais c’est très peu 
2 flatteur pour l’égo du joueur. 


RE TN 
NU CHEZ COIN UP 
ET JAMMY 


NOUVEAU AUS ACHETONS 


‘OMPTANT* 
LAIT AL FCARTOUCHES 


SUPER N Li 


NEO GEO CAMEGAR, 
NL) ET MEME 
ITERIONSOLES.. 


LANDRE ET SHOOT AGAIN LECOURBE 


36-42 rue Riquet, 75019 Paris. Métro Riquet. Tél : (1)42- 
DES CENTAINES DE JEUX 
SEGA ET NINTENDO D'OCCASI 
DE 39 FRS* À 349 FRS** 
MAXIMUN 


*Rescue Mission sur Master System, #* Aladdin sur Super | 


LA ts E- je pu PORTABLE 
WEG 200M, SON ON STERED 8 


MONDE 
LEDs, ee DEN MO 1 CADRE SRE 


{Adaptateur de jeux | +2 MANETTES 11190 


nais et jeux 
le, rotégés : 
fseul, 


109 Fovee 1j jeu ur out 
LUNVERSAL ADP TATOR d por Me, + 


F Vikings Child 
F World Clas Soccer. 
F Pinball Jan 
Zarlor Merce 
California Gam 
265 f Gauntlet…. 
NFL Football 


MEGA CD 


Mega CI 
Mega CD 2 4 
Mesa CD... 

Mega CD + Pi 


ACCESSOIRES 


GAME GEAR 
+ Columns 
Frs 


Streets Of Le 2 

299f Cool Spot 

99f Double L 

99€ G 

99f 

1991 Alien £ 
Indiana Jones 

2697 Global Gladiators 

269€ Ninja Gaiden ds 

269€ Master Of Darkness. 


Streets OÙ age 
Mickey Mouse 2 
L 


gon 


ARRIVAG UL 
ÉONSULTES NOUX 


PROMOTIONS JAPONAISE 
180 


REPARONS VOTRE CONSOLE ! 


Quelle vienne du fin fond de l'Amaz 


ARK ii 
CONSULTEZ NOUS 


CARTOUCHE 
per Busebal 


présentera un devis gratuit que vous êtes libre 
£ ter. 
nseigements complémentaires au : 


(1)42-73-35-41 
RAPIDITE 87 EFFICACITÉ, 
TRLLE EST NOTRE DEVISÉ 


ECHANGEZ || 
ste VOS JEUX 


Manette 499: 
Memory Car 
40 Samourai Show 


TITRE NEUF LOC 
600.30 


e obligation, Plus de 
1500 cartouches en stock. 


THRASH RALL) 


TOP PLAYERG 
The Count Bou 
ormule 1 jeux contre 1 en payant une modique Mutation Viev Point 
somme. É Nan 7. Word Heroes. 
Pour consultez la liste du stock d'échanges, Ninja Cor Word heroes ? 


tapez 3615 Shoot Again. 
ATTENTION, Il n'y a pas les dernières nouveauté dans notre club. 


Riding Hero. ’ : 
Re ; FATAL FURY SP 


JAGUAR 


MEGA CD 2, SUPER NINTENDO 
S SOMM SP 


E 
E SPECIALISTE DU JEU VIDEO 


HORRAIRES D'OUVERTURE : 
Flandre, Lecourbe, Le Mans et VPC 
Le lundi de 14H00 à 19H00 et du mardi a 
samedi de 10H30 à 19H00 
Riquet : 
Du mardi au vendredi de 8H30 à 13H00 et d 
16H00 à 19H30, le samedi de 8H30 à 13H00 
de 15H30 à 19H30 et le dimanche de 
8H30 à 13H00. 


ES LE S 


RE ECOURBE vPC IN - Riquet 
OO! AGAIN - ANDRE SOOT AGAIN - OT AGAIN SOOT AGAIN Risuet 
145 rue de andre, 75019 Paris. | 9 Lecourhe, 75015 Paris. [M pur Corres Par spé d EPSON Pur 
qe 09-AT + 


° Crimée. M° Sèvres Lecourbe. En 
ra: (MA0-38-02-88 |, Meonre aar7e35 41 NAS 0 34-36-26 ne que. Té 


5 JEUX DISPONIBLES DES LA SORTIE : 
Raiden . Tél 
Crescent g 

Cybermorph 

Dino dudes 


LA PREMIERE CON 
64 BIT AU MO 
[e] SUPER NES US 
UNE DES TN 


UNIVERSAL ADAPTATOR 
Découvrez 
japonais et LA 


Battle Ch 
John Ma 


Dragon Ball Z 
Site Port 
Human GP 


NIION : BAISSE DE PRIX SUR.TOUS/LESJEUX/SUPER FAMICOM, MRC ULIEREMENT 
CONTACTEZ VOTRE POINT.DE VENTE LE PLUS PRO TELÉPHONEZ NOUS... 


)E COMMANDE PRIORITAIRE À DECOUPER PUIS A RETOURNER REMPLI UNIQUEMENT A :"SHOOT AGAIN VPC, 
j ac a ET 2% Je désire faire l'écha nge suivant : 
Je désire le matériel suivant : © Je donne 1 jeu contre 1 en payant la somme 


Qté Désignation Prix correspondant à ma console. 
© Je donne 2:jeux contre et bénéficie de la 
gratuité des frais de port retour de l'échange. 


Port (pour commande de ons rue 
ï ATTÉ 
Paiement au facteur (+35 3 fenelon du ob éhenge done, ons 
è VOUS le felour dun échen 
MONTANT TOTA . non pese esta ben je de notre clientèle 


(162 ww 27! 


1 : L’enchère est nominal 
Même si plusieurs lecteur 


| tent leurs fonds en comm 


seul nom doit figurer sur 
pon-réponse. 
2 : Pour être valide, le mc 
de votre offre doit corres 
‘exactement au total des | 
joints dans votre envelop, 
Tous les billets doivent êt 
obligatoirement découpé 
Dans tous les autres cas, | 
chère est nulle et les JOY 
perdus. Aucune photocof 
(même couleur) de JOY r 
admise, les contrefacteur 
ront sévèrement fessés. 
Les enchères se font à 
ricaine, c’est-à-dire que la 
somme misée est toujour 
due, que vous remportiez 
chère ou non. Aucun JOY 
sera retourné à son ex-pr 
taire. 
4 : La JOYBANK ne fait p 
dit, ne rend pas la monna 
n’accepte pas les découve 
5 : Rien ne vous oblige àr 
sur tous les lots. Vous pot 
économiser vos JOYS et : 
tendre les prochains num 
pour miser un plus gros c 
6 : La vente aux enchères 
mitée dans le temps. Tou 
offres qui sont expédiées 
la date de clôture sont nu 
cachet de Madame la Pos 
sant foi) et les JOY$ qui le 
compagnent sont perdus. 
7: En cas d'égalité (deux 
gagnantes de même mon 
pour le même lot), c’est | 
mière offre envoyée qui 
porte, le cachet de Madar 
Poste faisant foi. 
8 : La liste des gagnants e: 
bliée dans le magazine. Le 
sont envoyés directement 
vainqueurs dans les semai 
qui suivent. Ne téléphone 
n’écrivez pas, ne faxez pa 
télégrammez pas, soyez j 
patients. 
9 : Totalement fictive, la r 
naie JOYS$ n’est absolume 
convertible et ne fonction 
dans les distributeurs de ( 
Cola. L'utilisateur des JO) 
s'engage à accepter toute 
sion du magazine concerr 
les billets. 


_ HAUNS . CORAN S 
nn 


présente la 3 D O 


Distributeur Panasonic 3DO - Distributeur ELECTRONIC ARTS 


1) 46.24.33. 7. 


à L te . . 
se Ouvert de 10 h à 19 h 30 Pons 


PRIX IMBATTABLES 


AMIGA CD32  ChROMMITSUMTamique Nombreux jeux 3DO. 

le nouveau PANASONIC en stock 

{garantie I an). 

Dragon's Lair 
Shock Wave 
Totat Eclipse 
Oceans Bélow 
Steltar Fire 
Mad Dog Mac Crec 
John Madden Football 
Road Rash 
Escape Monster Manor 
Out of this World 
Super Wing Commander 
Virtual Boxing..… 


Possibilité de pose express 


Nombreux titres CD ROM 
EN STOCK 


avec nombreux jeux 
MICROCOSM 
LTEX 
JURASSIC PARK 
LABYRINTH OF TIME 


à 


TEL EPHONE 
OU FAX 


PLANNING 


REGLEMENT 
QUE Th GUEST 2 
CRIME PATROL 
DEMOLITION MAN 
JURASSIC PARK 


(VENTE AUX ENCHERES JOYPAD 27 
(A REMPLIR EN MAJUSCULES + DATE LIMITE : 31 JANVIER 1994) 


. MISE DU LOT N° 2 
… MISE DU LOT N° 4 


Vous aussi, envoyez-nous vos 
plans, aïdes, trucs, astuces, solu- 
tions. Vous pouvez gagner 50F par 
truc, et une cartouche de jeu pour 
un plan ou une solution ! Un truc 
qui permet d'avoir des vies illimi- 
fées, de l'énergie infinie, de sauter 
des tableaux : vous touchez un 
chèque de 5OF si nous le publions. 
Le plan d'un jeu (complet) ou une 
solution complète : vous gagnez 
une cartouche de jeu pour votre 
console. Vous pouvez aussi en- 
voyer vos aides et conseils : c'est 
pos payé, mais ça fait toujours 
plaisir aux autres. 

Attention : vous devez avoir trou- 
vé vous-même ces trucs. Inutile de 
les recopier dans la doc du jeu ou 
dans des journaux, même étran- 
gers, nous sommes très vigilants ! 


JOYPAD 
Trucs/Astuces 

103, bd Mac Donald 
75019 PARIS 


Ahhhhh, la nouvelle année est 
Hûl Et on peut dire qu’elle s’est 
fait attendre! 365 jours, qu'est- 
ce que c'est long! Enfin, espé- 
rons qu'elle nous apportera à 
tous deux fois plus de jeux et 
de nouvelles consoles que les 
années précédentes, sans ou- 
blier la santé (sans laquelle 
nous ne pourrions profiter des 
choses dtées précédemment), 
ainsi que toutes sortes de 
bonnes choses. 
Bref, bonne année à tous! 
STE /! 


\ 


Dans la serie des 
codes... 

Niveau 2 : GJFKFN 
Niveau 3 : PDPKKN 
Niveau 4 : JWNTXF 


Niveau 5 : TSFNVP 


_ maxi ; 
pour ROLE, il suffit re 


mettre le code 
“FFCO0C270F”. 
-Pour avoir le niveau 
maximum pour NEI, 
code “FFC04C270F”. 
-Pour avoir le niveau 
maximum pour RUDO, 
code “FFCO8C270F”. 
-Pour avoir le niveau 
maximum pour AMY, 
code “FFCOCC270F”. 
-Pour avoir le niveau 
maximum pour HUGH, 
code “FFCI0C270F”. 
-Pour avoir le niveau 
maximum pour ANNA, 
mettre le code 
“FFCI4C270F”. 
-Pour avoir le niveau 
maximum pour KAIN, 
code “FFCI8C270F”. 
-Pour avoir le ni- 
veau maximum 
pour SHIR, code 
“FFCICC270F”. 


Éric Vilain 


D» 


Sur la page où il y a le 
message “Press Start”, 
appuyez sur le bouton | 
et maintenez-le enfon- 
cé. Appuyez sur le bou- 
ton 2 et gardez les deux 
boutons enfoncés. Ap- 
puyez sur Start rapide- 
ment et lorsque l'écran 
devient noir, faites 
Gauche, Gauche, Haut, 
Haut, Droite, Droite, 
Bas, Bas et gardez Bas 
enfoncé. 

L'écran doit toujours 
être noir. Relâchez Bas 
ainsi que les boutons | 
et 2. 

Deux chiffres apparais- 
sent. Celui du haut va 
jusqu’à 8 et vous pouvez 
le changer en appuyant 
sur Droite ou Gauche. 
Bien qu’il n’y ait que 
quatre niveaux, il prend 
en compte les portes 
qui remettent l'énergie 
au maximum. 

Le chiffre du bas est le 
mode de difficulté du 
jeu et on peut le modi- 
fier en faisant Bas ou 
Haut. Plus le chiffre est 
élevé, et plus le jeu est 
dur. 


David Dumeyni 


Avec une car- 


touche Ac- pr 
tion Replay, 
pour avoir g 
l'énergie \@£ 

rs 


infinie pour 

le premier 

joueur, faites 

le code “7E0A50F0”. 
Pour avoir l'énergie ir 
nie pour le seco 


joueur, faites le co 
“*7E0B40F0”. 


Aoppal 
FAMILY : 


Pour avoir 198 vies 
délivrer Garry, tapez 
code : MP45M. 


EDDIFENI 


Au début d’une partie, sautez hors de l’eau à plusieu 
reprises, puis appuyez simultanément sur “A”. 
“Start”. Enlevez ensuite la pause, laissez-vous retomb 
dans l’eau et appuyez simultanément sur les trois bo 
tons de tir. Vous serez alors complètement invincible. 


Cyrille Decai 


Voici les deux premiers 
codes en utilisant le 
Raptor : 

Niveau 2 (centrale élec- 
trique) : 121G0027 
Niveau 3 (station de 
pompage) : K21G0029 


APÉTREMIER 
EGIAUET 
EN 2 


PTE 


PER) 


: 
DE june, 


Codes des niveaux d’Aladdin : 

Niveau 2 : GENIE, ABU, ALADDIN, SULTAN 

Niveau 3 : JAFFAR, ABU, JASMINE, GENIE 

Niveau 4 : GENIE, JAFFAR, ALADDIN, ABU 

Niveau 5 : ABU, ALLADIN, GENIE, JASMINE 

Niveau 6 : JASMINE, JAFFAR, SULTAN, JASMINE 

Niveau 7 : JAFFAR, JASMINE, ALADDIN, JASMINE 

Dernier niveau : ALADDIN, JASMIN, ABU, SULTAN 
TSR 


LUI] 


Quand vous êtes enfermé dans le cachot, pour en sortir, 
il faut pousser la brique déchaussée, et la porte par la- 
quelle vous êtes entré va s'ouvrir. Faites vite avant que 
la porte ne se referme ! 


Avec une (y mi 
cartouche PAG PIN 
Action Re- | 
play, pour A Pour avoir de vies infi- 
avoir l'argent a 54 nies faites: B, BAS, C, 
infini, il suffit BAS, HAUT, BAS 
d'entrer le code: GAUCHE DROITE. * 
“7E 059446". d 
—— 
| 
F 


TTL 


$ 


FA 


RS 


PRE ANS 


\ 


Pour avoir la possibili 
té de choisir son ni- 
veau de départ, ap- 
puyez sur les boutons 
A, B, C et Start des 
deux joypads. Le jeu 
commence tout en 
laissant enfoncés les 
boutons du deuxième 
joypad. Faites C et 
Start pendant le jeu, 
sur le premier joypad. 
Chadia Bounoir 


Avec une cartouche Action Replay, pour 


A 
Y> uis 


Quand on annonce les 
\ duellistes, par exemple 
avec l'écran “RANMA 
Vs MOOSE”, appuyez 
sur “X”, “A "et “R” en 
même temps. Mainte- 
nez les boutons enfon- 
cés, et vous pourrez 
choisir les boss, mais 
aussi paramétrer les 
matchs. Si vous choisis- 
sez “Pansuto A” ou 
“Pansuto B”, vous de- 
vrez vous défaire à la fin 
de “Happosaä”’, un petit 
vieux très fort. Si vous 
choisissez celui-ci, vous 
devrez obligatoirement 
gagner, sinon vous de- 
vrez redémarrer le jeu, 
car le jeu se bloquerait 
sinon. 


Sébastien David 


avoir les vies infinies, code “FFB0990002”. 


Codes des niveaux : 
Niveau 2: ELECTRO 


Niveau 5: : HELPINHAND 
Niveau 6: PUBLIC45 
Niveau 7: KIDNEY2 
NIVEAU 8 : PENCIL6 


5, 


SPIDERMAN EOMEMEN? 
Dore REVENDE) 


el qe vous voyez 
une fissure dans un mur, 
sortez vos griffes et met- 
tez des coups de poings 
qui partent vers le haut. 
Ainsi, vous creuserez un 
trou à travers le mur. 


È Qui P L 

avions avant qu’ils n'apparaissent à l'écran. 

toujours de la même façon. Il faut les tirer à la bombe 
ne pas hésiter à faire une pause. L'ordre des avions est 
suivant : 

Gauche, Droite, Gauche, Droite, Droite, Gauche, Dr 
te, Gauche, Gauche, Gauche, Droite, Droite, Gaucl 
Droite, Gauche, Gauche, Droite, Gauche, Droil 
Gauche, Gauche, Droite et Gauche. 


Rémy Ker 


* 


Se 
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( ci la liste des codes pour jouer en mode “Vetera 
avec Jack Badlands : 

CHEM VI 

DIVISION A : XRWW QNHX RS6M 
DRAKONIS 

DIVISION B : 6KRW MQK5 RS6P 
DIVISION A : XTKW 8MH5 RS6P 
BAGMINE 

DIVISION B : 47MW Z9KD RS6P 
DIVISION A : 3HQW CSHJ 7K6P 
NEW MOJAVE 

DIVISION B : VSSW Z!KS 7K6P 
DIVISION A : 66DV SMHS 7K6P 
NHO 

DIVISION B : 0GCV M!JI !!8P 
DIVISION A : 4YNW Q3GI 92]! 


“ Eu SF J\\ 


Avec une cartouche Action Replay, pour _ 
avoir les vies infinies pour le 


joueur |, s le code “7E002803”. 

Vies infinies pour le joueur 2 : code | 
“7E002A03”. | 
Energie infinie pour le joueur | : code 


“7E0E5E10”. 
Energie infinie pour le joueur 2 : 


“7E0E6010”. 


code — 


sugar union | a 


CAEN AU et 1e] J & OT El 
PAGE Of ONE 
1) 4) 4 114 
PERSIA| A ine 
NOR TI pe 
Niveau 2 : IMOKH] ï 
Niveau 3 : FIHHDO NIVEAU 4 : FHRX | 
Niveau 4 : KMJLHH NIVEAU 9 : LBGS 
Niveau 5 : FFKFBK NIVEAU 13 : 
Niveau 6 : IHJHDS NIVEAU 17 : 
Niveau 7 : IGHGCN NIVEAU 21 : | 
Niveau 8 : OLLLHM NIVEAU 2 TPS 
Niveau 9 : PLHLH] NIVEAU 2 [ 7 15 À. 
Niveau 10 : NHKIEA NIVEAU 33 : es Duiispafl 7 De 
Niveau 1 1 : MELGCT. NIVEAU 37 : ÉTPEORE NUE S 2) INPI ENE NT 
Niveau 12 : TKONIW NIVEAU 41 : ] | DIS T DS 
Niveau 13 : NDFGBM NIVEAU 45 : 
Fin: UIPMHU D 6) © Pour accéder directe- 
6) DEN ment au dernier test de 
Stéphane Chacornac rare ces “dé vol pour le F-22, il suffit 
MÉRECEN. 2 Planète | : d'entrer le code 
| NIVEAU 2 : 171058 “MHOIKI”. 
NIVEAU 3 : 950745 Éric Fitte Duval 
\ | e)1]4 mir NIVEAU 4 : 472149 
DSP Pr Planète 2 : 
+ NIVEAU 2 : 672451 ; 
‘1 4 bidout j NIVEAU 3 : 272578 NIVEAU 7 : 58317 
Vol ere de NIVEAU 4 : 652074 Planète 3 : 
te Mrosrerrerldans NIVEAU 5 : 265648 NIVEAU 2 : 743690 
NIVEAU 6 : 462893 Sean Grégoire Spaeth 


ce jeu un peu dangereux: 
1 : A la page du titre, ap- 
puyez avec la 2e manet- 
te sur A, B, C, et allez en 
mode “option” avec la 
manette. Vous aurez 
alors le “voice test” (un 
peu inutile). 

2 : Lors de la démo d'in- 
troduction, appuyez avec 
la 2e manette sur B, B, 
A, C, haut, gauche, droi- 
te, bas, C, haut, A. Vous 
pourrez alors jouer en 
mode “mania”. 

3 : Toujours lors de la 
démo d'introduction, ap- 
puyez avec le pad | sur 
droite, gauche, A, droite, 
haut, C, B, bas, gauche, 


te 17 ] B, A, haut, start. Jouez 
JA 7 AE normalement, et lorsque 
1 [l ràl ï vous aurez 0 shields, ap- 
FOIS On] puyez sur A avec la 2e 
\NWVE IP) N 4 manette, et vous verrez 
A9 MEN IS) alors l'énergie de votre 
shield remonter jusqu’à 
Pour accéder au niveau son maximum. 
“Crazy”, il suffit de faire 4 : Lorsqu'il ne vous res- 
“gauche” quatre fois, te qu’un seul continu, at- 
“droite” quatre fois, tendez la démo de dé- 
“gauche” sept fois, part, appuyez sur droite, Import JAP AN - USA 
ess et CRE La haut, À, B, C, gauche, Clients: /636.08.50 
manipul ation est e EE gauche, bas, C, A, start, r (int+) 21/636.08.50 
sur le logo “Konami”, et et vous vous retrouverez né à 
si elle est bien exécutée, avec 10 crédits. Revendeurs: FAX (int+) 21.636.08.50 
vous entendrez un bruit. Greg COIN-OP, Av de la gare 6, 1022 Chavannes $/Lausanne 


SUISSE 
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EF EA WaS oluce, sujfe et fi 


Sortez, allez au fond et 
prenez la dernière porte. 
Entrez, allez voir la jolie 
demoiselle. Elle se trans- 
forme en une pieuvre que 
vous allez devoir tuer. 

Utilisez la Black Bottle sur 
la tache d'encre. Vous allez 
gagner 2 000 Nuyens. 

Allez au Jagged Nails. Une 
fois que vous êtes au bar et 
que vous avez payé les 
hommes de l’entrée, allez 
parler avec Kitsune, la fille 
sur l’estrade qui se trans- 
forme de temps à autre en 
renard. Parlez-lui 
lorsqu'elle est le plus 
proche de vous et elle se 
téléportera près de vous. 
Parlez-lui encore à propos 
de “Dog”. Retournez voir 
le chien. Il vous donnera le 
sort Heal, parlez-lui pour 
obtenir le mot “Rat”. Allez 
sur la place du marché. 
Prenez un petit chemin, en 
bas à droite, qui vous 
conduira au cimetière. Une 
fois à l’intérieur, prenez le 
petit passage en haut de 
l'écran. Dans les égouts, 
vous allez pouvoir vous fai- 
re un maximum de Karma. 
Promenez-vous, tuez les 
rats et trouvez Ratman. 
Tuez-le ! Il vous parlera de 
Jester Spirit. Retournez 
voir le chien et il vous don- 
nera deux nouveaux sorts : 
Powerballs et Invisibility. 
Retournez voir Kitsune. 
Parlez-lui à propos de “Jes- 
ter Spirit”, de “Dark Bla- 
de” et de “Vampire”. Allez 
voir le barman du fond qui 
vous parlera des Strobes, 
parlez-lui de “Vampire”, al- 
lez voir le premier barman, 
parlez-lui des “‘Strobes” et 
il vous donnera un objet du 
même nom. Téléphonez au 
Shaman du magasin de ta- 
lismans et parlez-lui de 
“Dark Blade”. Il vous don- 
nera le numéro de télépho- 
ne de Dark Blade. Télépho- 
nez ensuite à Dark Blade 
et parlez-lui du “Magic Fe- 
tish”. Il sera bien sûr inté- 
ressé et vous ouvrira sa 


porte. 

Allez au marché et prenez 
la route qui se trouve à 
côté de celle qui mène au 
petit cimetière. Marchez 
jusqu’à ce que vous trou- 
viez une grille ouverte. 
Longez le bâtiment et en- 
trez dans le magasin 
d’armes. Entrez ensuite 
dans la grande bâtisse et 
parlez au gardien. Dites-lui 
que vous avez le Magic Fe- 
tish et il vous laissera en- 
trer. Allez sur la droite 
dans une belle pièce, tuez 
les types et prenez la clef 
qui se trouve dans les éta- 
gères de la bibliothèque. 
Ensuite, sortez et foncez 
tout droit dans la pièce 
d’en face. Parlez à Vladimir 
et donnez-lui le Magic Feti- 
sh. Il vous offrira 16 mil- 
lions de Nuyens. 

Utilisez les ordinateurs et 
gagnez 10 000 Nuyens. En- 
trez dans la pièce du milieu 
et allez sur la gauche. Pas- 
sez derrière le mur, utilisez 
la Bronze Key dans la grille 
en bronze et entrez dans 
l’antre du vampire. Une 
fois à l’intérieur, il vaut 
mieux éviter les Scary 
Ghouls, car ils sont très 
collants. 

Allez jusqu’au vampire, uti- 
lisez les Strobes pour 
l’aveugler et utilisez les 
Stakes sur lui deux fois de 
suite, parlez-lui de “Jester 
Spirit”. Il vous dira son 
nom et où il est possible de 
le trouver. Sortez sans vous 
faire toucher par les vilains 
monstres et allez au port. 
Prenez les explosifs à l’Orc 
près du Boat Driver. Parlez 
au Boat Driver à propos de 
“Bremerton” et il vous 
donnera le mot “Mer- 
maïids”. Parlez-lui de “Mer- 
maids” et allez au Waste- 
land Club. Parlez au 
barman et au type qui est 
derrière les escaliers à pro- 
pos de “Ice”, répondez lui 
“Yes” et parlez-lui de 
“Docks”. Retournez aux 
docks. Allez sur le petit 


ponton pour prendre les 
Mermaids Scales, allez voir 
le chien qui va vous donner 
le sort Freeze, allez payer 
le Boat Driver et parlez-lui 
de “Bremerton”, puis ré- 
pondez-lui “Yes”. Sur le ba- 
teau, il faut tuer tous les 
types et tuer le chien qui 
donne le Dog Tag. Utilisez 
la Crowbar sur la dernière 
porte et appuyez sur le 
Switch. Entrez par la porte 
qui vient de s'ouvrir, mon- 
tez les escaliers du haut, et 
en bas prenez la Safe Key 
en tuant le type, ouvrez le 
frigo, prenez le Détonateur 
et la Broken Bottle. Reve- 
nez au point de départ, en 
bas de l’escalier, allez en 
face, tuez le Poison Ooze, 
utilisez la Potion Bottle sur 
la Toxic Water. Prenez la 
porte, suivez les escaliers, 
entrez par la porte, met- 
tez-vous invisible et utilisez 
la Time Bomb sur le frigo. 
Prenez la Green Bottle, re- 
montez les escaliers, reve- 
nez au bas des premiers es- 
caliers, allez vers le coin en 
haut à droite de l’écran, 
prenez une des deux 
portes, descendez l'escalier 
et tournez dans la même 
direction. Utilisez le Swit- 
ch, prenez la porte, suivez 
la passerelle sur l’eau, pre- 
nez la porte, utilisez la 
Green Bottle sur les Slimy 
Toxic Wastes, actionnez les 
Switchs, prenez la porte 
qui vient de s’ouvrir, évitez 
les grenades et prenez le 
télétransporteur. Tuez 
Naga, suivez le chemin en 
faisant attention aux 
Bubbles, avancez jusqu’à 
Jester Spirit, frappez-le jus- 
qu’à ce qu'il dise quelque 
chose qui sera encadré en 
rouge, parlez-lui de 
“Laughlyn” et de “Drake”, 
prenez le Jester Spirit et 
prenez le télétransporteur. 
Allez voir le chien, il vous 
donnera le sort Summon 
Spirit. Allez chez Drake et 
prenez l’hélicoptère. Parlez 
au pilote à propos de “Vol- 


RE 
| 170 _:0vPaD 27 


cano”. Entrez, prenez l’: 
censeur, trouvez les sall 
avec les ordinateurs et ac 
vez l’élévateur. Il y a de 
ordinateurs accessibl 
dans ce Sub Level 1. Co: 
me à l'étage du dessus, 
faut trouver les ordinater 
dont un pour l’élévate 
Au Sub Level 3,ily a 
000 Nuyens dans les cin 
ordinateurs. L’ordinate 
qui active l’élévateur € 
dans une salle près de 
précédente. Au Sub Ler 
4, allez dans le coin en ha 
à droite et tuez tous | 
Nagas. Au bout du trois 
me, vous pourrez avoir 
Serpent Scales. 

Redescendez après et all 
dans le coin en bas 
gauche de l'écran. Trouv 
la porte, prenez-la, pren 
l’autre porte en face, ut 
sez le Jester Spirit sur Di 
ke et finissez ensuite à 
main. Prenez la porte 
parlez au scientifique à pr 
pos de “Drake”. Pour sc 
tir, parlez à propos « 
“Head Computer” : 


scientifique. Il faut téléph 
ner à Akimi et lui parler | 
“Hiring” pour 8 O0! 


Nuyens. Retournez voir 
chien à l’entrepot et il vo 
donnera le sort Armor. Tr 
versez l'autoroute et tu 
les gentils mages qui vo 
alignent contre le mur 
vous ne faites pas attentio 
A l'immeuble noir d’Ane 
connectez-vous grâce 
votre Cyberdeck. 2 
deuxième étage, il y a de: 
ordinateurs. Au troisièn 
étage, il y a deux ordin 
teurs. Au quatrième étag 
il y a deux ordinateurs. / 
cinquième étage, il y a dei 
ordinateurs. Au sixième | 
dernier étage, il n’y a qu 
seul ordinateur, mais voi 
aurez affaire au système 
en personne ! Il faut utilis: 
le Cyberdeck sur l’espè: 
de demi-globe verdâtre, | 
il suffit de détruire les det 
hexagones gris. 

Marc Morti 


VENEZ 
DECOUVRIR LA 
S3D0 ET LA 
JAGUAR 
EN EXCLUSIVITÉ 
EN MAGASIN, 
TOUTES LES 
DERNIERES 
NEWS À 
MOINS DE 
549F POUR 3DO 


| RUE CAMPAGNE - PREMIERE 75014 PARIS TEL : (1)43.35.32.10 
METRO RASPAI - VAVIN- PORT ROYAL 
23 RUE D'ABBEVILLE 75009 PARIS TEL: (1)44630249 
419F POUR LA 
METRO POISSONNIERE PROCHE DE GARE DU NORD rs 


» OUVERT DE 10 H 30 A 13H ET DE 14H A 19H 


ECHANGEZ VO 
Les JEUX NEUFS 


DE 50 F1! SUPER NES NEC 
DES CENTAINES SUPER NES LORDS OF THUNDER CD 429F 
DRAGON BALL Z N°3 649F| |NGA JAM 529F | |sreerriévrer 2 290 
DE JEUX EN CLAY FIGHTER 529F 
STOCK SUR: [FINAL FIGHT 2 199F| |STAR WARS 2 529r | |(PCKID5 429F 
AIR DIVER 439F| ÎTMA.T FIGHTERS  529F | |BomBERMAN 94 429F 
SUPER FAMICOM |#ApARA 2 479F| secRET oFMANA  529F ||, y ee 
SUPER NES SOLSTICE 2 589 | JART OF FIGATING. 529 
BATTLE MASTER 9F| [MARIO ALL STARS FR 349F 
SUPER NINTENDO |S'5ype 111 580r| |MR NUTZ FR 449F MEGADRIVE 
NEC HAMMERING HARRY  589F| |BOMBER MAN FR 449F | |LAND STALKER 429F 
moco M larg [pue 
NEO GEO BATTLE MASTER FIGHT589F | tt |SONIC SPINBALL  429F 
MEG ROCKMAN X 589F SHINNING FORCE  429F 
ADRIVE: DESERT FIGHTER 589F NEO GEO STREET FIGHT. 2°  499F 
GAME BOY GOEMON FIGHT 2 589F| |samourai shonown  1540F PAL. KOMEATE  d0R 
GAME GEAR FATAL FURY 2 589F| |worLo HEROES 2 1390F à D5oE 
Jeux dans la limites des stock W's "4 589F FATAL FURY SPECIAL 1590F ALLADI 
disponibles - prix revisables  |KEN 7 SO ober sipekick 1390r | INHL PA HOCKEY 94 429F) 
Pare FIFA SOCCER 429F 
1 
D DONC CNA;:S "I ONNES 
SUPER NES/SNIN NEO GEO MEGADRIVE … 
ALIEN 3 179F : : 
SR lon ele nl ELENSAI 
HR 
MONTALKOMBAT SE) lÉtGHrman 549F | |DJ BOY 129F BEAUCOUP 
SUPER soccer …_249F | |ROBO ARMY 649r | |G-Loc 149F PLUS DE 
AXELAY 249 | ILAST RESORT  899F||MARIO HOCKEY 199F me 
NIGEL MANSEL  299F| |MAGICIANLORD  399F||PREDATOR2  179F JEUX EN 
FINAL FIGHT. 199F | |SENGOKU 2 899r| |2CRUD DUDE  199F | BOUTIQ 
WING COMMAND. _ 199F | |FATAL FURY 2 999F | [COOL SPOT 249F 80 UTIQ UE, 
PRINCE OF PERSE 199F| |woñLoHero2 10997 ||FaTaL FuRY  249F | N'HESITEZ 
BEST OF THE BEST 299F| |SUPER SIDE K.  1099F | |DJ BOY 149F PAS À 
STREET OF RAGE129F ? 
NEC MEGA CD NEUF||r14sHBACKk 249 | TELEPHONER 
vais 2 gr |leupneen 4] EGuT 148 
JACKIÉ CHAN 199F | |SONIC cD 449F] 
PC KID 2 249F | DUNE 440F] [JAM & EARL fee 
PC KID 3 299F | |LETHAL ENFORVER 449F| |BATMAN es es BON DE 
BOMBER MAN 93 349F | |[MICROCOSM 429F] INDIANA JO 148) COMMANDE: 
SHINOBI 199F | [NIGHT TRAP 429F| |PESERT STRIKE 1997 b 
___| [FANTASIA 149F || A RETOURNER AU: 
GTE [TITRES CONSOLES [PRIX 4 RUE 
NEUFS MATERIELS OCCAZ CAMPAGNE 
PREMIERE 
NEOGEOCOMPLETE 19907 SUPERNIN. SANSJEU 5407 À 25014 PARIS 
NOYSTICKNEO GEO  449F SUPERNES SANS JEU  799F||:30FDEFRAISDEPORT TOTAL 
TRANSFORMATEUR 9V  129F SUPER FAMICOM S. JEU 999F ; CF REGLEMENT PAR 
99F NEO GEO SANS JEU 1690F | PRENOM: VILLE: MANDAT LETTRE 


299F GAME BOY + 1 JEU 349F CHEQUE 


DE’TONTON STEPHANE 


“/3l1 il 
CUBE 
Commencez à partir du 
sanctuaire, puis allez 
tout en haut de la forêt. 
Vous y trouverez quel- 
qu'un qui vous propose- 
ra d'ouvrir un de ces 
coffres pour 100 rubis. 
Acceptez, bien entendu, 
mais si vous perdez, ap- 
puyez sur “Reset”. 

Cela n’enregistrera pas 
votre défaite. Répétez 
l'opération, et si vous 
gagnez, il suffit de sau- 
vegarder la partie. Vous 
pouvez répéter cette 
opération jusqu’à ce que 
vous ayez 999 rubis. 
Jérôme Lemarchand 


* 


Avec une car- 


ASETD \ touche Ac- 


} 

{ ME [X2 tion Replay, 

pour avoir 

les vies infi- 

QG Wir il suffit 

de mettre le 

code “FFF4630003”. 

pour avoir l'énergie infi- 

nie, code 

“FFF4430020”. pour 

avoir la magie infinie, 

code “FFF4470018”. 

Pour avoir les “Power” 

infinis, code 
“FFF4550003”. 

Éric Vilain 


EC 


Siyar faunisorn 


| 4 \ 


cartouche 
Action Re- 
play, pour 
avoir l’énergie 
infinie, entrez le 
code “7E056096”. 


Ex 
\ 
oil ) 
Avec une car- 
@) touche Ac- 
V mi: tion Replay, 
pour avoir 
les vies infi- 
Cr ” nies du joueur 
1, entrez le 

code: “7E173102”. 
Pour avoir les vies infi- 
nies du joueur 2, entrez 
le code : “7E200502”. 


F 


gals: 
Bills: CSYY22KCK 
Broncos: J5YY???KCK 
Browns: GGYY??2KCK 
Chargers: 22YY??7KCK 


Voici tous les codes : 


CN PKCR NIVEAU 2 : WDWDV 
ei NIVEAU 3 : NSRSCL 
Colts: MSYY?7?KCK : 

: NIVEAU 4 : WFBITB 
Dolphins: SWYY??2KCK NIVEAU IRGEN 
Je MNNITRER NIVEAU 6 : LDGLTJ 
Oilers: PSYY?22KCK A 

& NIVEAU 7 : WLJWDI 
Pats: WTYY?7?KCK 
NIVEAU 8 : WBWHF 
Raïders: QSYY???KCK 
. NIVEAU 9 : GLTTDJ 
Seahawks: 33YY???2KCK à 
a PIRE NIVEAU 10 : GJBHNI 
Conférence nationale NIVEAOMIEMEDEE 
Bears: DDYY?7?KCK NIVERCRANERS] 
A ARC NIVEAU 13 : RLMSW 
eee “ NIVEAU 14 : SWPMS 


Cardinals: 00Y Y???KCK 
Cowboys: HNYY???KCK « 
Eagles: Z6ZY6??KCK 
Falcons: BBYY???KCK 
A9ers: 46YY77?KCK 
Giants: XXYY??2KCK 
Lions: KLYY??2KCK 
Packers: LSYY???KCK 
Rams: RSYY???KCK 
Redskins: 64Y Y???KCK 
Saints: VVYY??2KCK 
Vikings: TRY Y???KCK 
Patrick Jozwiak 


A l'écran titre, mett 
le curseur sur O 
TIONS et appuyez s 
START, puis allez à l’< 


Pour tous 


les posses- 

seurs de tion MUSIC et écout 
la car- les musiques dans € 
touche ordre avec le bouton | 


HE RUNS, JAP: 
NESQUE, SHINO 
WALK, SAKURA et G 
TUFU, vous entendr 
alors'un petit son. Sc 
tez du menu OPTIC 
et commencez le je 
Vous êtes maintena 
invincible. 


Game ge- 
nie, grâce à 
ce code, vous 
pourrez enfin rendre à 
ce jeu la vraie dimen- 
sion de l’arcade, et ajou- 
ter ainsi le sang qui a 
été supprimé : BDB4- 
DD07. 
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HRTUAL DREAM 


PC CD-ROM L En tant que grossiste nous fournissons 


à aux revendeurs tous matériels en 
corse provenance des Etats-Unis. Nous 
Star Trek 25 th anniversary : garantissons rapidité et qualité de 


‘si Rise of the Robots : service à la hauteur de notre 


Micrososm : Es : 
Super Strike Commander : Gabriel Knight : professionnalisme en V.PC. 
Cyber race : 


Return to Zork : Mol Dog Me Ces: Nous proposons également les produits 
Inca 2 : Hell Cab : NINTENDO et SEGA. 


Iron Helix : 
Rebel assault : 


CD 32 


Sensible S: 4 
Da: “pus TRANSCODEUR numérique 


Pal/NTSC : 
790 F 
vous permet d'utiliser votre 3 DO US ou votre 
Jaguar US sur TV Pal, Secam. 


Pinball Fantaisies : 


Night trap : 439F JAGUAR 
Monster Manor : 429 F 
Stellar 7 : 439F Console Jaguar US. : 
Twisted : 389 F Manette Atari Jaguar : 
Denis la Malice : Mad dog Mac Cree : 439F Alien Vs Prédator : 
asile 11 : CPU Bach : 389r  CheckeradFlagil: 
Lobyrinth of time : Dead Hunt : 439F  (ClbDrve: 
a19r  Crescent Galaxy: 


San Diego Zoo : 
389F Dino Dudes : 


Dragon's Lair : k 
TEX : Super Wing Commander : 439F Raiden: 
Mortal Kombat : Battlechess : 380F  Tempest 2000: 
Uridium 2 : Out of his World 1 & 2: 389F  TinyToons: 
Daughter of Serpents : Megarace : 339 F 
The Chaos Engine : 3 DO Panasonic FZ1 + N'hésitez pas à nous appeler pour tous 


Mic à 0 “ renseignements. 
LES sas Re ru RE Corclogue des produits disponibles. 


Bon de commande à envoyer à VIRTUAL DREAMS - 66 Av. des Champs-Elysées - 75008 PARIS 


TITRES PRIX 


postal : … 
Réglement : Chèque bancaire CI cœæa 


Mandat-lettre U Contre remboursement [+ 35F) D 


Frais de port (pour le matériel F) +30F 


Vorre matériel : PC LI Mac © 300 ü Amiga Ci cp320 = 
SNESCI Mégadrivetl  MégaCDOI  Game-Geor Qi Total à payer = EF 


x WIDE © SANS FRONTIERE 


NEC 


Vente 


Département 60 

Vends CD Denjin (PCKd) : 250 Frs. 
vends aussi plusieurs cartes à bas 
prix (100 Frs et 150 Frs) Contacter 
après 18 h Tony au 44 50 32 73 
même tel pour le Club Game Over, 


Département 74 

Vends NEC SGK et CD-Rom + jeux 
CD : YS 1 et 2 (anglais), Valis 3, 
Spriggan, Wonderboy 3 : 1800 Frs 
Tel 50 03 87 BD de 12 à 13h30 


Département 78 

Vends SGFX + 1 manette + 1 jeu 
750 Frs à débattre. contacter Yann au 
30 24 20 92. 


Département 91 
Vends Pc Engine GT + SGFX + 1 pad 
+12 jeux (Adynes, Dead Moon. 
Shinobi, Batman etc...) + adaptateur 
secteur + batery + Sacoche : 2000 
frs, S. Nicolas au (16) 69 07 05 54. 


Département 94 

Vends PC Engine Nec + pad + 1 jeu 
350 Frs. Achète Nec Duo : 1000 Frs. 
Ahète NZ Story : 100 Frs. Achète sur 
Neo-Geo Puzzled : 250 Frs Trash 
Rally : 360 Frs Frédéric au 43 28 52 
48, 


NEO-GEO-LYNX 


Contact 


Département 17 

Echange Iynx NE pouvant lonction- 
ner que sur piles ou batterie + 2 +2 
Jeux, le tout dans emballage d'origia- 
ne contre GB + 2 où 3 jeux + secteur. 
Telephoner au 46 47 33 58 (WE). 


Département 18 

Cherche contacts sur Jaguar 
Contacter Laurent de Cavel 9 Rue 
Godin des Odonais 18200 ST 
Amand 


Département 44 

Achète, ange, vends jeux Neo-Geo 
possède FF 1, Samoura Shodun, 
MLORD, Trash Raly, View Point, 
Burning Fight etc. Contacter Jean- 
Plippe au 40 78 54 26 


Département 74 
Echange SNIN + SI + action replay 
(llout sous garantie) contre 1 pad 
Aeo Geo et feu Sbrawl Burning 
Fight Eignt Man. contacter Fabien 
au 50 3653 66 


Département 77 

Echange jeux Neo-Geo, achète des 
cartes Janma, achète Burning Fight 
sur Neo-Geo. contacter Lau Cheuk- 
Wai au 60 05 55 89, 


Vente 


Département 3 

Vends jeux NES : Soccer : 150 Frs, 
Doiuble Pribble : 150 Frs, contacter 
Romain Pierre Corbe 03500 Contingy 
tel: 70 45 40 17 (après 18 h 30), 


Département 10 

Vends World Heroes 2 : 950 Frs, 
Nam 1975 : 300 Frs, Samourai 

1000 Frs, Memoricard : 120 Frs, 
2ème manette : 300 Frs, Neo-Geo + 1 
manette: 1600 Frs, contacter Julien 
au 25 40 98 98. 


Département 13 
vens Neo Geo + manette + memory 
card (sous garantie) + F. Frenay + 
Baseball Star 2: 3000 frs. contacter 
Fabien au 91 93 66 19 (après 20 h) 


Département 27 
Vends jeux Neo Geo, N Combat, M 
Lord crossed Sword Burning Fight 
500 FRS port compris, Football 
Franay : 650 ns port compirs, el au 
32280296 


Département 31 
Vends Neo Geo + 2 manettes : 2200 
Ans + 4 jeu: Blue Journey: 400 rs, 
Basebal Stars | : 800 Frs, Football 
Frenzy : 700 Frs, super Sie Kicks 
1000 Frs, contcer Franck au Gt 87 
5074 


Département 31 

Vends An of Fighting, Trash Rally, 

Fatal Fury 2, les 3 tbe prix à débattre 
Tel à partir du vendredi soir au 61 

(63 44 80 + Worid Heroes 2 (neuf), 


Département 31 

Vends nbx jeux NeoGeo (neuts) à bas 
prix ! Vends aussi MD + 1 jeu +2 
manettes : 500 Frs, GB + 4 jeux 

430 frs, nbx jeux sur Nec CD (neufs) 
à supêr prix | Appelez vite Laurent au 
61476881 


Département 33 

Vends Neo-Geo + 2 manettes + Ar of 
Fighting : 2000 Frs. Contacter 
Dominique après 18 h au 57 74 40 
82. 


Département 38 

Vends 8 manettes : 500 Frs, Raguy 
300 Frs, vends Neo Geo + manette + 
alimentation : 1500 Frs ou le tout 
2000 Frs. Telephoner au 76 89 72 58 
le matin après 19 h 


Département 38 

Vends Neo-Geo + 2 manettes + 
Memory Card + 2 jeux : 2700 Frs. 
Vends aussi 4 autres jeux au 76 40 


Département 44 

Achète, échange, vends jeux Neo 
Geo possède FF, Samoural 
MLORD, Trash Rally, View Point, 
Burning Fighter etc... contactez Jean- 
Philippe au 40 78 54 23 


Département 44 

Vends Neo Geo + 2 manettes + M 
Card + Cyber Lip. An Fighting, Ninja 
Combat: 3500 Frs . Contacter David 
au 40 69 68 50 


Département 55 

Vends Atari Lynx + 1 jeu (Hockey) + 
sacoche : 500 Frs et sur MD 
European Club Soccer, Lotus Turbo 
Challenge : 250 Frs pièce. 
Telephonez au 29 7942 80. 


Département 55 

Vends Atari Lynx + + jeu (Hockey) + 
sacoche : 500 Frs et sur MD 
European Club Soccer, Lotus Turbo 
Challenge : 250 Fr pièce, tel au 29 
79 42 80 


(Département 57 

Vends Neo Geo + MCard + 3 jeux 
sous garantie, prix : 3500 Frs. 
contacter Didier ou Micel Bortolin 45 
boucle du Breull 57100 Thionville ou 
au 82 88 34 33. 


Département 57 
Vends Neo-Geo + 16 jeux + 2 pads + 
mémory-card 10 550 Frs ou vends 


Jeux au détail de 400 Frs à 1190 Frs. 
contacter Nicolas au 82 56 12 20. 


Déparement 59 
Vends Neo-Geo + manette + Memory 
Card + Magicien Lord le tout sous 
garantie : 2200 Frs. À débattre tel à 
Sébastien au 20 52 75 54 ou 23 67 
022. 


Département 59 

Vends Combo Av. + Jamma, état 
eu : 2600 Frs, ou échange contre 
Neo-Geo + jeux dans le 59. Vends 
jeux SFC (Sarwing, Stalox.) : 180 
frs à 250 Frs, contacter Lionel au 20 
841563 


Département 67 
Vends Neo Geo + 2 mantes + jeu 
Fatal Fury 2 en parfait état: 2900 fs. 
Contacter au 88 00 67 76. 


Département 74 
Vends Neo-Geo +2 manettes + 
Samurai Shonun : 2700 Frs et 
vends nam 75 : 300 Frs?. Contacter 
Fabrice au 50 97 36 19 (à débattre) 


Département 75 

Vends Neo Geo complète avec 2 
manettes + Smourai Shodown : 2600 
rs, vent séparée impossible. 
Demander Daniel au 43 79 61 93. 


Département 78 
Vends FFIL: 800 Frs et vends TV 40 
m Philips : 1200 Frs. Achète jeux 
Neo-Geo, MD, Achète MCD I à très 
bas prix. contécter Cyril au 30 64 46 
10 


Département 83 

Vends Neo Geo sous garantie + Card 
Memory + 5 jeux le tout 2500 Frs. Tel 
au 94 66 14 30 week-end 


Département 91 

Vends Super SPX sur Neo Geo : 300 
frs et SuperMario World sur Super 
Nintendo tout neuf, mais servie 
170 rs à débattre. contacter Vincent 
au 69 34 22 54, 


Département 92 

Fatal Fury 2, N. Comando, Last 
Ressor sur Neo-Geo, Contra, Krusty, 
G NGhost, SFI, sur Super =nintendo 
État neuf porix interessant: 46 45 15 
58 (Christophe). 


Département 93 

Vends SNK Neo Geo + 1 pad : 1800 
Frs. Contacter Frédéric au 48 44 41 
27 après 19h 


Département 31 

Achète, échange, vends jeux sur 
SNIN possède Super News, prix : 150 
1rs.. contacter Julien au 61 57 02 40. 


Département 73 
Cherche jeux Nintendo 8 Bis 
Strategie et Aventure à bas prix, lire 
offre au 79750351 


Département 75 
‘Achète Super Famicom ou SNES US, 
appeler au 48 56 68 92. 


Département 75 

Tous jeux SNES, écrire à Jean- 
François Couetdic 56 Rue Segaine 
75011 Paris. 


Département 91 
achète, vends 8 échange jeux SNES 
8168, Contacter David au 69 30 84 
23. 


Département 94 
Achète SNES ou SFC : 500 Frs ou 
600 Frs avec joys, achète Trash Rally 
sur Neo Ge : 250 Frs, Puzled : 250 
Fi, vends GB + 20 jeux : 1400 Frs. 
Frédéric au 43 28 52 48. 


Département 94 

‘Achète surper Pro Fighter pour super 
Nintendo. contacter eun 3614 chez 
doi. 


Contact 


Département 1 
Echange Lemmings contre Mortal 
Kombat ou vends 200 Is dans l'Ain 
uniquement tela u 74 32 67 19 après 
17 h sauf le jeudi, 


Département 14 

Echange sur SNES, SFC : Mickey + 
SFII contre 1 autre bon jeu (Mortal 

Kombat, Zelda, $. Wars. R. Runner, 

contacter Flavien au 31 20 33 03. 


Département 37 
Echange Lost V Version US contre 
FAPP version Française, vends 
Stanwing,J. connors Version françai- 
se ou échange contre FIPP version 
Française. tel au 47 30 27 D après 
18h. 


Département 56 

Echange sur SNES : Slarwing contre 
Actraiser 2 ou Dragon Ball Z 
Demander Fréricau (16) 97 05 15 


Département 57 
SNES, SNIN, SFC, échange nbx jeux, 
news, contacter Jean-Philippe 
SCHAARTZ 8 Rue des Tiralleurs 
57200 Sarreguemines. 


Département 59 

Echange jeux SNIN, Super Mario 
AVE, Sueet Fighter vl, Super Gag v, 
contre Zelda 3 et autre tops, Tel: 20 
4991 61 demander Nicolas. 


Département 63 
Echange jeu Robocop ou Double 
Dragon sur Game Boy Pour plus 
d'informations, tel au 73 68 52 15 et 
“demander chrisiaphe (à partir de 17h), 


Département 68 
Le Clicmag vous attend! au sommal- 
re tests, tips, etc... Pour renseigne- 
ments, envoyez-nous une enveloppe 
timbrée avec vos coordonnées à 16 
Rue du Textile 68120 Plata 


Département 68 

Le Clicmag vous atend !au somaire 
tests, tips, et "Pour renseigne- 
ments envoyez-NOUS une enveloppe 
fimbrée belle à vos noms et 
adresses à 16 Rue du Textile 68120 
Plastatt 


Département 71 
Vends ou échange nbx jeux sur 
SNES, à bas prix (200 à 300 Frs) 
Robocop 3, Rlurt, Bar, Zelda 3 
Actraiser, Ranma n°22 390 Fr tel au 
85 80 28 38. 


Département 73 
Echange Barcode Batler TBE, nbx 
eux pouvoirs contre 1 jeux SNes ou 
2 jeux Nes. Achète jeux Nes bas prix 
fair propositions tel au 79 75 03 51 
(répondeur si absent) 
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Département 73 
Echange Barcode Batler tbe, nbx 
pouvoirs contre 1 jeu SNES ou 2 jeux 
ES. Achète jeux Nes à bas prix, 
Fair ofe au 79 75 03 51 (tépon- 
deur si absent) 


Département 75 
Vends ou échange NES + 2 manettes 
+ pistolet + 4 jeux : 650 frs ou contre 
2 jeux SNES. Demander christophe 
au 46 22 36 13 entre 17 et 19h si 
possible. 


Département 76 

Echange ou vends SNIN + 2 manettes 
+ adaplleur + jeux et échange 
contre Neo Ge + jeux, ll 35 03 10 
26 échange Neo Geo 


Département 77 
Echange Starwing, A. World contre 
Flashback, Ranma 1/2 2 AN Of 
Fighing, lin 3. contacter Pier au 
64 20 11 09 dans le département. 


Dépariement 77 
Echange Starming, A. world contre 
Flashback, Ranma 1/2 2, An of 
Fighing, Alien 3. Contacter Pierre au 
64 30 11 09 dans le département 


Département 78 

Vends, échange, achète jeux sur SFC, 
MD, Amiga, Pc? Vends SNES avec 
ou sans jeux, Vends jeux Nec. 
Recherche contacts sur SNES dans le 
78/75 tel à Ben au 34 78 74 52 après 
18h 


Département 91 
Echange sur SNIN : Axlay, Wing 
Commander, super Soccer, Turles 
IV, Star Wars. contacter Greg au 64 
944839 


Département 92 

Echange ou vends jeux SNIN, SNES, 
SFC. contacter Guillaume au 46 45 
9157. 


Vente 


Département 3 

Vends sur SNIN : Pilot Wings, Ft 
Circus, Beep Beep, Street Fighter 1, 
Best of1ne Best ou échange: SFIL 
200 Fs, reste 250 ou 300 Frs 
Demander Mickael Tel au 70 97 07 
87 vite 


Département 4 

Vends Moral Kombat, Poky et Roky. 
Mario Ka, Schineese Word Rushing 
Beat Il: 299 Frs l'un SF |! Turbo , joy 
capcom : 399 Frs port compris, Tel 
au 92 64 2733 


Département 13 
Vends Ninendo avec deux manettes 
22 jeux: 1800 Frs le tout ou jeux 
entre 150 e1 250 Frs, Tlau 42 27 37 
78 à Aix en Provence. 


Département 13 
Vends SNES + SFI Turbo, Mario + 
Mario Pain, prix : 1900 Frs, Vends 
grands nbx de jeux entre 100 et 300 
Frs. Demander André au 42 79 25 89, 


Département 13 

Vends jeux SNES (Français, US, 
Japonaise) : 250 Frs, Axelaiy, Turtle 
4, GNG, Probotector, SFIIj, Mario. 
Contacter Jean-Michel après 19 h au 
9 41 47 52, Marseille Jème 
Arrondissement 


Département 14 
vends SNES + AD29 + scape + Mario 
Kart + SFII + Shangaï 2 + 2 pads 


1700 fr (inclus également Mar 
la carlouche du scope). Philipp 
31 9897 54 


Département 19 
Vends Nes + 3 jeux : 450 Frs, Ven 
sur SN : 250 Frs Tel au 55 23 23 0 


Département 19 
Vens SF 1 sur Super Nintendo 
F1 urgent. contacter Bertrand 2 
2323 02 après 18h 


Département 24 
Vends Game Boy + Tetris + cab 
250 Frs et vends jeux GB : Garg 
Quest, Bart Simpsons, Super N 
Land : 200 Frs,pièce ou le tout : 
Fi avec GB + 4 jeux. Tel au 53 
3151 


Département 26 

Vends SNIN + Mario 4 + Mario 

Weroes et adaptateur : 1800 Fr 
débattre, vente séparée possible 
demander ann au 75 21 23 77 
soi. 


Département 28 
Vends SNIN : 600 1, jeux Sup 
EDF (150 F)lrem Skins Game 
Fts), ou le tout pour 850 rs, 
Telephoner au 37 28 92 86 HB 
34 69 75 le soir. 


Département 29 

Vends cartouche Asterix neuve : 
Nes prix à débattre, Telephoner 

91 32 66 après 18 h demander 
Nicolas. 


Département 29 

Vends ou échange Empire Strike 
Back contre Mr Nuz ou Aladdin. 
Vends aussis Pop Twin Bee : 
Frs, contacter Ivan au 98 06 89 


Département 33 
vends jeux SNES (Bubsy, FZer0 
Amazing Tenls, Weague Baske 
ec.) tel au 86 46 35 06 


Département 33 

Vends SNIN + B jeux : 2100 Frs 
leu de 4800 Frs, jeu: 200 Frs 
{Avelay, Sstar Wars, Contraë, M 
Kombat). Demander Hugues à 
61 07 08, 


Département 34 

vends Axelay et Castelvania 4 su 
SNES : 200 Frs l'un ou les 2 : 36 
Frs, Contacter Bertrand au 67 70 
89. 


Département 35 
Vends NES + 2 jeux + Pisol : 6 
Fis à débatre ou échange contre 
Megadrive (uniquement 35), ét 
jeux SNES, SFC. Contacer Fab 
au 99 63 50 12 (Rennes). 


Département 35 

Vends Super Nintendo : 450 Frs. 
Turbo : 300 Ffs, Cantona : 250 F 
Axelay : 200 Frs, League basket 
Frs, tel au 99 38 98 30. 


Département 35 
Vends jeux SFC/SNES/SNIN à tr 
bas prix, Débattre 35 uniquemen 
ecrire à Mr Convisier 2 Place d 
l'Eglise 352470 Combourg. 


Département 38 
Vends SNES + 14 jeux + 2 action 
replay + Fantaslick: déc : 4500 
Possibilité de vente séparée à 
débattre, Vends PC Engine GT + 
jeux (PC Kid 3) : 1600 Frs. 66 + 
adaplateur Master : 600 Frs tout 
Tel au 76 50 39 45, 


UUNIMNES BORDEAUX 
4, rue du Pas St Georges Tél : 56-01-13-19 


OTXMENTS ANGERS 


41, rue Boisnet Tél : 41-87-59-14 


UNE GRENOBLE 
17, Av Félix Viallet Tél : 76-47-14-25 


DNS] ANGOULEME || 1e) Ne, 
7, rue Beaulieu Tél : 45-94-43-15 / . CD, . 


DOCK GAMES NIORT 


AMIGA CD 32 


8 rue du Rempart Tél : 49-77-05-13 3 DO 
[DTXMENTS POITIERS JAGUAR Méga CD II 


6, rue Claveurier Tél : 49-37-00-80 


MINUTES VALENCE Toutes Les Nouveautés en Démo 
1 Cité Chabert (Pt de 1arémubtque) TéL : 75-56-72-90 Officielles et Imports 


DNMENTS St BRIEUC | Réussir n'est pas un effet du Hasard, 


Dour TH: RIRES ce n'est pas non plus une Fatalité. 


DOCK GAMES TOURS 
5 rue Auguste Comte … Tél : 47-20-42-30 is Me us 


DUMIEMVUUS BRIVE:-Gaittarde : 
Place de la Halle … Tél: 55-17-10-59 FREE PE THURER FREE 


30 DOCK GAMES. 
OUSIRHWDO Si ETIENNE se à ! 
4, rue Georges Tessier Tél : 77-41-84-79 AD, POnalEr rena 


Pour les appels de Paris vers la Province, composez le 16 avant le numéro 


Ouvertures 
. : 


DOCK GAMES 
Premier Groupement Français 
de Magasins Indépendants 
Spécialisés dans les Jeux Vidéo 
Neufs - Occasions - Imports 


Si vous avez en projet l'ouverture d'un magasin 
de jeux vidéo dans votre ville 
Contactez ANGOULEME au 45-94-43-15 


Et Bientôt peut être Vous …! Dans votre Ville 
* Selon le stock des magasins et la qualité des jeux, certains articles sont payables en bon d'achat uniquement 
Toutes les marques et logos inclus dans cette publicité, ÿ compris DOCK GAMES, sont des marques déposées par leurs propriétaires 


Département 38 

Vends Game Bo + loupe + adaptateur 

+4 jeux (Tetris, Prince of Persia, 

Arme Falale, Trak and Field 2 ) valeur 
1500 Fis cédée 600 Frs, contacter 

Emeline au 76 83 04 18 


Département 38 
Vends jeut SNES US Mari Kart 
219 rs, Zelda 3 : 189 rs, Mystical 
Nina: 219 rs, Starox : 200 Fts. 
Mario Collcion : 249 Frs, vends 
AD28 : 40 Frs el au 76 26 46 82 


Département 42 

Vends jeux SNES et GB pinx à 
débabitre, contacter Benjamin au 77 
312322. 


Département 42 

Vends SNIN + AD29 + 2 pads + 11 
Jeux: Star Fox, SFI, Star Wars, 
Mario Kant, Zelda 2 etc. : le tout en 
tbe valeur 6000F:S vendu 3000 Frs: 
Tel au 77 59 11 90. 


Département 44 
Vends ou échange : Mario Al Stars, 
F Zero, Mario Ka, Lemmings, Super 
R-Type, Sim City, Starwing, Push 
Over. contacter Vincent au 40 54 83 
T3 aux heures des 1epas 


Département 45 
Vends Sur SNES, SFII: 200 Frs ou 
change contre iommy Connors ou 
Mickey. Vends sur Nes Dragons Lair 

150 Frs. contacter Fabrice au 38 72 
7 


Département 51 

Vends sur SNES Bubsy Us 300 Frs et 
Street Fighter 2 : 250 Frs. contacter 
Stéphane au 26 65 71 37 après 17 h 
45. 


Département 53 

Vends jeux SNIN, DBZ II, tiny Toon, 
FI, Slartox, Mortal Kombat, Hum 
GP, Maria Kart, Zelda 3, Mario AI 
Stars. Fournier Hugues 4 Rue de ta 
Beuvinière 53600 Chatres a Foret 


Département 57 
SES, SNIN, SFC échange nbx jeux, 
news. Contéacter Jean-Pihilippe 


Votre département : 


Schwartz Aue des Tiraïleurs 57200 
Sarreguemines. 


Département 58 

Vends jeux Nes. World Cup : 200 
Frs. Days of Thunder: 150 Frs 
contacter Geofroy au 86 50 14 75 


Département 58 

Vends jeux Nes. World Cup : 200 
Frs, Days of Thunder : 150 Frs. 
contacter Geoliroy au 86 50 14 75 


Département 59 

Vends sur SNES : Axelay, SFIL 
Soulblazer, Actraiser : 250 Frs, tel au 
27 27 72 02 et demander Franck 


Département 59 

Vends nbx jeuxSFC entre 250 et 500 
Frs: Olive et Tom, Zelda, Goemon 
etc. Tel au 20 05 5021 à Jerry. 


Département 59 


vends Super Nintendo USEA complè- 


Le sous garantie + AD29 : 700 Frs ou 
1300 avec 3 jeux. Vends jeux Super 
Nes . Contacter Nicolas au 20 55 81 
79 ou 23 58 23 44. 


Département 59 
vends SNIN + 5 jeux : 1500 Frs. 
Vends Nec + 8 Jeux : 1000 Frs 
Vends jeux MD : 150 à 200 Frs 4 
pour 600 Frs. contacter François au 
28 63 75 40 


Département 59 

Vends jeux Super Nintendo (Lagoon, 
Selda 3, FI) 300 Frs. contacter 
Ludovic au 28 64 27 91 


Département 59 
Vends GB + jeux, GG, jeux SNES, 


MD, Nec CD, échange possible, pos- 


she Gool Spot, Shinning Force, 
Martinal 27 74 00 37 de 19 à 21 h 


Département 59 


Vends SNES + 5 jeux + adaptateur 
1550 ft. Vends Nec + 8 jeux : 1000 
Frs. Vends jeux MD : 150 à 200 Frs 
{Landstalker, Shinning in D.) ou 4 
jeux pour 550 Frs. Contacter 
François au 28 68 75 40. 


Département 60 

Vends nbx consoles (GG - SFC - 
SNES - NES) et jeux sur M - SFC - 
SNES. Prix interessants à débattre. 
Tel au 44 53 01 48 et demander 
Aurélien. 


Département 62 

Vends sur SNES : DBZ 2, WL Baskett 
et Actraiser de 200 à 300 Frs, vends 
Game Gear + 5 jeux : 750 Frs, jeux 
MD : Sonic 75 Frs. contacter 
Sebastien au 21 36 53 08 


Département 64 

Vends SNES Us + 2 manettes + 
emballage origine cable gb + 3 jeux 
(Mario 4, Addams Family, Jimmy 
Connor, Tennis : 1199 Frs (très peu 
servi. tel au 59 84 48 26 fin de 
semaine. 


Département 67 

Vends jeux SNIN Startox (USA) : 300 
Frs, Tecma NBA : 300 Frs, SFH : 100 
Frs, Bip-Bip : 150 Frs, Magical Guest 
200 ts, Contacter Liyod au 88 31 
5072 


Département 69 

vends sur SNES, Beep Beep : 250 frs, 
Prince of Persia : 250 Frs, Star Wars 
300 Frs, Double Dragon : 300 Frs 
telephoner au 72 02 79 21 


Département 70 

vends 3 jeux GB (Shadows Warriors, 
Batman, Kid lcarus) : 250 les 3, pas 
au détail tel au 84 63 47 40. 


Département 73 
Vends jeux SNIN : Pocky et Rocky. 
Another World, ec avec baie et 
nofic, prix 250 F1 pièce. contacter 
Laurent après 18 h au 79 25 70 81 


Département 75 

Vends jeux news, Ses le lot de 20 
Jeux dont SF Turbo, DB (I, Epire 
Strike Back, FFury I, Worid Hero, 
Aladdi ec... Michel au 47 76 14 31 
{pas de vente au détail 


Département 75 

Vends SFC + 4 jeux (Super Stars 
Wars, Fatal Fury, Soul Blader, The 7 
Saga etc) + 2 manettes + adaptateur 


Qi ACHATO ECHANGE 
Q NEC  NEO-GEO & LYNX 


Aniv., ZZoof. Ferjani Nasser 22 Rue 
du Nord 75018 Paris tel : 42 52 44 
% 


Département 75 

Vends Super Nintendo + AD29 + 2 
manettes + Mario 4 + Allen 3 : 990 
frs. Vends aussi NES + 2 manettes 
200 Frs. Contacter Fabrice au 42 54 
0894 


Département 75 
Vends SFC + 2 manetes + 4 jeux + 
adaplaeur compatible sortie NTSC 
ou sur moniteur : 950 Frs. Tel au 45 
265690 


Département 75 

Vends sur SNES : F1 Pole Position 
300 Frs (jap), Sim City : 200 Frs (US) 
et Zelda 3: 250 Fs (US). contacter 
Nicles entre 17 h 30 et 19 h 30 au 45 
67128 


Département 75 

Vends jeux news Ses, lot de 20 jeux 
3500 Frs dont SF Turbo, DBZ 1 

Empire C-Aftèck, F Fury IL World 

Hero, Aladdin etc. Michel au 47 76 

14 31 pas de vente séparée. 


Département 75 

Vends jeux Sur SNIN : Mario Kart 
Lost Vikings (US), Sim City (FR) 
Star Wing (FR), Mickey (US) et. 

Prix entre 250 et 300 Frs, Telephoner 
au (16) 35 43 6428. 


Département 77 

Vends jeux SNIN : Zelda 3, Desert 
Strike, Another World, prix : 250 Frs 
pièce ou 700 Frs le tout, Tel au 60 20 
32 52 le soir. 


Département 77 

Vends cables pour brancher Super 
Nintendo sur un Amstrad CPC : 100 
rs. Miraucourt Nicolas 34 Rue du 
Donjon 77310 boiss le Roi tel au 60 
659357. 


Département 77 

vends SFC + 2 pads + 1 jeu (jp) + 
adaptaeur + Super Mario Kant : 850 Frs 
+ Moral Kombat: 400 F1, SF Turbo 
400 Frs, Connons : 250 fs, $, Soccer, 
derrander Chris au 64 3981 77. 


Q VENTE 


Q NINTENDO Q SEGA 


Département 78 

Vends Dragon Ball Z 2 SFC : 350 Frs 
où écange contre Mortal Kombat où 
Secret of Mana. Contacter Eric au 30 
641537. 


Département 78 
Vends jeux Super Nintendo 300 Frs 
pièce : Mortal Kombat, SF, Sar 
Wars, Mario Word, Kick Of, King 
Arur adv, Super Aleste, Roëd 
Runner, Tel au 39 19 35 53 après 18 
h demander Nicolas. 


Département 78 

vends Super Nintendo + 2 manettes + 
AD29 + 4 jeux (Starlox, Jimmy 
Connors, Contra 3, Dragon's Lai) 
prix: 1200 Frs. Demander Yann au 
3062 14 32 (Elancourl. 


Département 78 

Vends jeux SFG, SNES de 200 à 300 
FRS nbx hits (Tiny Toons, Starlox 
Mickey, SFIL Axelay) + GG » 5 jeux 
790 rs + Ant Of fighting (NG) : 850 les 
Maïime 93 49 46 63, 


Département 78 

Vends jeux sut SNES : Aladdin, Cool 
Spot, Tecmonba, Stariox, Bubsy, 
World Heroes. Demander Olivier au 
9316 1662 


Département 78 

Vends SNES : Star Wars : 200 Fs, 
Mortal Kombat : 250 Frs, Prince of 
Persia : 200 Frs Super 
Ghouls'n'Ghost : 150 Frs, Pilot 
Wings: 150 Frs, Fatal Fury : 200 Frs. 
Steven : 34 62 25 20. 


Département 82 
Vends jeux Nintendo Nes, bon état, 
entre 150 et 200 Frs (Toru Nina 
Bionic commando...). contacter 
dulien au 63 04 84 82 après 17 h, 


Département 83 

Vends NES avec 5 jeux et un pistolet 
Mario Bros 1 et 2, Tortues et 2 jeux 
de pistolet : 1100 Frs, contacter 
Jean-Michel au 94 30 01 80. 


Département 84 
Vends Game Boy + jeux + baie + 
translo + Handy Boy : 900 Frs, 


BON DOPR UNE pe. CRATAITS, 


demander Yacine à partir de 17 
ou toute La journée le mercredi, 
samedi et dimanche au 90 60 1 


Département 88 
Vends Gmae Boy et Tetris + Ro 
+ Belmon's Revenge tbe + piles 
rchargeables + chargeur. conlc 
Nicolas au 29 65 81 80 prix: SC 
fs 


Département 88 

Vends joystick capcom 400 Frs 
vends jeux MCD VF : Sonic CD 
Frs, Final Fight : 200 Frs, vends 
MD Jungle Strike : 200 Frs. cote 
Fabrice au 29 58 40 68. 


Département 91 

Vends jeux GB, MD à prix raiso 
nables, Telephoner à Benjamin : 
46 55 99 prix : 250 Frs. 


Département 91 

Vends SNIN + 2 manettes + AD 
3 jeux (SFII, S. Tennis, Sunksho 
850 Frs à débattre, contacter Jos 
69 34 19 63 


Département 91 

Vends SNS + 9 jeux + 2 manette 
(2700 Frs) jeux environ 300 frs 
Vends aussi 12 Jeux Nec à 700 
tout, Tel au 64 99 89 55, deman 
Denis. 


Département 91 

Vends jeux GB : Mystic Quest et 
Contacter Christophe au 69 86 S 
après 18h 


Département 92 

vends jeux SIN: Zelda 3, Tiny 
Toons, Adames Family 2, Rush 
Beat (ap): entre 150 et 300 Frs 
échange, contacter Pierre au 45 
4035. 


Département 92 

Vends jeux SFC : SFI, Contra 1 
Final Fight, Pilot Wings : 200 Fr 
Rushing-Beat: 150 Frs, adaptat 
50 fs. contacter Julien au 45 34 
g 


Département 82 
Vends arcade machine + joy 6 B 
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JOYPAD + PA + 103 Boulevard Mac Donald - 75019 PARIS 


| 
hez achetez vos 


jeux vidéo 


d'occasion de 30% à 70% moins cher 


17, rue des Ecoles 75005 PARIS & 36.685.686*+ (24 H/24 - 7 3/7) 


SEGA 


GAME-GEAR (+ DE 300 JEUX DISPONIBLES) 
Neuve Occasion 
LE GAME GEAR [avec Columns) 595 F 399 F 
GAME-GEAR (+ 4 eux)  795F 549F 
le de prix (Jeux d'occasion) (version française) : 
99 F_ MICKEY MOUSE 
149 F. PRINCE OF PERSIA 
GK ©! 149F SONIC 2 
ple du prix (JEUX NEUFS) (version française) : 
nt 269 F. DONALD DUCK 2 
269 F_FORMI 
MASTER SYSTEM te DE 1800 JEUX osroñite 
DIE MASTER-SYSTEM II neuve [avec ALEX KIDD) 289 
nple de prix (Jeux d'occasion) (version française) : 
ADVENTURE KICK OFF 
ü 59 F_ TERMINATOR 
59 F TENNIS ACE 
79 F MICKEY MOUSE 


MEGADRIVE le DE 1800 JEUX osroñe | 
DE MEGADRIVE 2 neuve + jeu ALTERED BEAST 
QE MEGADRIVE 1 (occasion) + jeu SONIC %99F 
ÉMEMEGADRIVE (neue) 69 F_ PRO PAD (ronspare 149F 
ENIEneuve) 349 F AOAPIEUR EUX AFONAS 49F 
ple de prix (Jeux d'occasion) (rronrnaie): 
HDBEAST 59 F_MEGAGAMES (3 joux) 
EUROPEAN CLUB SDCCER 
DAVIS CUP TENNIS 
FATAL FURY 
FLASHBACK 
HHOUSE 149F ALADDIN 
OR 149 F_ MORTAL KOMBAT 
199 F_ STREET FIGHTER 2° 
de prix (JEUX NEUFS) (version française) : 
CHAMPION TEL. SONIC SPINBALL 
OCCER 449 F_WINTER OLYMPICS 
MEGA-CD (+ DE 200 JEUX DISPONIBLES) 
D? Français (neuf) 1690 F 
de prix JEUX NEUFS) (version française) : 
WORD TEL JURASSICPARK TEL SILPHEED 
TEL LETHALENFORCES TEL SONIC CD 
TEL NIGHTTRAP TEL THUNDERHAWK 


GAME-GEI 


HOF RAGE 


RTRKE CONSOLE 


ADDAMS 


KUNG FU 
, 2 METAL GE, 
DNAE 


CONSOLE 
CONSOLE 
CONSOLE 
MANETTE 


199 F 
249 F 
275F 
275F 
275 F | 
314F 
349F 
389F 


79F 
99F 
149F 
149F 


DFRAGE 
ERCEPTOR 
MMELEON 


ANOTHER 


. th MARIO ALI 


SIM CITY 


ZELDA Ill 


DRAGON 


CONSOLE GAME-BOY (Française) 299 F 
HOUSSE ANTI-CHOC 


ADAPTATEUR GAME KEY 
Exemple de prix (Jeux dr française) : 
RYGA 


CONSOLE SUPER-NINTENDO Fronçoise 
CONSOLE nue [+ 1 jeu offert) 


ADAPTATEUR SNINT/SFAMICOM/SNES 
ou 49 F avec 1 Jeu acheté ou GRATUIT vec 2 Jeux achetés 


CASTELVANIA IV 


SUPER MARIO KART 


SUPER BOMBERMAN 


NINTENDO 


GAME-BOY (+ DE 400 JEUX DISPONIBLES) 
Neuve Occasion 

199F 

39 F_ LOUPE LIGHT BOY 


NIE (neuf) 249 F ADAPTATEUR SECTEUR 


Exemple de prix (Jeux d'occosion) (version français. 
CASTELVANIA 

SUPER MARIO LAND 1 
DUCK TALES 


79 F MORTAL KOMBAT 
139 F_ SUPER MARIO LAND 2 
159F ZELDA 


neuve + 1 Jeu 


FAMILY 99 F DUCK TALES 


99 F. SUPER MARIO 3 


AR 7 H GHOST AND GOBLINS 


CDEAU” 


1 Stion 


59F 
69F 


175F 
175F 
175F 


NES (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) 
289 F 
SUPER PROMO JEUX US neuf : 


99F 
99F 


79F 
99F 


SUPER. NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES | 


+ MARIO ALL STARS 

+ ALADDN 

+ STREET AGHTER I TURBO 
d'origine 


(+ DE 1500 JEUX DISPONIBLES) 


Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version française) : 
ADDAMS FAMILY 1 

PILOT WINGS 
ROBOCOP 3 


STREET FIGHTER Il 


MR NUTZ 

PRINCE OF PERSIA 
SUPER PROBOTECTOR 
SUZUKI F1 

ASTERIX 

NIGEL MANSELL 
COOL SPOT 

DRAGON BALL Z 2 
JURASSIC PARK 

STREET FIGHTER 2 TURBO 


WORLD 


LSTARS 


Exemple de prix (JEUX Es) version fronçoise) : 
ART OF FIGHTING TEI 


L_ FLASHBACK 
TEL ALADDIN 
389F F1 POLE POSITION 


BALL Z 3 


SUPER AFFAIRE 


Console neuve 
+ 10 Jeux + Superscope 


990 F 


NEO-GEO 


MEO-GKO® + 1 JEU 1990 F (+ DE 200 JEUX DISPO 
ple de p UF OCCASION 
DANTORD 390: ( 399 F 


CONSOLE 


2 
DHEROE 999F | 


FURY SPECIAL 
INT 


tab É 


avec | 
+ 700 JEUX DISPONIBLES 
(HU-CARD + CD ROM) 
à partir de 99 F 


PORTABLE GT TURBO" 
995F 


CONSOLE neuve 
+2Jeux 2490 F 


1690! F 


ATARI 


SOLE LYNX (OCCASION) 
SOLE JAGUAR [NEUVE) + 1 JEU 


CONSO! 


349F 
1790F 


LE 3 DO (Version PAL Disponible 
+ 30 JEUX DISPONIBLES 
Venez voir les LE DO en démonstration permanente 


/ENDEZ, RESERVEZ, ECHANGEZ VOS JEUX en appe 
le 36.685.686*+ (21H/24-71/7) 


Le lundi de 14H à 19H30. Du mardi au samedi de 10H à 19H30 non stop 


ro : Maubert Mutualité - RER : Luxembourg/St Michel - BUS : 63.86.87 Parking Moubert 


Avec notre CARTE DE FIDELITE 
complète, vous gagnez 


VENTE PAR 


300 Frs 


RAISON COLISSIMO de Jeux Gratuits 


rachetons vos consoles ainsi que la majorité de vos jeux : eGAME-GEAR e MEGADRIVE 


MEGA CD eLYNX eGAME-BOY eSUPER-NINTENDO eNEO-GE0 


immédiat au magasin ou sous 72 heures pour la province et échangeons vos consoles et jeux sur : 
NE 


‘eMASTER-SYSTEM eNEC 


{oi modalités ou mag) (oies d'origine indspensoble) [change exchsivement réolsé ou magsin) 


lant 


NOM 
ADRESSE 
CODE POSTAL... 
TEL DOM 


HA 37, cours Guynemer 60200 COMPIEGNE & 44.20.52.52 


To mars he ot de mor ou 


Ode es ondes 


NOUS DISPOSONS 
EN STOCK DE PRESQUE 
TOUS LES TITRES EN NEUF 


OU EN 


OCCASION POUR 


TOUTES LES CONSOLES. 


N'HÉSITEZ PAS A NOUS 
LES DEMANDER 


PRENOM 


VILLE 
TEL BI 


TOTAL À PAYER 


[FRAIS DE PORT 1 à3ax: 20 | CONSOLE: 60F| 30F 


2 


UR 


| conso | PRIX | Je règle par : 
| MANDAT LETTRE O 


CHEQUE D CARTE BLEUE Q 


Nelll 


Date expi 
1 Signature 


F4 


BON DE COMMANDE EXPRESS : es exdusivement à 
SCORE GAMES 17, rue des Ecoles 75005 PARIS 


LEE 


LULU 


ration 


Capt. Com + Shinobi + Galsparnic 
3490 Frs à débattre, vends jeux SFC 
160 à 250 rs. Contacter Christophe 
au 45 37 34 73 (à Neuily) 


Département 92 
Vends jeux SNES : Star Wars, SF, 
Zelda 3, S Mario Ka, R, Runner, 
Æstpli 250 rs pce. Contacter 
Christophe au 49 11 1376. 


Département 92 

Vends STreet Fighter 2 sur Super 
Nintendo ou écange contre n'importe 
quel jeu. Prix moins de 200 Frs 
Appele-moi Enwan au 46 61 85 34 


Département 93 

Vends Super Nintendo + 8 jeux + 2 
manettes + AD29 (valeur 4500 Frs) 
vendue 2500 Frs. Vends Megadrive + 
6 jeux + 2 manettes (valeur 3500 Frs) 
vendue : 2000 Frs, Tel à Sev-bastien 
au 48 66 13 82 après 18h, 


Département 93 
Vends SNIN + 8 bons jeux : SF, 
Aelay, Tiny toons, F-Zero, Human 
GP, Mario Kat, TBE prix à débattre, 
appeler Xavier au 43 Bt 02 70, sur- 
prise à l'acheteur 


Département 94 

Vends GB + 4 jeux + loupe + Action 
Replay + housse le tout neut : 600 
Frs, Telephoner au 45 97 21 73, le 
soir Mr Bajou, 


Département 94 
vends jeux Super NES, SFC entre 
200 el 300 Frs (Secret ol Mana, Final 
Fight 2, Star Wars Away. contac- 
ter Cyril au 45 94 1261 


Département 94 

Vends Super Nintendo : SFII Turbo 
de 350 à 400 rs et Final Fight 2 à 
250 Frs (SFC). Acète X Terminator 
moins de 150 Frs, contacter Dara au 
48 99 76 68. 


Département 94 

Super Famicom avec 2 manettes et 9 
jeux : 1800 Frs. Contacter Lionel au 
43 98 25 54 (prix à débattre) 


Département 94 

Vends jeux GB : Prince of Persia, 
Battle Toads, Robocop 2, Spiderman 
2, Golt, Tiny Toons, Double Dragon, 
Super RC Pro-AM : entre 70 et 100 
Frs. Telephoner au 47 06 74 97. 


Département 94 

Vends 10jeux snes (Star Wing, 
Mortal Kombat, Alien 3, Actraiser...) 
avec boite et notice. Vendu entre 275 
et 320 Fr,s. Demander Alexandre au 
49 82 3268 


Département 85 

vends Nes + À jeu pistolet + adap- 
tateur + 1 manette : 400 lrs. Contacter 
Kevin au 34 73 24 55, 


Département 95 

ends jeux SNES : Lost Vkings 
Mario ll Stars, Aladdin, Sonic 
Blastman, Asterix, Mortal Kombat 
entre 200 et 290 Frs. Vends jeux GB 
90 Frs. contacter Christophe au 34 
1361 00. 


Département 95 

Vends MS +9 jeux + pistolet MS 
avec 1 jeu : 650 Frs au séparement 
Vends 10 jeux GB : 40 F1 pièce + 
Game Light: 75 F1. Cotacter Julien 
après 18 h 34 17 55 98 


SEGA 


Achat 


Département 67 

‘Achète MD avec ou sans jeu et vends 
Cyberlip sur Neo Geo : 360 Frs. Tel 
au 88 29 6497. 


Département 75 

Achète sur MDF : Landstlker, À 
Possum, Aero The Acrobat faire ofe 
à Maincent 65 Rue Brancion 75015 
Pari avec Modalités, vente et prix. 


Département 75 

Achète console MD : 300 Frs, Achète 
jeux MD, Faire proposition) 
Telephoner au 43 48 26 68 (répon- 
eur si absent) 


Département 93 

Achète pour MD cable péritel: 100 
Frs. Mortal Kombat : 250 F1, Sueet 
Fighter 2 : 270 Frs. Contacter 
Norman au 48 20 14 94 après 18h 


Contact 


Département 2 

Echange Mickey et Donald contre 
European club Soccer ou Road Rash 
2 ou Golden Axe 2 ou Toë, Jam and 
Eat. Demander Ayüeric au 23 79 67 
æ 


Département 10 

Echange MD + 2 manettes +5 jeux 
{Flashback, NHLPA 93, 
Megalomania..) contre SNIN + 4 jeux 
dont Mario Kart + 2 manettes. Tel à 
25413005 


Département 24 

Echange, achèle, vends jeux MD et 
GG. Contacter Michel le soir où 
weekend au 53 09 1 59 


Département 33 

Echange Gam Gear + 6 jeux (Sonic 2, 
Batman relurns, ) + adaptateur + 
malle de transport contre 3 jeux 
SNES ou vends : 700 Frs. Tel le 
week-end au 57 68 44 47 


Département 51 

Cherche personne pour adherer } un 
club Sega (echange, contact, astuces 
ec.) Ecrire à UGrandpiere Gregory 
345 Rue Pierre Curie 51400 
Mourmelon le grand. 


Département 59 

Vends MD jp + 2 jeux + 2 manettes 

600 Frs el vends Nec + 5 eux (dont 

Aero Blaster et Pc Kid 2) + 1 manette 
450 Frs ou écange les 2 contre 

Super Nintendo + manetes: 28 20 

1352 


Département 69 

Echange uniquement sur Lyon 8 jeux 
MC contre MC2, possède FIFA, EA 
Hockey, Joe M2... ou vends à partir 
de 100Fis. Philippe après 18 h au 78 
72 18 89, échange MD jan conire MD 
Française. 


Département 83 

Echange Quackshot contre Fatal Fury, 
Road Rash lc. Vends Stret of Rage 
sur GG ou échange contre jeu MD. 
Contacter Nicolas au 94 31 40 62 


Département 93 

Echange jeu GG : Defenders ot Oasis 
avec boit et notice contre Global 
Gladietors avec boite et notice. Tel au 
43 02 07 91 à partir de 18h, deman- 
der Thomas. 


Vente 


Département 2 

Vends MD Il avec Aladdin servis À 
fois + Quackshot + Batman 2 : 1000 
Frs. Tel au 23 66 77 95 et demander 
Eric 


Département 2 

Vends Megadrive + 2 manettes + 6 
jeux : 1600 Frs (en partait état avec 
notice et boite d'origine). Contacter 
Eric au 23 66 77 95 après 19h 


Département 11 

Vends jeux MD : Asterix, FIFA 
Soccer, F1, Rocket Knigjht : 280 Frs. 
Tel au 68 90 42 24 


Département 13 

Vends MOI + 2 pads + 14 jeux 
1800 Frs et Neo-Geo + 3 jeux + M. 
Card : 2900 frs Tel au 91 62 23 97. 


Département 13 

Vends jeux MD et MS (Cool Spot 

Landstalker.…) 30 jeux en tout, 1ele- 
phoner au 90 53 59 66 après 18h. 


Département 13 
Vends MD2 jap + jeux : 800 rs, CMD 
2 jap + Sipheed - 2200 (rs, Time Gal 
360rs, E. Evans : 250 fs, 
Machines Sous garanties, contacter 
Frédéric au 42 55 67 04 


Département 17 

Vends GG + 4 jeux + adaptateur sec- 
teur + loupe (Wide gear) + gear Bag 
contacter Frédéric au 15 85 98 75 
prix 1200 fr à débattre. 


Département 17 

Vends Mega CD compatible out lor- 
mat (jap et français)) avec 3 jeux C 
2000 FrsTel au 46 27 81 51 après 18 
hi 30 en très bon état. 


Département 21 

Vends jeux MD : Mortal Kombat 
250 F1, Alien 3, Set of Rage 2 
200 Frs, Mickey, Alisia D. : 160 Frs, 
Golden Ave 2 (jap) : 100 Frs. contac- 
ter Vincent au 80 56 28 66 


Département 21 

Vends jeux MD de 150 à 250 Frs 
Quacksho, Thunder Fporce 4, Alien 
Storm... contater Marc au 80 46 43 
7%. 


Département 21 

Vends MS 2 + 4 jeux (Shinobi. jeux 
+ 1 manette (1 an), prix réel 1000 Frs 
vendu : 360 Frs frais de por gratuits. 
Contacter Guillaume de 18 à 21 h au 
(16) 80 35 31 06. 


Département 21 

Vends jeux MD : Mortal Kombat 
250 Frs, Alien 3, Seat of Rage 2 
200 Frs. Mickey, Alisa D. : 190 Frs 
Golden Ave 2 (ap): 100 Frs. contac- 
ter vincent : 80 56 28 66. 


Département 22 

Vends MD + 2 manettes + Sonic 1 et 
2+ Quackshot + Flashback : 1200 
Frs. Contacter Julien au 96 29 22 30 
après 19h 


Département 31 

Vends 14 bons jeux sur MD à petit 
prix (HellFire, LHX, Super Monaco 2 
etc). Contacter Alain au 61 59 88 
2 


Département 31 

Vends MD + 2 manettes + un jeu 
(David Robinson + adaptateur jeux 
japonais : 400 Frs. Vends Core 


Graf : 3 jeux + 2 manettes : 400 Frs. 
Tel au 61 24 15 32 ou 16 Avenue 
Alexis Carre! 31130 Balma. 


Dépariement 31 

Vends sur MD Fatal Fury : 250 Frs, 
Fantasy Sir 3 : 250 Frs, F22 inter- 
ceptor : 150 Frs. Contacter Julien au 
6186 16 39 


Département 31 

Vends Ms + 9 jeux entre 900 et 1000 
trs, MSX + 9 jeux entre 90 et 1000 
frs, contacter Gilbert au 61 74 54 94, 


Département 33 

Vends MG jap + 1 pad + 11 jeux 
{Sonic 1 et 2, Street of Rage 1 e12, 
Bulls vs Lakers) le tout en be (eux 
avec nolices) valeur: 5000 rs prix 
2800 Frs à débañre tel au 57 68 00 
g 


Département 40 
Vends Fiashback, Tiny Toons, Sonic 
2, Formuia One : 250 Frs, Sonic, 
Super Hang On : 100 Frs pièce 
contacter Tony au 58 45 43 01 le soir 
(ieux MD) 


Département 42 

Vends jeux Street ol Rage 2 : 170 frs, 
Sonic 2 : 140 trs, Megalomania : 120 
F1s. Contacter Bruno le soir ou week- 
end au 77 732823 


Département 45 

vends Kid Chameleo : 120 Frs et 
‘Street ot Rage 2 : 120 frs. contacter 
Clement au 38 45 83 33 de 17 h à 20 
hen semaine et de 14 à 20h le 
dimanche. 


Département 54 
Vends Gamme Gear + loupe + Mastr- 
Gear + 8 jeux : Sonic Let ll + Colums 
Let + Donaid Duck + Tennis+ Foot 
+ Rally. Prix à débattre . Contacter 
Benjamin au (16) 83 37 53 23 


Département 59 

Vends jeux MD, MCD : Gunstar 
Heroes : 250 trs, Landstalker, Global 
Gladiator, Coll Spot, Batman, Road 
Blaster, Timegal, Prince of Persia 
200 frs, Ranma 1/2 + F.HB. : 200 frs, 
tel au 20 95 28 31 


Département 59 

Vends jeux Md Aladdin : 300 Frs, 

Bubsy : 200 trs, Bulls vs Blazers 

200 Fs + jeux MCD 11 Time gal : 300 

frs, Ecco (vs) - 300 Frs, Final Fight (1) 
300 Frs Tel au 20 23 05 62 deman- 

der Nicolas. 


Département 61 

Urgent : vends sur MD Flashbaxk 
250 frs, Spiderman : 160 Frs ou 
l'ensemble : 350 Frs port inclus alors 
téléphoez après 18 h au 33 65 20 37, 


Département 62 

Vends Sega Game -Gear +5 jeux 
{Sonic 1 et 2.) + sacoche trans. + 
aapt + 2 jeux Master System + bat- 
tery rechargeable : 1900 frs. Tel au 
212980 11 après 19h 


Département 62 

vends 15 jeux MD : 100 à 250 Frs 
{Rock et Night, Xmen, Tiny Toons, 
Fleshback, Fatal Fury, AStérir, 
Dungeon Dragon etc. Tel au 21 49 
3613. 


Département 62 

Vends Sega Game Gear +5 jeux 
{sonic 1 812.) + sacoche transport + 
adapl Master System + 2 jeux MS + 
bat rechargeabe : 1900 Frs Tel au 21 
2989 11 après 19h 
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Département 73 

Vends jeux Megadrive, 25 cartouches 
2200 Frs l'unité ? Tel HA 79 34 0 

18. 


Département 75 

Vends 3 hits Megadrive : Jungle 
Stike, General Chaos : 250 Fis/pièce 
et FSWAT : 100 fs avec boites et 
noïces, contacter Fabrice au 42 54 08 
4 


Département 75 

Vends sur MDF , , Strcke, Jurassic 
Park, Asteric : 280 frs/pièce (Frano 
Part, jeux neufs (Élus + notice) 
écrire à Maincent 66 Rue Brancion 
75015 PARIS 


Département 75 

Vends GG + 4 jeux + Battery « loupe 

+ adaptateur car. + translo + sacoche 
1000 Frs. Contacter Benjamin au 45 

2777 64 après 18H 


Département 75 

Vends MD + 5 jeux (SFII, Terminator, 
Kid...) + adaptaleur + 2 pades + 1 pro 
+ raccord chaine + rallonge pad 3 m 
etmags : 1500 frs, Tel au 45 31 67 
48 après 18h 


Département 75 
Vends sur Mega CD, Sonic CD : 200 
Fi état neuf. contacter Sam au 46 87 
0515 


Département 75 

vends GG + 3 jeux : 400 Frs seule- 
ment sur Paris. Telephoner à partir de 
19 h 30 au 48 58 07 65. 


Département 75 

Vends jeux MD : Aladdin, Jungle 
Strike, Thunder Force 3, Batman, 
LHX Copter : de 180 à 280 Frs. 
contacter Jean au 45 20 65 29, 


Département 75 

Vends sur MDF Jungle Strike, 
durassic Park, Asterix : 280 F/pièce 
tranco de port) jeux neuls (eluits + 
notice). ecrire à Maincent 66 rue 
Branclon 75015 Paris. 


Département 75 

Vends Gare Gear + 4 jeux + battery + 

loupe adapt Car + Transto + sacoche 
1000 Frs. contacter Benjamin au 45 

2777 64 après 18h 


Département 77 

Vends Megadrive + 2 manettes, 
adaptateur jap + 7 jeux dont Mortal 
Kombat, le tout 1500 {rs ferme. Tel au 
60 28 32 91 sur Paris et RP unique- 
ment 


Département 77 

Vends Cooton et Rainbow Island Nec 
CD- 250 Frs et 350 Frs, Super 
Bomber Man SNES : 250 Frs et 
Aladdin MD : 300 Frs Laisser un 
message au 60 09 78 93. 


Département 77 

Vends jeux MS (Asterix: 175 F1, 
World Soccer : 125 Frs) Telephonez 
au 6410 88 97 et demander Nicolas 
après 16 h 45 à débattre 


Département 78 

Vends GG + 8 kjeux (Sonic 1 et 2, 
Mickey 1 et 2, Lemmings..) + 
sacoche de transport, pris: 1200 
Frs. Tel au 32 65 58 45, 


Département 78 

Vends MD + à jeux + 2 manettes + 
adaptaleur MS (Speed Ball 2, Roling 
Thunder 2, Chakan, Megalomania) 


prix: 600 frs, Contacter 
54 65 34. 


Département 78 

Vends Game Gear + 4 ja 
Sonic2, Sel ol ae, 
Oasis et Columns) le tou 
Contacter Vincent au 39 


Département 78 

Vends sur MD : Anothe 
(jamais servi: 200 Frs. 
Van au 2051 91 72 


Département 78 
Vends sur MD Ecoo: 2 
Sonic  : 90 Frs ou 300 
au39747511 


Département 78 
Vends 4 jeux Mega CD 
Trap/Final Fig Batman 
{avec CDX Pro). contact 
39 76 4045 (près 18h 


Département 78 
Vends sur MD Ecco : 2 
Sonic 1 : 90 Frs ou 30 
(1)89 7475 11 


Département 78 

Vends FIFA Soccer, Da 
Formule One, Urgent. C 
Domicile au 39 79 23 5 
63 53 65 entre 9 à 17 h 


Département 83 

Vends jeux MD : Tiny 
Frs, DJ Boy à 150 Frs, 
Seastien au 94 83 06 6 


Département 91 

Vends Sega Ms + 2 pa 
eux + 50 pins + divers 
agazines . Escelent état 
tel au 60 86 74 23 de: 


Département 91 
Vends 17 eux MD : 20 
séparement, Tel au 69 
demander Houssine. 


Département 91 

Vends MD + 11 jux(S 
of Rage 2, Aliens 3.) 
SNES + joys pro 5 + 7 
wars, Tiny Toons, SF 
2100 F1. Contacer M 
49 40 46 48 80 


Département 91 

Vends Sega MS + 2 pa 
jeux + 50 pins + divers 
magazines, Excellent à 
Fi. Tel au 60 86 742 


Département 92 
Vends MCD USA : 2 
Pond 2 et Mystic Deler 
l'un 50 % environ pou 
du MCD + si voulu 1 
contacter Cedric au 46 
aprèsBh 


Département 92 

Vends Game Gear + 5 j 
Shinobi 1 et 2 + Kick 0 
Europa) prix : 500 F1S 
D+ À jeu, contacter Gu 
51 77 81 le soir après 


Département 92 
Vends jeux MD et SNE 
à Benoit au 47 80 87 5 
région parisienne. 


Département 92 
Vends jeux MD : Cool 
Rock: 250 Frs, Rocke 
Frs, Toki :200 Frs, 
160 fr el au 47 24 29 
dur) 


Ceci n'est pas 
une machine à calculer, 
c'est une machine 

à gagner, gagner, _ x 
gagner... 


PEUGEOT 


Jouez. - 
ini 
Avec cette carte, Ceci n'est pas 
répondez de chez vous D une machine 
aux questions des Scichies 
émissions interactives 
de France 2 et France 3. | c'est une machine Le — - 
à gagner. __!__ Gagnez. 


En participant aux 
== Lornr ons] concours Multipoints : 
des centaines de places 
EN VOUS NAVEZ PAS HINI DE GAGNER de spectacles proposées 
par EUROPE 1, 
des fabuleux voyages 
proposés par 
HAVAS VOYAG 
des 106 Kid avec 
PEUGEOT... et 
savourez des Giant par 


120 minutes de 

divertissements 

et de jeux. "+ 
Avec cette cassette vidéo 
VHS, entrainez-vous et 
amusez-vous ! 


milliers dans tous les 
restaurants QUICK. 


En vente partout. 
Achetez votre carte Multipoints dans les maisons de presse, dans le catalogue des 3 Suisses, 
dans les magasins Auchan... Pour plus de renseignements et connaître le règlement des concours, 
composez sur votre minitel le 3615 code Multipoints ou téléphonez au 36 68 68 23. 


ES 
MULTIF OIN 


VOUS N'AVEZ PAS FINI DE GAGNER 


Prenez l'avantage A avec. 
| 


Cette simulation de tennis bourrée d'action 
a loul ce que vous pourriez désirer: 
tournois, fantastiques graphismes 
animés, division de l'écran en mode 
deux joueurs, replays vidéo, vrais 
dialogues, et écrans de statistiques 
avec classement des joueurs. 


“Davis Cup est la crème de la 
ème des jeux de tennis” 
- 90% 


M 


“La meilleure simulation de tennis 
ur Mega Drive? 
MEAN'MACHINES - 90% 


Le we " . . 
» Le suprême jeu de tennis, 
enfin arrivé... Rapi 
de coupssà 


